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tym okresleniu sporo doza prawdy. Wiesz, krotko mowiqc to kobiela, honor, ojczyzna, o pozniej VIRTUA FIGHTER 4!!! Wielki Brat jest pod 
wrozeniem. Dawno juz nie slinitem sip no widok gry tok, jak w przypadku wymienionej... 

Scierbi: Prowda. Koli ma teraz problem, bo mu dla VF4 skoli brakuje i zali mi sip, ze "10" cheiolby przyznac. Pc co frpdzel dowol wszystkim 
rysowankom "9"? A teraz szuka sprzymierzericdw, ktorzy by poparli jego "10"... Uderzyt nowet do Shivy, ole ten mu odpowiedziat: 
"Slyszolem, ze Akira ginie po drugiej wolce, wipe jo dojp 'cztery':)". 

HIV: A to dobre, Mehta! Jedno jest jednok pewne: przyglqdojqc sip baeznie otaczajqcemu mnie swiatu doszedtem do druzgoczqcego 
wniosku - w zwiqzku z premierami next-genowych konsol i wzroslojqcym popytem no mite sppdzanie tzosu, wszysty grojq, nowet politycy 

/uiJncn r I l • J_- i I V 1 - I . . r I . 



: Dev-Kitem (3rd Party 



Dev.). I to sip odbito w jedyny mozliwy sposob. Fojowe . 

Mi icier o: Zamknij sip Stierbi, bo nie wiesz co mowisz. A tok w ogole - dloczego kukta pisze "Wstppniok"? Spadoj ufolu! 
Misio: Tej, chciotbym powiedziec, ze... [kop] 

KONIEC WST^PNIAKA. MISSION COMPLETE. SCIERA WINS... 

UWAGA! NIE UWIERZYCIE! Pojawit sip PRO EVOLUTION SOCCER no PSX1— J 
Nie chcielismy naprpdce robic recenzji - szczegotowy raport zo miesiqc. 
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Huh, no i co Wy na to? Na te 
shoty obok... Jak dla mnie, 
naprawd? niezla sprawa i 
CRASH pomalu wyrasta na jed- 
nq z wyjgtkowo ciekawle zapo- 
wiadajqcyh si? gier. RAGE 
(dev.), poza udost?pnieniem 
nowych obrazkow, przedstawi- 
to gldwne zatoZenia zabawy; 
schemat jest prosty i doskona- 
le znany z DESTRUCTION DER- 
BY (zresztq na nim glownie si? 
wzorowano) - wszystko polega 
na totalnej rozwalce, bez zwra- 
cania wi?kszej uwagi na aktu- 
alnie zajmowane miejsce w 
wyscigu - waZne, by dojechac 
do mety. I rozpierniczyc jak 
na|wl?kszq liczb? wozow prze- 
clwnika... Te ostatnle zaskoczyc 
nas maj^ swojg roznorodno- 
Sclg (kllkadziesiqt modell) oraz 
dbalosci^ -- — 



. szczegbly, co w <3 .fe" 

duZej mierze sprowadza si? do gf'' 

kwestii mocy X-a i jakosci ge- SpSjfiggjjj/’ 5 ' »),' 

nerowanej przez pudlo Billa SSSBBB& V .. W 

gratiki. Nie Zcby bylo jakos 0*5^ 

przcsadme fantastycznie. bo ’kdjLr/ 

troch? razi wzgl?dna plasliko- 
woSC tut. ale widac Ze nie Zalo- 

wano irojkqtow I upchano Ich 

na kazdy wbz w solidnej iloSci 

- to wtasnle glownie dzi?ki temu moZliwe bylo opracowanie tak konkretnie wygl^da- 
jgcego systemu wizualizacji zniszczeh. Popatrzcie sami - karoseria ulega zniszcze- 
niu/wgnieceniu (w zaleznobcl od sity uderzenla) w co najmnlej kilkunastu miej- 
scach (punktach) i nie sprowadza si? tu wszystko do odpadni?cia zderzaka czy 
wybltej szyby. A co si? dzleje na trasiel Whooo-hooo! Zadyma jest po prostu 
nieprzeci?tna: tumany kurzu, plonqce wraki, fruwajqce odlamkl szkla i ciggly od- 
glos zgnlatanej blachy. Jebli tylko gameplay osi?gnie poziom serii DD, b?dzie si? 
dzialol CRASH powinien wystartowac rownolegie z launchem systemu w Europie, 



FPS-ow Ci ii nas floslalek! Ale kazdy nastenny mile widzian u 



SHAYDE: MONSTERS VS. HUMAN 



Gdyby si? nad tym gl?biej zastanowic, to zupelnie naturalny jest lakt pojawiania si? (ak 
ten gatunek to domena pieca, a skoro Xbox pod wzgl?dem architektury to mniej wi?cej 
czekamy na fantastycznie zapowiadajqcego si? UNREAL CHAMPIONSHIP (data premiery 
grupa METRO 3D (obecnie majstrujq teZ rownolegie kosmicznego shootera ARMADA 2 - 
obrazkow z gry o cuwnc. - _ .. . 



- intrygujqcym tytule SHAYDE: MONSTERS VS. HUMANS. Czyli, Innymi slowy. 

dyspozycp oddanych zostanie szesc w p“>"i nr.»=im,»h , — . — 

stron), przy czym kaZda z nich ma miec p._, . 
tqczna ilosc misji w trybie Single zamknie si? 
z gry, wypada mi troch? ponarzekac - Zadna to 
przedstawia dosyb mizerny poziom i 
daleko S:MvsH do dzisiejszych 
debesciakow z gatunku FPP shooters. 

Ale, ale - islotne wydaje si? bye 
wrzucenie do rozgrywki trybu Multiplay- 
er po Necie, dla maksymalnie szesnastu 
Graczy (podobna liczb? zaoferuje UC). 

Na razie brak informaeji o konkretnych 



pelni grywalnych postaci (po trzy dla kaZdej ze 
c przyporzqdkowany osobny scenariusz (!). 

:nie si? w liezbie 36. Zerkajqc na zrzuly ekranowe 
adna to rewelacja. Ba! Napisac musz?, ze catosc 



Czekamy na 



CRASH 



Jakos juZ si? lak przyj?lo, Ze gry powstajqce w oparciu o dowolnq kre- 
skowk?, w 99% przypadkow sq plattormerami. Tak bylo i jest z produkeja- 
mi Disneya, Warner Bros., wi?c czemu by teraz nie wypluc na rynek 
czegos podobnego ze stajni Hanna Barbara? Bye moZe tak kombinowali 
sobie spece od marketnigu z tirmy THQ... i juZ wkrotce (okolice maja) 
dostaniomy gierk? o wszystko mbwiqcym tytule SCOOBY-DOO. No, no! 
Pot?Zne psisko w grze, w dodatku pod naszg konlrolg - moZe bye cleka- 
wie! Doskonale znany czworonbg przebrnge b?dzie musial przez dwana- 
4cie zrbZnicowanych poziombw, przy czym kaZdy powi^zany jest w mniej- 
szym lub wi?kszym stopniu z wybranym epizodem telewizyjnej kreskow- 
ki. Lokacje teoretyeznie opracowano w pelnym 3D, ale tak naprawd? kame- 
ra cz?bciej prezentuje tu rozgrywk? z widoku 2D (zapylamy caly czas “w 
prawo"), w pelny trbjwymlar przelgczajqc si? miejscami. Zresztq akurat 
gratika i wszystko z niq zwiqzane jest malo rajcujqce, co doskonale uwy- 
puklajq pierwsze shoty - jesli do czasu wyplucia gry na rynek developer 
(HEAVY IRON STUDIOS, majg na koncie kiepskie EVIL DEAD z DC i 
Szaraka) nie popracuje nad teksturami (przesadna bladosc i mala wyrazi- 
stosc kolorow), gry nie uratuje nawet przyzwoity gameplay. Co tarn jesz- 
cze? Obiecujq wstawic oryginale glosy podkladane przez aktorbw na 
potrzeby kreskowki, a takZe wrzucic do gry wl?kszosc znanych bohate- 
row/postaci/potworbw. Ostatnie intormaeje mowiq jeszcze o opoZnieniu 
daty wydania gry na GC o jakis miesige w stosunku do wersji PS2, co w 
efekeie da lepszy wizualnie efekt w przypadku Cube a (Ze niby tekstury 
b?d,( w l^^ej rozdzialce). CbZ, czekamy do maja/czrjr^^ £hiva] 







Hehe! RTS z zolnierzykami! Od 3DO! Jeszcze raz zatem: hehe! Wesola sprawa I 
potraktowalbym pewnie t? zapowiedz krotko, w konwencji dobrego zartu, gdyby 
nle pewien fakt - gierka wydaje si? bye naprawd? ciekawa i na screenach fajnie 
wygl^da. Troch? plastikowo, ale utrzymana Jest w konwencji "z jajem" (chofc to 
wyszlo pewnie autorom zupetnie przypadkowo;) - ot, zerknljcie chofiby na motyw 
z PS2 na jednym z obrazkdw. A sama gra, jako taka, to prosta, odtwbrcza jak sto 
czasie rzeczywistym. No, 



pl?6dzieslqt, wykonana w 3D strategia rozgrywana 
powiedziec tu raezej wypada: zr?cznoScl6wka z elementami tej ostatnlej. Sche- 
ma! jest typowy: wybuduj I pdiniej rozbuduj baz?, wyprodukuj tony sprz?tu/ 
iotnlerzykow I zmiec z powierzchnl baz? przeciwnlka; wszystko w tradycyjnym 
trybie kampanii dla jednego Gracza. Multlplayeara, nlestety, w przeciwleiistwle 
do wersjl blaszakowej, autorzy nle przewidujq, ale w zamian posiadaeze nowych 
Soniakow dostanq jakis specjalny, dodatkowy tryb zabawy (ale o czo chodzl - nle 
wiadomo). Produkcja owa majstrowana jest przez PANDEMIC STUDIOS, develo- 
pers maczajqcego palce dotychczas na blaszaku i majqcego na koncie m.ln. 
pozycje takle jak BATTLEZONE 2 oraz DARK REIGN 2 - gry malo powledzied 
baaardzo udane. Wniosek? ARMY MEN: RTSmoze sle o kazac catklem nieztym 
tytutem. Nie wlem czy sam wierz? . jjj| i^_ 

w to, co przed chwilq napisalenv^SSp^^^^^^B -W 

moie zatem skrobn? 
szybeiutko co£ o ^ 

marcu 2002, jako o dacie - " » -'-vVaj ’’S' : ■ *j/<- « jHHHflT 

prcmicry. i szybkensem si? 

ulotni?. (shiva) 1 — — — 



i.VideoGamest 



TWISTED METAL: SMALL BRWAl 



Strategii jeszcze nie bvfo 



Siakis space-shooter 

ARMADA 2: STAR C0MMAND> 



ARMY MEN: RTSU 



Przyznam szczerze, ze w pierwszq cz?sc gry gratem niewiele; 
DeCekowa kosmiezna strzelanina 2D, powiqzana w luzny sposob z 
galunkiem RPG. Ot, latamy stateezkiem i strzelamy do wszystkiego 
dookota, dozbrajajqc, ulepszajac i podbijajqc statystyki slerowanego 
pojazdu - w miar? rozwoju akcji oczywiscie. Sequel powstaje od 
dobrych kilkunastu miesl?cy (wczesniej byt znany z podtytulem 
EXODUS) i, w gruncie rzeezy, niewiele odbiega od pierwowzoru (szesc 
ras do wyboru, do pokonania raz jeszcze czeka tytutowa ARMADA) - 
znow strzelamy, znow upgrade’ ujemy latajqce zelastwo, znow... Zaraz, 
zaraz - gratika jednak wydaje si? bye tutaj jakas bardziej konkrelna, a 
developer i wydawca w jednym (METRO 3D) szumnie donosi o 
implemontacii trybu on-line! Zwracajq uwage calkiem przyzwoicie 
zrealizowano wybuchy, ale tak poza tym - "firnm, bez^feyWlai/i^hlilo 
powiedziane), zas co do Multiplayera po Sieci (maksymalnie osmlu 
szalenoflw,.b ? dzie jeszcze mozliwosc szarpanlq po LINKu v - do czterech 
Graczy), konkrety na razie nie padty. Premiers ^ 
wst?pnie ustalona na Irzeci i JWL 



PRZEGLAD OCEN INTERNETOWYCH 

przyo. pLaVmAn 



!CH UZYTKOWNI 



DO WS 



ukazufa si? szybeiej ni 
SZYBSZE Uzyskasz I 
w systemie PAL przez 
Multisystem moZna z 
konsoli: 1002, 5501, 5 



sj ruz icn europejskie 



przez AUDIO-VID 



waazimy serwis konsol w petnyrn : 
lasery, wymieniamy czytniki, napr 

SPRZEDAZ MULTISYSTEM L 

JRT-DETAL 1 5 zl netto +22% \ 



SERWIS Tel,fax 



1-68 



W wersji PAL pojawity si? oslalnio: 

***** PSX: MEGAMAN X6 



Ul. Targ Drzewny 1 



INTERNET: www.unirad.com 
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Piguta... Icrotko i na temat 



czystego arcade - sf 



szane, ale ieby przy- 
mierzacsiydo wyda- 
nia na PSX'aporluz 

konsalki — Game Boy Color? ENIX plonuje wypluc r... 
ski rynek (wiosna) Irzy pierwsze cz?i(i (rozem, na jednoj 



ptylce) erPeGowej serii DRAGON QUEST MONSTERS, 
wlasnie z tegoi hondhelda NINTENDO. Ponocpodrasujq 
trodi? gratae i dorzucq kilka bonusow, ole nie wiodomo o 
(O dokladnie thodzi. No razie brak polwierdzenia, ay gra 
ukaze si? kiedykolwiek w Slanach bqdz Europie. [shiva] 



obrozki bez rcwelarji i nie sqdzp, by g raopusalakiedys 
granite KKW (w sklepadi od kwietnia/moja) . [shiva] 



Ni z gruszki. 



ki ANCO 



:,ule dwi 



jrodukqe poswiqro- 






zwiskiem selekcjo- 



a reprozenlacp Anglii. Pierwszym bpdzie SVEN GO- 
RAN ERICSSON'S WORLD CUP MANAGER, zas drugim 
SVEN GORAN ERICSSON'S WORLD CUP CHALLENGE. 
Tyluty podobne, ale gry z lego co piszq zupetnie inne - 
pierwsza to petnoprawny "menadzer", druga to po proslu 
prawdziwe zmagania na boisku. Wydowtq bpdzie 3D0, 
obic ukazq si? rowniei na PS2 (rownolegle z edyqami na 
Szaraka; akolice kwielnia). [shiva] 



konsolo-METR 

HI 



AUTOM0DELLISTA 



Wydawac si? moglo, ze w kwestil wysclgow chlopaki wlele juz nowego wymyslic nie 
zdotajf). ale ktos lam jeszcze wlciocznie pi]e mniej od Innych i od czasu do czasu 
potrafiq zaskoczyc. CAPCOM opracowuje w pocie czola pierwszq scigatk? wykonanq 
calkowicle w lechnlce cel-shading, zapoczqtkowanej przez decekowe JET SET RADIO - 
czyll wiadomo o co chodzi. Niechaj nie zmyli Was jednak komiksowa grala; AUTOMO- 
DELLISTA wydaje si? bye pelnoprawnym racerem, o czym Swiadczy chocby lakl, iz 
pozyskano licencje i wszystkie wozy zawarte w grze odzwierciedlajq rzeczywiste 
odpowiedniki kilku japoiiskich marek - wrzucono m.in. Nissana Skyline GT-R, Subaru 
Imprez?, now? Celicp, Hond? S2000, Mazd? RX-7 czy Mitsubishi Lancer Evolution VII. 
Auta tnozna bpdzie tuningowac, a ponadto "upipkszac" o roznego rodzaju elementy 
dodatkowe, typu spojlery, naklejki ltd., co po czpsci ma miec wplyw na ich osiggi 
Niewgtpliwie najwipkszym bajerem, przynajmniej w chwill obecnej. wydaje si? bye opc[a 
gry przez Net - developer (wewn?trzne, japortskie studio CAPCOMu) donosi o trybie dla 
czterech Graczy, przy wykorzystaniu ogdlnoSwiatowej paj?czyny wlasnie (ponadto 
dorzucq Split "na dwoch”), a ealose ma dzialac przy uzyciu serwerow, na ktorych hula w 
KKW jut od pewnego czasu np. CAPCOM VS SNK 2. I w zasadzie znaki zapytania 
postawlc nalezy tylko (albo az) w dwoch kwestiach: czy model jazdy. a co za tvm idzie - 

EF - ^ — I rajeownose zabawy, 

Pw 4f u, y ", ()!!* pozwoli 

m 



zabaw? z tym tytulem. 
i czy Multiplayer 
przez Siec b?dzie 
dost?pny w wersji 
amerykartskiej i 
poznlej PAL. 2 tym 
pierwszym moze bye 
calkiem niezle. zas z 
drugim... khem... 
calkiem roznie. 
Japonczycy zagrajq 
juz wlosnq, pozostale 
kontynenty muszq 
poczekac co najmniej I 
do wakaeji. 

Normalka.,,1 i [shiva] 



P/ayStation 

Nowe grytrzy na krzyz. 

Wlasciwie to moalibysmy znow 
zastosowac stanaaraowy tekst: i 

"Nie ma nowych zapowiedzi, grajeie 
sobiew stare, jaretytuly". ! 

To czynimy:). | 



■ Na Szaraka ukaze si? kolejna nawa- 
lanka CAPCOMu, pod tytulem CAP- 
COM VS SNK PRO. Obrazkow na razie nie 
mo, ale po obejrzeniu pierwszyth filmow 
wypada mi slwierdzit, ze prezentuje si? cat- 
kiem niezle. Gra jest takim swoistym mini- 
portem (jok to nazwac?) znanym z automa- 
tdw i wyplutym tei (w Joponii) swego aa- 
su no DC. Szcz?sliwcy majqty okazj? zagrot 
w wersj? demo podkreslali, ie jedynym nie- 
porozumieniem sq tylko czasy loadingow - 
ponoc horrendalnie dlugie. Premiera w kwiet- 
niu, w iaponii otzywistie. [shiva] 

■ SQUARE wykonato ciekawy krok - 
zdecydowali si? wydat w Europie re- 
make FINAL FANTASY VI ze SENS-a na po- 
czdwego Szaraka! Gra jest dost?pna w chwili 
obecnej za oceanem i w Japanii, "u nas" 
pojawi si? w okolicach marca. W komplede 
dorzucona b?dzie bonusowo ptytka z dem- 
kiem FINAL FANTASY X na PS2. [shiva] 

■ Najnowsza odsiona DANCE DANCE 
REVOLUTION nosit b?dzie podtytui 
KONAMIX i zostaia wlosnie ofiqalnie zapo- 
wiedziana przez KONAMI. Na plytce znaj- 
dzie si? okoto pi?cdziesi?du kawalkow, 
dostppnych w trzech trybath zabawy, a do- 
datkowo szykujq jakis bonusowy tryb tre- 
ningowy. DDR KONAMIX planowo powin- 
na ukazac si? 23 kwielnia. [shiva] 

■ Amerykahski oddziaf SONY zdecydo- 
wal si? na sprzedaz specjolnego ze- 
stawu zwiqzanego z rynkiem PSX - za cen? 
199$ nabyt b?dzie mozna kansolk? PS One 
wraz z oryginalnym monitorkiem przeno- 
snym LCD firmy SONY (osobno PS One kosz- 
tuje 99$, zas ekranik 129$). Z kolei za 39$ 
Jankesi wreszde b?dq mogli dostat adapter 
samochodowy podlqczany do gniazda za- 
palniczki, umozliwiajqty gr? bez baterii w 
aucie. [shiva] 
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konsolo-METR super TRUCKS 

El? 



-$-■ 



-(!>-■ 



Play Station 2 

"Uroda na sredniaki". Tak mozna 
_ podsumowac ostatni miesiqc. 
jeden tytuf dolqczyl do grona 
"Must Have" - VF4. Zapowiedzi nie 
brakuie i jak sie w koncu okazato 
PS2 "daje radq' konkurencyjnym 
NextGen'om. 



Specjalny zestaw 'PS2 Linux Kit' trafi 
jednak w koncu do Europy i Stanow. 
Dost$pny od pewnego juz czosu w Japonii 
pack zawiero: dysk twardy o pojemnosci 
40GB, sieciowk?, ntysz i keyboard podtq- 
czane przez porty USB, a takze odpowiednie 
okablowanie oraz dwie plytki DVD ze spe- 
cjalnym oprogramowaniem. No, no - linu- 
xowcy juz zacierajq pewnie r?ce; powinno 
si? pojawic dzi?ki temu duzo ciekawych pro- 
gramikdw z gatunku "underground". Cena 
w granicach 200$. [shiva] 

[71 SONY wygrato proces z firmami Neo 
Technologies oroz Channel Technology 
- producentami chipow Neo i Messiash, po- 
zwalajqcymi odpalac kopie zapasowe gier 
na P52. Co to oznacza w teorii? Wstrzymo- 
nie produkcji tych uktadow, bo w chwili obec- 
nej ich produkqa i rozprowadzanie jest prze- 
st?pstwem seiganym prawem. A w prokty- 
ce? Bye moze chwilowy wzrost cen obu chi- 
pow, bo w peine wycofanie ich z rynku nikt 
chyba nie wierzy... [shiva] 



tom olutslo "koitdytjf' konsoli v obebit donejo MlfSIAUI 



konsol PS2 w roku fiskalnym 2002 
(czyli od marca 2002 do marca 2003) wst?p- 
nie planowana byfa przez SONY na okoto 
20 milionow, jednak szefowie (irmy potwier- 
dzili, ze liezba ta nie zostanie oslqgnipta i do 
sklepow trafi "tylko" plus minus 18 min. za- 
bawek. Powody takiej decyzji nie sq znane, 
ole tak czy inaezej daje nam to 1,5 min. 
konsol na miesiqc... [shiva] 

PI Europejski oddziaf SONY zdementowai 
~ ostatnie plotki, jokoby POLYPHONY 
miaio zamiar wydac specjalnq wersj? GRAN 
TURISMO na blaszaka. Jeden z twircow se- 
rii, Kazunori Yamouchi, po prostu zostaf zle 
zrozumlany i wszystkiemu zaprzeczyf. Potwier- 
dzif natomiast, ie juz frwajq prace na GT4, 
ktore ukazac si? ma vv 2003 roku i posiadac 
opcj? gry sieciowej. Uhuhu! [shiva] 



prawdzlwych teamach, kierowcach itd. Prace | 



Co ]ak co, ale temat "scigatki potqznymi truckami" wydaje sie bye raicuiacy sam w 
f 0 ?., 6 ,', ° CZym przekonali ® m y si ? 9 ra l4 c w "18-kotowca" na DC/PS2 (szkoda ze bvt ta 
krotki). Te maszyny majq pod maskq wi?cej koni, nli naibardziej odjechane wdzki 
sportowe, w dodatku zadbano tutaj o licencje ]ednej z "ci?iarowych", sportowych 

orgamzacji i wszystko bazowat b?dzle na orawdzlwurh io»rr. 0 ,h ,L 

nad SUPER TRUCKS sprawuje 
brytyjska, mato znana grupa JESTER 
INTERACTIVE, co nfestety mocno 
umiarkowanie wr6zy tej produkc]!; 
pierwsze obrazki po cz?6cl jakby zdajq 
si? 6w fakt potwierdzac (choc przesad- 
nie i\e nie jest) i cudbw nie nalezy 
oczeklwac. Gra nie ma jeszcze obecnie 
nawet wydawey, wiadomo na jej temat 
tyle ile naskrobatem powyzej - i w 
zasadzie do publiezne] wiadomosci 
podana zostaia tylko przyblizona data 
premiery: w Europie b?dzle to przetom 
kwietnia i maja.G [shiva] 



Piguta... krotko i na temat 



developing wzipto si? ekipa GEARBOX SOFTWARE - goia'e 
od gleniolnego HALF-LIFE o! Tytui nowego Benda jeszcze 
nie jest ustnlony, nie wiadomo lei nk o docelowej plotior- 
mie, ale w gr? no 99% wdiodzq wszystkie next-qeny. 
[shiva] 

fm Po ogromnym sokcesie CAPCOMu, zwiqzanym z 
IHa wypluciem no rynek znokomitego DEVIL MAY CRY, 
sporo ludzikdw juz czeka na sequela. Japonski gigont po- 
Iwierdz'd na razie, ze DMC2 jest obecnie w fazie produkcji 
i ukoze si? jeszae w tym roku. Pylanie tylko brzmi, ay 
jako exclusive na PS2? Wszystko wskazuje no to, ie tok 
wtasnie b?dzie, co raeofiqalnlo usfyszec mozna od osobni- 
kdw pracujqcych nad tym projeklem... [shiva] 

Jawor ostatnimi aasy no brok pracy naaekaf nie 
moze, a tu ACCLAIM juz smaiy kolejnq, trzedq 
a?sc DAVE MIRRA FREESTYLE BMX... Powima si? ukazac 
w okolicadi jesieni; autorzy infonnujq o caNcowide nowych 



onimacjach (od nowa robkmy jest Motion-Copture), oru _ 
zwi?kszemu liczby trlkulcow do liezby 1700. Hmm, to I 
chyba duzo? Odpowiedzi przysyiaja'e poatq, do wygra- P 
nio trojkolowy rowerek Sdery. [shiva] 1 

rrnn Ruszyty prace nod RED FACTION 2, oaymlnfor- i 
S. -; muje ofiqdnie no swojej stronie intemetowej THQ. I 
Developerem dragiej a?sd b?dzie dokladnie ta soma ekipa I 
co poprzednio, ayll chlopaki z VOLITION, a gra plonoWo | 
powinna zadebiutowac przed tegoroanq GwiazcBcq. Obie- I 
cujq jeszcze konkretniejszy system zniszaen elementow I 
otoczenia, wi?kszq llczb? pojazddw i Iryb wieloosobowy | 
dla ateredi Graczy (Split Screen, on-line no razie nie jest, f 
niostety, w ogole brony pod uwag?). [shiva] 1 

rari Pierwszq produkcjq na drugiego Soniaka, ktdra I 
kBa ukaze si? no dwuwarstwowej ptycie DVD (w I 
sumie ponad 9GB danych do zapisu), b?dzie firmowany I 
znaezkiem NAMCO eRPeG pt. XENOSAGA. Powod ta- V 
kiego posuni?do jest dosyc prozoiezny - co by nie uprzy- I 
krzaf Graczom zabawy poprzez "zonglerk?" pfytek i I 
wydawac jq na dwoch "zwykfych" DVD, b?dzie jeden I 
dwuworsfwowy. UH, ale zamotalem:). [sMva] 









Gtupkowaty rycerz w 3D 



Ludziska. nowy DRAGON'S LAIR! I choc wprawdzle z wiekowym plerwowzorem 
niespecjalnie duzo juz ma wspolnego, lak nazwa z pewnosciq (z)robi swo|e. 
Wersja na nowego Soniaka i GC - z dorzuconym do tylulu I w zasadzle wszystko 
mbwigcym: 3D - w kweslii pewnych elementbw scenariusza i kilku motywow 
powinna starszych Graczy mile potechtac; Dirk the Daring powracal Gtupkowaty 
rycerz ocalic b?dzie muslal ksi?Zniczk? Daphne, pokonujqc w tym celu kilkadzie- 
siqt lokac|i, tworzonych przez chlopakow z DRAGON'S LAIR LLC (tak si? nazywa 
developer, wydawcq b?dzie ENCORE SOFTWARE) przy uzyciu naprawd? bardzo 



juz modnego wbrbd programistow cel- 
shadingu. Zresztq, zdj?cia mowlg same za 
sleble... Gra zawlerac b?dzie dwadziescia 
pozlomdw, a Dirk dostanie typowe dla 
produkcji tego typu moiliwosci - b?dzie 
mogl skakab, biegac, "machac mieczy- 
klem“, naparzac do przeclwnikow itd. 

Slowem, zwykly i stodki "przygodowy" 

platformer z banalnymi i nie wymagajqcymi ” ® pgP 

specjalnego pomyslunku zagadkami. 

Anlmacja, jak wst?pnle obiecujq. smlgac ma w 60 FPS-ach, co patrzgc na 
malo skompllkowany design poszczegdlnych lokacji nlkogo nle 

wypada mi |eszcze wspomniet, ie przy produkcji DRAGON'S LAIR 3D 
jest kilka osob tnaczajgcych palce przy tworzeniu oryginalu - ot, chocby 
Gary Goldman (animacje), programista Rick Dyer, czy diwi?kowiec 
Christopher Stone. I powiem Warn szczerze, ie naprawd? mam smaka na 
t? gr?; premlera najwczednlej w trzeclm kwartale 2002. [shivaj 
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-(D— Dreamcast- 

Dreamcasta dni sq policzone. 

| 1 , 2, 3... doktadnie tak, 

trzy gry pozostaly mu do zgonu. 
- ( H ) Koricowe odliczanie... 



■ Tak jak i Szarak, DeCek przezywa 
swe ostafnie chwile, utrzymujqc si? 
na powierzchni resztkq sit. Czy ponizej wy- 
mienione tyluty przedluzq jego zywot...? 
Nie ma idi wiele... Wiele? Trzy gry! Ou jaaa! 
[pLoY] 



Produceflt , 



Gatunek . 



platformowka 



plalformow- 
ka, ktorej 
reck? (wersja 
PS2) mozecie 



dziolny za 
swietnq seri? 
gier sporlo- \ & 

wych, uderzy 1* » 

z bardzo dobrze wykonanym hokejem. 



, strzelanina 



wotywany, 
a pozniej 

"przywraca- . „ ' 

nydozycia". £ 

Nie wiemy KS3> s—i s««b »■; 

do koiica, ay le powietrzne batalie w koiicu 
zagoszczq w czytnikach DeCekow... 



konsolo-METR 



wi?c chlopaki dobrego smazq? Uhuhuhu! W porownanlu do wspanialej "jedynki'' z 
N64, o podlytule DINOSAUR HUNTER (pami?lacie te czasy? Geez. ponad trzy stowki 
za carta!), i poZniejszych cz?sci, EVOLUTION wniesie do rozgrywki wiele nowych 
elementow, b?dqc przy okazjl najbardziej rozbudowanq grq z serii. Ale konkrety: 
calkowlcle nowy, pisnny od podstaw engine odpowiedzialny za gral? (cieszy fakt 
wprowadzenla szerokich mozliwoSci rozwalki elementow otoczenialkrajobrazu). spe- 
cjalny system SDS (Squad Dynamic System) odpowiadajqcy za wzgl?dnie wysokio SI 
przeciwnikbw. implementacja poziombw "latanych" (dosiadamy Pteranodona), wrzu- 
cenle ponad trzydziestu prehistorycznych i obcych form zycia oraz odswiezony i 
udoskonalony arsenal broni (tak czy inaczej kusza wymiata). Co mnie OGROMNIE 
ucieszylo, to wyrazny powrbt do korzeni. czyli pierwszej cz?sci TUROKa; nie ma juz 
w takiej duzej llobci - psujqcych klimat, nie czarujmy si? - tuturystycznych lokacji, 
jeno diungla, prehistoryczne Iqdy i tajemnicze budowle/Swiqtynie. A dinozaury... 
Huh, zerknijcie na shoty! Namierzyc takiego Tyranozaura czy stado Raptorow. pbz- 
nlej tylko odglos zaciskanego metalu i.... ach. rozmarzylem si? nieco. Power. Na 
koniec kr6tko o roznicach wysl?pujqcych na poszczegolnych platlormach - w tema- 
cie daty wydania wersje na GC i X-a potwlerdzono oficjalnie na wrzesiert, z kolei 
edycja PS2 dostala metk? "kortcowka 2002" I najprawdopodobniej pojawi si? jako 
ostatnia. Natomiast w temacie oprawy wideo ACCLAIM nabiera wody w usta i mowi 
tyle co nic, aczkolwiek... ktbras z wersji musi bye lepsza i ktbras na pewno b?dzie, 
czego sami autorzy nie ukrywajq (moc danego sprz?tu i te sprawy). Wladomo nato- 
miast praktycznle na sto procent, te dzwl?kowo TUROK EVOLUTION obslugiwany 
b?dzie na pudelku Billa w standardzie DD 5.1, bijqc tym samym pozostale maszynki 

w kwestii "sound". Ech, czekamy! (...) 

PS: Aha, Multiplayer oczywibcie b?dzie. 
maksylanic do czterech Graczy (Split, 
a w przypadku X-a dodatkowo LAN). 
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Hasla la vista! Tra la ta la ta la la ta... ta? 



to byto? Dwa modele, jetlen starszy, drugi nowszy. oboje szukaja niejakiej Sary. Czy 



jakos tak. W kazdym razie gra powstajqca w calkiem znanym studiu PARADIGM (developer), 
w duzej mlerze korzysta z filmowego scenariusza "by James Cameron". Akcja przenosi nas 
w rok 2027 i szarpniemy kilkoma postaciami, m.in, jako John Connor czy calkiem niezla 
| laseczka Catherine Luna. Jak pewnikiem wywnioskowales jui z wrzuconych gdzies obok 
zdj?c, TERMINATOR: DAWN OF ATE gatunkowo wrzucic mozna do modnego i mocno eksplo- 
atowanego koszyka z napisem "gra akcji" - i slusznie, bo tak jest w istocie. Czeka duzo 
strzelania, oglqdanego z przetqczanej plynnie kamery TPP lub FPP, przy czym pod sporq 
wqtpliwosc musz? poddac opracowanic graticzne lego tytutu. Owszem, modele niektorych 
robotbw (autorzy wprowadzili wiele elementow nie majqcych nic wspolnego z tilmem) wyglq- 
dajq calkiem "slmpatycznie", ale ogolnie uderza po oczach przesadna sterylnosc i widoczny 
ai do bolu brak zastosowanla anti-aliaslngu. Wersja na Xboxa ma miec wyeliminowany ten 
szkopul (prezentowane screeny sq na razie tylko z nowego Soniaka). zobaczymy czy rzeczy- 
wiscie tak b?dzie (pewnikiem tak, w koricu X ma "troch?" wi?cej pami?ci...). Szkoda, ie 
chwilowo nie ma jeszcze zadnych trailerow wideo promujqcych ten tytul, bo nie bardzo mog? 
powiedziec. jak TDOF zachowuje si? w akcji. Zgaduj?, ze bez wi?kszych rewelacji. INFOGRA- 
MES planuje wypluc gr? na rynek w drugim kwartale tego roku (na oba systemy), ale konkret- 
nej daty brak.i ! [shiva] 



HOT WHEELS 



Ze to ponoc jakies resoraki, czy cus? Modele Bburago i tak lepsze, hehe! Mniejsza z tym, nowa 
scigalka THQ (wydawca) wyglqda nawet calkiem, calkiem i moze przynajmnioj cos sredniego z tego 
b?dzie. Producent Intormuje o nast?pujqcych "bajerach" zawartych w grze: ponad 45 odwzorowa- 
nych modeli fur, 30 Iras umiejscowionych w szesciu roznych Srodowiskach, stosunkowo ciekawie 
zaprojektowanych pod kgtem architektonlcznym (m.in. skocznie, ukryte skrbty), cala gama power- 



ko ie, po oglqdni?ciu pierwszych tilmbw z wlasciwej rozgrywki, akurat do tego mog? si? pt 
animacja niemrawa, momentami zwalniajgca, a wozy bynajmniej nie rozwijajq jakichs kosmiczi 
kosci. Duzo jest za to zabawy w kwestli dopalek - co i rusz na trasie plonie ktbras z maszyn, inne 
bomby na drodze itd, Ot, zadyma nawet niezla. Mocno kuleje natomiast grafioza, zresztq shoty mi 
pewnie wszystko - ja dodam, ze i tak wszystkie sq z ponoc znacznie lepszej wersji, szykowanej 
Obrazkow z edycji PS2 na razie nie ma, ale programlsci otwarcle mowiq, ie to wlasnie na "ko 
WHEELS b?dzie wyglqdab konkretniej, ze wzgl?du na wrzucenie kilku niedost?pnych na dri 
efektbw. Wiecie co Warn powiem? Srutu-tutu, jui to widz?! Pewnikiem niczym obie wersje roz 
b?dq... Aha, rozniq si? natomiast na pewno daty wydania - na GC premiere w czerwcu, z kolei na 
SONY najwczesniej po wakacjach.l 1 [shiva] 
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! temuwKKW, 
MICROSOFT przygo- 
towaf specjalnq, limi- 
towanq (SO tys. 
sztuk) wersj? X-a, 
ktory jest-., przezro- 
aysty. Pad zresztq 



konsolo-METR 



Po premierowych hitach, XBOX 
nieco przyhamowal. 

To tylko ciszaprzed burzq... 

Czekamyjuz 

na premier? europejskq. 



O Boom! No i mamy oficjalne potwier- 
dzenie od chlopakow z SEGI - CRAZY 
TAXI 3 uderzy na Xboxa. Nie ma jednak 
zadnej informacji o tym, ze b?dzie to exclusi- 
ve, wipe wciqz mozliwe sq wersj? no pozo- 
stale Next-Geny. "Trojka" zawierae b?dzie 
rozbudowane tryby rozgrywki, potenty z 
mini-grami, a takze sporq liczb? ukrytych 
skrotow (yeah!). Wst?pnie nowej "xtofo- 
wy“ spodziewac si? mozna w okolicach lota, 
wkrdtce powinny pojawic si? pierwsze zdj?- 
cio. [shiva] 

D Przyznam, ze troch? mnie ta informa- 
cjo zaskoezyla - NAMCO szykuje kon- 
wersj? z automotu SMASHING DRIVE (cos 
a'lo CRAZY TAXI; zapowiedz HIV pisai w 
poprzednim numerze) nie tylko na Cube'a, 
ale takze na X-a! Premiera powinna miec 
miejsce jeszcze przed koncem marca (USA), 
[shiva] 

B ACCLAIM szykuje si? do wydania 
dwdeb gier z PS2 na Xboxa - mowa o 
wrestlingu LEGENDS OF WRESTLING i znako- 
mitym arcodeowym racerze pt. BURNOUT. 
Data premiery tej drugiej jeszcze nie znana, 
LOW pojawi si? w lutym. Ponadto firma pla- 
nuje w ciqgu najbllzszych 18 mies!?cy dostar- 
czyc osiemnascie innych tytulow na pudlo 
Gateso (numero uno to definitywnie swiet- 
nie zapowiadajqcy si? TUROK EVOLUTION), 
[shiva] 

Jak szumnie chwali si? LUCAS ARTS, 
rozpocz?to zabow? w pisanie nowej 
gry na wszystkie trzy maszynki Next-Gen, 
traktujqcej o przygodach kumpln po fachu nie- 
jakiej Lary, Indiany Jonesa. Za owo "pisanie" 
wzi?ta si? grupa THE COLLECTIVE i Indy po- 
winien za ich sprawq zawitac do sklepow 
przed koncem roku; wersja no X-a ma bye 
najbordziej dopasiono i ukazac si? jako pierw- 
sza. Szczegolow i shotow brak. [shiva] 



Robaczlci (mniam!) I 



WORMS BLAST 



Uhuhu! Na horyzoncie wszystkich Next-Gendw pojawita 
si? zapowiedz kolejnej odsiony (ponlekqd) kultowe] jut 
serli WORMSdw, od godci z TEAM 17 (dev.)l tym razem 
zasady rozgrywki nieco si? zmienlq, gdyZ szpila przypo- 
mlnai ma znanq seri? BUST-A-MOVE - nie b?dzie zatem 
wielklej, kilkuosobowej wyrzynki znanej z poprzednich 
cz?Sci (a tych byto wlelei), ]eno akeja rozgrywac si? b?- 
dzie pomi?dzy dwoma postaciami (kazdy na swoje] po- 
towce - jak na screenach) w bardziej logieznym i strate- 
gieznym uj?ciu. W grze znajdzie si? wiele pokr?conych 
twardzieli [super-owca, skunks, osiot (Raq wystqpi w gier- 
ce?:), robakl i Inne], klorych tqcznie ma byd 9. Co oprbcz 

tego - Single Player (z 60-ma poziomami i kilkoma zawodnikami do odblokowanla) oraz rozbudo- 
wana opeja Versus (mozliwa walka z komputerem, gdzie okreslic trzeba poziom jego inteligencjl), 
w ktorej zawartych ma bye wiele odmiennych mini-gier. Enytej - co z tego eksperymentu wyjdzle 
- nie wiadomo, ponlewaZ UBI SOFT (wydawca) nie zaopatrzyl projekt w metk? wydawnicz? " 2002“ 
(Europa). Nie nastawiajcie si? jednak na iadng rewelk?.:7i [pLaY] 



Mroczne Idimaly na rowerkach.... Jawor, ty |uz dai spokoi! 



TOXIC GRIND 



Po DARK SUMMIT - snieznej desce okraszo- 
nej dodd mrocznym, przygodowym kllmatem 
- na pudeiko Billa uderza THQ oferujqc "ro- 
werek” nie tylko z ciemnq, petng przemocy i 
golych bab (hmmm?), ale jeszcze na dodatek L 
futurystyezng fabutq! Bo wiesz, w ktorym roku P 
kolesie b?dq dmlgad po sztucznle wygenero- * 
wanych torach, walgc mordereze, nlewyobra- f 
zalnle niebezpleczne triki, aby tylko zwyci?- p 
7yc, a tym samym zachowad swoje zycie w 
nielegalnych, nowoczesnych igrzyskach? b 
Otdi w roku 2097! Huh, czyiby liga WIPEOUT f 
odbywata si? gdzies obok? Moze... Jako za- | 

wodnik porwany z roku 2000 (tak developer I 

wyttumaezyi sobie zawarcle w grze prawdziwego ridera BMX-6w - Jasona Hayesa) zasiadasz I 
na swolm magieznym rowerku i tniesz przez 14 level!, unikajqc przeroinych pulapek, I 
czeszgc trikluce ku uclesze wldownl I wykonujgc, narzucane Ci po drodze, questy... Moze I 
byd clekawle, szczegdlnie patrzqc na lokaeje pokroju kompleksu podwodnych zabudowart, I 
pozostatodci po rzymsklm Koloseum (ofkoz podrwionym o futurystyezne instalacje), czy I 
lesle Sherwood, ale raezej mega hitu z tego nie b?dzie. Trzeci kwartat 2002 przyniesle I 
deflnitywnq odpowled7.i l [myq] 1 



Piguta... krotko i na temat 



tez jest wybitnie oryginalny pod tym wzgl?dem... Co ae- 
kawe,wersjotakosztowacmoo4tys.jen6w(czylipo- | Grupko zapoleii- 
nod 1 20 zeta) wi?eej niz "zwykla" konsola. [shiva] ; 2 HYPNOTIX 



' | Wydawta zbtzajqcego si? wiekkni krokami CIRCUS MA- I 
- XIMUS (ENCORE) ogtositpodpisonieumowyzwytwdr- I 
Marvel Enterprises no prodekq? i wyplude na rynek nowej I 
ygodawki akcp pod tytulem DAREDEVIL, bozujqcej na po- I 
tajqcym wlasnie filmie pod tym somym tylulem (z udzia- I 
iBenaAfflecko).Konl(n!l6wbrak,wiodomojedynie,iedaty I 
mier zardwno frlmu jak i gry powinny zbiec si? w czasle - | 
wa o konedwee roku. B?dzie tez wersja na PS2. [shiva] I 



z nowym (i pierwszym) I 
golfem na X-a, traktujq- I 
cym t? dyscyplin? z c 



- ostolnimi cz 
sy na rynku gier wi- I 
dec, ale np. konwer- I 
sjanowegoCRASHa I 
na konsolk? Billa, to | 
juz rzecz doprawdy | 
nieprzea?tnn!Mocno 

odtworezy i generalnie srednio udony CRASH BANDICO- zn " e ™ wlosnie na PSi 
OT: THE WRATH OF CORTEX zawlta do nap?dow Xboxa “Y 11 do moksimlJ 

jeszae w tym kwarlale, przy czym outorzy zapowiadajq "proszczono rozgry wk 

poprowienie kilku niedodqgni?c cechujqcych wersj? PS2, i°i tnrskie odzy wki i zagronia oraz... moso radodiy! Na jednej I 
m.'m. zaimplementownny zostanie onti-oliosing pebiej see- hotisotee szarpat b?dzie moglo czterech Graczy, a screeny I 

ny. Po screenach na razie lego nie widoc... [shiva] wyglqdajq naprawd? interesujqco. Na poikach sklepowych I 

w II kwarlale. [shiva] 





Oh, please baby - lust do It Again... 



BRITNEY’S DANCE BE A' 



I THQ postanowlto postawifc na wielkie nazwisko (po uiszczenlu "male]" oplaty za licencj?). Czy to wystarczy, aby gra odniosta sukces? Szczerze 
powiedziawszy, do tematu podchodz? wcale sceptycznie, bowiem piecz? nad projektem sprawujq ludzle odpowledzialni za oba PSX’owe epizody 
BUST-A-GROOVE (grupa METRO GRAPHICS, wtedy oplacana przez ENIX). Pragn? Ci zakomunikowac, Czytelnlku, Iz w grze nle b?dziesz muslat skakac I 
na made. Podobnle jak w seril PARAPPA, Twoje poczynania b?dq si? sprowadzad do klepanla odpowlednlch knefll. Dobrze to, czy tie - sam oceri. 

Jedli gra nie zostanie wyposaiona w jakies konkretne tryby zabawy, co jest mato prawdopodobne, to nie sprzeda si? w Polsce:). A pbkl co, z radosciq 
donosz? o planach zaimplementowanla trybu dla 2 Graczy. W nlm to, wzorem wspomnlanego BUST-A-GROOVE, b?dzlesz "walczyc" (klasyczny 
pojedynek) z oponentem, probujgc "zatartczyc" go na smlerc, hlehlel Graflcznle BRITNEY zapowlada si? calklem obiecujqco: wysoka rozdzielczosc, 
plastycznle poprawnie ulepione postacie, digltallzowane teledyski wydwietlane na big-screenach... No, no... Nlepokoja jedynie poziomy stanowiqce tlo 
morderczych wygibasdw - raZq pustkq. Na materialach wldeo wyraznie wldac starannie oddang, naturalng anlmacj? tancerzy (Motion-Capture), co moze | 
tylko cieszyd. Sclezka dzwl?kowa...? "I’m Not the Innocent", "Ooops, I did it Again,", I’m a Slave 4 U", "Overprotected" I kllka innych hitbw. (...) Gra 
BRITNEY'S DANCE BEAT zostanie wydana w USA za sprawg THQ w okollcach wiosny br. (o Europie nic nie wiadomo). C [hiv] 






P rzydtugi tytul, srednia g rata, ale 



CHRIS EDWARDS AGGRESSIVE INLINE 



sposbb slerowania (przy pomocy jednego przycisku b?dzle teraz moina omingd np. 
iadgcg tur?), zmodyflkownll czesanle Irlkdw (podczas skoku Twdj chtopek da rad? 
chwycic si? r?kami jaklejs rurkl czy kabla), zbudowali rozlegle, zrdinlcownnie 
"wysokodciowo" levele... Moze wi?c byd ciekawie, sam przyznasz! Do tego scloika 
dzwi?kowa zapowlada si? grubo - czy zespoty typu Saliva, Limp Blzkil, Black Sheep, 
Swlngln Utters. Real Big Fish, czy Offspring cod Ci mowig? Dla fanow ostrego 
smiganla szykuje si?, |ak wldafi, interesu|gca gra. Mozna chyba powiedziec. ie 
hardcore’owa. Czekamy... do wakacji 2002 konkretnie.l ) [myq] 




ul. Kosnego 48/ 1 
45-372 OPOLE 
(0 prefiks77) 456 50 54 
0603 07 08 07 



sklep pplecany przez: 



GRY I AKCESOR1A DO PLAYSTATION 






gry i akcesoria do PlayStation |syn| 

?i- przyjmujemy gry w rozliczeniu na PS2 i PSX-a 
przy zakupie lub wymianie gier na PSX-a 
powyzej 200,00 dolqczamy upominek gratis 
7 \r staly koszt przesylki 5,00 zt 
71- na wszystkie gry dajemy 100% gwarancji 
r. gry juz od 40,00 zl 







No i wszystko jasne. GC to tylko 
kolejny, dobrej klasy NG, a mit o 
jego wielkim powerze mozemy jak 
na razie wsaazic mi§dzy bojki. 
Martwi niewielka liczba zapowiedzi. 
Czekamy na RE. 



jp No, wresztie! Znamy oficjalnq dot? 
premiery GameCube a w Europie! NIN- 
TENDO jako "X-day" (bez skojarzen:) wy- 
brato dzieii 3 moja. Konsolka kosztowac 
bpdzie na naszym konlynencie rownowar- 
tosc 249 Euro (na dzlen dzisiejszy mniej wip- 
cej 900 zela), co stanowi cenq wrqcz znako- 
mitq. Gry bpdq po 60 Euro, czyli nieco ponad 
dwie stowy. Na pierwszy rzut big 'N' przy- 
gotowalo blisko 500 tys. maszynek (na startie 
dostppne betlq dwa kolory: fioletowy i czar- 
ny), wipe teoretyeznie mogq bye niewielkie 
ktopoly z jej nabyciem w pierwszych dniach 
sprzedazy (ze wzglqdu na pre-ordery). [shi- 
va] 



ip. Jak twierkajq pewne jaskotki, PAl- 
owe gry no kostkp posiadat bpdq, 
zapoczqtkowany na DeCeku, przetqtznik 
pozwalajqcy na odswiezanie ekranu przy 50 
bqdz 60 Hz. Jednq z pierwszyth ma byt 
SWRS2: ROGUE LEADER (nolabene recka w 
numerze!). [shiva] 



Bardzo ciekawa inform aeja naplynqta 
z obozu CAPCOMu - jak donoszq szpie- 
dzy, remake PSX'owego RESIDENT EVIL nie 
zmiesti sip na jednym krqzku i produkeja ta 
wydana zostanie na dwoth dyskach. Przy- 
pominam, ze plytki na GC to pochodna stan- 
dardu DVD i mogq pomiestit maksymalnie 
1,5 GB danych; w praktyce oznaeza to, ze 
nowy RE pojemnosciowo bpdzie po prostu 
OLBRZYMI. Gtownie thodzi pewnie o 



N64. Swojq drogq, juz thodzq stuthy, ze z tym 
extlusive'em na RE4 (zwrotcie uwagp, ze nie 
ma go w planie wydawnitzym na 2002) to 
maze byt stiema i na poczqtku 2003 ukaze si? 
on rowniez na PS2. [shiva] 



Kultowei nrv czesc trzecla. Moze bvc czad! 



konsolo-METR 



To jedna z pierwszych gier, jakie 
zaanonsowalo NINTENDO swego 
czasu prezentujqc swlatu 
premierowe Infosy dotyczqce 
Cube a (podezas Space World 
2000). Pokazano wowczas krotkq 
zajawkp filmowq, po oglqdnipciu 
ktorej nie wiedziafem - zresztq jak 
kazdy Inny - co to w ogole jest i 
co z tego w ogole kledys bpdzie. 
Stawiano na shooter FPP/TPP i... 
bardzo slusznie, bo bardzo 
blisko takiej wlasnie konwencjl 
METROID PRIME jest utrzymane. 
Cz?s6 obrazkow udostppnionych 
przez developera. dobrze 
znanego zreszta fanom Mariana - 
RETRO STUDIOS, pokazuje, ie 
tkwi w tym tytule duzy potenejal: 
lokaeje na zewnqtrz obfitujq w 
niebanalng liezbp detail, tekstury 
jakosciowo to obecnie najwyzszy 
poziom i... generalnie 



_ - moze bye I 

fajnie! Tym bardziej. ze prace 
mimo swojego zaawansowania nie 
wkroczyty jeszcze 



. . . koncowa tazp 

i gry spodziewac si? mozna 
najwczesnlej w listopadzie. Nie 
jest to typowa strzelanina FPP. bo 
cho6 wlasnie z takiego widoku 
prezentowana jest rozgrywka, MP 
gatunkowo klasyfikowac trzeba 
jako przygodowq grp akcji z 
lieznymi elementaml tej ostatnlej. 
Oprocz solidnego strzelania 
czekac wipe bpdzie trochp 
zagadek do rozwigzania i duio 
eksploracji terenu. A Zeby 
przyblizyd Warn jak bardzo wazny 
jest to tytul dla samogo NINTEN- 
DO. przytoczp jeden wazny fakt - 
nad postppem prac chlopakow z 
RETRO czuwa caly czas Miyamo- 
to, doradzajqc i dbajqc o 
najdrobniejsze szczegofy. To 
moze bye jedno z glosniejszych 



Keiji Honda, prezydent japo<iskiego ENIX, polwier- 
dzit chpc pisania gier na nowq konsolp NINTENDO. 



firmn Nyko Technologies opraiowala przejsciow- 
kp umozliwiojqcq podpiptie dowolnego pada z PS2 
PSX a do GC. Ccnp urzqdzcnia nazwanego PlayCubc 



lualnyth dot wydania tyth ostatnich. [shiva] 



do sklepow r 



DRIVEN (rec- 
ka wersji PS2 



ENTERTAINMENT, a wslppnq datp wydania ustalono n 
przelom kwietnia i maja. Screen z wersji P52. [shiva] 



Tak olo wyglqdo nowy BOMBERMAN GENERA- 
TIONS na konsolkp hydroulika. Fojne, to? Bo! Molo 



Pita 
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GROOVE ADVENTURE: FIGHTING LIVE wykona- 
na jest w pelnym 3D, i lypowymi naleciatosriami 
cechujqcymi male zolle ludziki i pozwala na roz- 

ukaze si? wiosnq, ale ay opusci jej granice - lego nic 



dla maksymalnie aleiedi Graay (hmm, w sumie 
- standard). Opracowywany th jest 1 6 map, nad 
colostiq tzuwa HUDSON (dev.), a gr? wyda za 
oceanem, w maju, MAJESCO. [shiva] 

Potwierdzono konwersj? SPY HUNTER 
- (PS2), szpilo powinna bye dostfpna dla po- 

siadaezy nowyih maszynek NINTENDO jeszcze 
w tym kwortale. Zmian zadnyrh, w stosunku do 
wersji z drugiego Soniako, wydawta (MIDWAY) 
nie przewiduje, a teksly o "podrasowaniu" graliki 
moina sobie darowar. Trwajq jednoaesnie prate 
nod portem lej gry na X-a. [shiva] 

Moze to kogos z Was zainteresuje, wszak 
wyglqda talkiem niezle ■ KONAMI smazy 
na rynek japonski dosy t oryginalnq gierk? aktp/bi- 



SPRZEDAZ WYSYtKOWA 

BEZPOSREDNIA, DETALICZNA I HURTOWA 
tel .flax (0 P refe32)2263379: pon.- pt. : od 10:00 do 16:00 

^ PlayStation 2 - tel. 

(PRZYJMUJEMY W ROZLICZENIU: 

PlayStation, Dreamcast, Game Boy.GB Advance) 

Dual Shock 2 SONY* jNft 1 29zi 

Power Shock 2 (zastqipuje Dual Shock 2) w 79zl 

Karta Pami^ci 8MB SONY*” tel. 

Karta Pamifci 8MB "Mad Catz” tel. 

Multi-Player Pad 2 (na jedne konsoli multiplayer do 4 graezy) 99zl 

Link Kabel (iLink, FireWire) 49zl 

Action Replay 2 PS2 tel. 

Piloty (do DVD: ,^treme", „SONY" i inne) 65/1 39/tel.zl 

Kabel S-VHS 39zi 

DVD Region X (zdejmuje 2 blokady: 1 39zl 

oglgdaj lilmy DVD z WSZYSTKICH REGIONOW przez RGB) 

Kierownica Cyber Wheel XP (wspdtpracuje z PS2 i psx) 229zi 

GRY uzywane - takze wymiana!!! od 79zl 

NOWOSCI: PRO EVOLUTION SOCCER. DEVIL MAY CRAY, Od 1 99zl 



PlayStation 1 

( ztoz sam Sw6j zestaw: PS One+ - 

np. akcesoria + np. gry = SUPER CENA! - tel.)^ 



tVift 

% 






89zl 
55zl 

19zl 

49zl 

2 konsole 1 9/1 9zl 
1 9/35/49-zt 

1 7/1 9zl 

49zl 



+Dual Shock SONY 
+ Power Shock (zastepuje Dual Shock SONY) 

+Joypad PSX standard kabel iso 
Mysz _ 

-t-Przedluzacz dojoypada, dp. / Link Kabel multiplier 
Karta Pami^ci 15/30/do 120 blokow 
+Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (NTSC) 

PAL / NTSC konwerter (obraz w grach 
NTSC i PAL w kolorze przez: Antene, chinch) 

Game Hunter (rozkodowuje gry: ukryte trasy, 55zl 

nie'miertelno'c, itp. i czyta WSZYSTKIE “gry") 

Multi Pad (na 1 konsoli multiplayer do 4 graezy) 79zl 

+Kierownica Cyber Wheel XP (wspoipracuje z psx i PS2) 229zi 
PS-PC Connector (podiacz do PC osprz?t z psx-a) 39/59/89zi 

Nowy LASER do PSX/PS One (+ montaz gratis) tel. 

Talerz do czytnika Plyt PSX (+ montaz gratis) 45zi 

+GRY(uzvwane/nowe- takze wymlana) od 29/49zl 

PRZEROBKA PSX/PS One - na: pal-ntsc tel. 

* - oznacza akcesoria oryginalne producenta konsoli 
+ - wspOlpracuje z playstation 2 
NAPRAWIAMY I SKUPUJEMY KONSOLE ORAZ GRY 
WYMIANA GIER I KONSOL - TAKZE MI^DZYKONSOLOWA 



Dreamcast 

Joypad SEGA* 

Karta Pami^ci xl VMS’ 

Karta Pamifci x1MB/2MB/x4MB 
Joypad "Drimcast" ( identyezny z oryginalnym ) 
Pistolet ( llcencyjny ) 

Wibrator (wibraeje joypada w trakeie gry) 

Kabel euro: RGB/RGB+CHINCH (HI-FI) 
GRY (uzywane i nowe - takie wymiana) 



109zl 
119zl 
Ji59/85/99zl 
89zl 
119zl 
59zl 
25/29zt 
od 49zt 



(gH!3£a2SS2KH3 GAA1E BOV GOLOR fctel. 

Game Boy/Game Boy Pocket (uzywane) m tel. 

GRY Game Boy/Color (uzywane i nowe) od 25/45zi 

Akcesoria GB/ GB Color (lupy, zasilaeze, link kable) Od 25zl 

Akcesoria GB Advance (lupy, zasilaeze, link kable) od 29zi 



NINTENDO /+ gra (uiywane) 

Gry i Akcesoria (uzywane i nowe - takze wymiana) 



149/199zl 
Od 39/29zt 



DEP GAMES PRO 

ul. Pszczynska 28/9,43-1 90 MIKOLOW 
telVfax (0 P r«ix32)2263 379: pon.- pt. ; od 10:00do 16: 

KOSZT PRZESYtKI: 9ZL. PRZY ZAKUPIE POWYZEJ 250 Zt PRZESYtKA GRATIS. 

EXPRES 24 GODZINY: 35 Zt DOPtATY. PLATNE PRZY ODBIORZE. 

Do 20 km - dow6z konsoli, innych produktow (pow. 500 zl) GRATIS 



i:00 

ns. I 
ris 1 







rozczarowujqcej fanow serii "czwirki" (obym si? mylit). Sho- 
tow wdqi brok. [shiva] 



I PSX q, tyro razetn w oparau o 
filraowq adcptacj? E.T. od Ste- 
vena Spieibergo. Nie zgadnie- 
de, jaki jest cel zabawy._ Po- 



muzycznej, potqczonej ze 
"slrzelaniem" (z "Makoro- 



fTV/ARE, rostoi oh- 
(jcilnie potwierdzony zarow- 
no no PS2, jok i Xboxa. Brak 

no rozie daty wydania (wslppnie: jesien), nic nie wiadomo tez na 
temat eweniuolnego trybu Multiplayer (bo w Single gra jest malo 
powledzied przedptna). Na pudeiku Billa na pewno bpdzie mozli- 
wost zabawy paez Net, z PS2 moze bye roznie... Shot jest z 



domu, hebe! Sympatyczny sfworek hasat bpdzie w kdku roznydi sro- 
dowiskoth, a cofose wyglqdo na typowy platformer z mini-gicikami 
i prostymi zogadkam'u Data wydania (UBI SOFT): marzec. [shiva] 



[BHI KONAMI ofiqaMe potwierdzlfo to, o czym pisafem przed 
LfiLd miesiqeetn - o rowne dwa lygodnie opoiniono europejskq 
premier? MGS2. Gra nie ukaze si? wi?e 22 lutego, a 8 maria, ale 
za to w postaci motno wzbogatonej w porownaniu do amerykaii- 
skiego ay japonskiego odpowiednlo. Poza drugq, bonusowq pfytq 
DVD (ponad godzinny film poswipcony pracom nod MGS2, zdjpdo, 
muzyka), dostaniemy trzy dodatkowe bajery: dodatkowy paziom 
trudnosa, tzw. Costing Theatre (pozwala wtielat si? we wszyst- 
kkh bohaterow gry) oraz Boss Survival Mode, ayii tryb potyezki 
z bossami. Fajna rzetz. [shiva] 



sze sholy - jest wipcej nii nie- ^ 

zle! Podrasowano engine, roz- r - £ ’ * v . 

budowano rozgrywk?, dodano 

kilka nowych trybbw. SC5P2 * *■■* ' ' * 

ukaze si? najprowdopodobniej w USA i Europie jako exdusive na 

drugiego Soniaka, bo na temat wersji DC tisza (ofitjolnie figuruje 

wciqz jednak na liscie wydawnicze j w Japonii, z datq 1 4 hrty), a o 

innydi Next-Genach nit si? na razie nie mdwi. [shiva] 



Nastppna sdgalka sped znaku WRC - lym razem od SCI, 



tcykluCARMAGEDDON. 



Gierka dostafa 
mata oryginalny 
tytuf RALLY 
CHAMPIONSHIP, 
ale na plerwszych 
obrazkathwyglqda 
nnprawdpniczego 
sabiel Obecnie 
kilku 



Lad dawana od 23 lutego (na l i 

razie Japan only) przez SONY jako ‘Ihjjji 

urzqdzenie kompatybilne w 1 00% ' * . 

z drugim Pfejokiem. Sprzpak nosi no- 

zw? "Tapis", kosztowac b?dzie nie- 

spefna 20 tys. jenow (okolo 620 / 

zeta) i posiada mi?dzy innymi spe- 

ejalnq opcj? 'Gomeprint'; dzipki tejze drukowac moina bezposred- 
nio obrazki z gier wykorzystujqtyth owq zabawkp. Inna sprawa, 
ie na razie takkh nie mo. [shiva] 



wiadomo 

furaih (na llcenqi, 

wypatrzyfem np. Forda Pump i Megankp), a takze kilkudziesipciu 
OS-och umiejscowianych w osmiu roznych krajach. Na konkrety 



PfS Na kwot? 7,500 jenow (ok. 240 zt) wyteniono jeden z 
I£i3 pierw5zydi gadzetow poswipconych drugiej czpsd ONI- 
MUSHY - linhowaiq cdyq? zopainkzelt Zippo. Santa ya pojawi a? w 
japonskkhsklepadijuz7nwrraiwd!w®obea!ejtrwaptzypnowanie 



pre-ordcrdw;kazdyi 



podkhxfc? pod mysz. Wdqi, raestety, nie wiadomo, kiedy CAPCOM 
wyda 6w sequel w USA i na Starym Kontynende. [shiva] 



i Xboxa (streeny z tejze wtasnie wersji). [shiva] 



Buti - postrach Reflalicji:) 



Gierkp na podstawie wyswietlanego nawet i u nas (na plat- 
tormie Wizji TV i w kablowkach, jesli dobrze pamiptam) 
serialu pod powyzszym tytulem majstruje 1 ” 
czasu grupka programistow z pld. Kalifc 



diuzszego juz 
lii - THE COL- 

, - (Oiica i BUFFY 

THE VAMPIRE SLAYER powinna zaatakowab amerykaiiskie 
sklepy juz w marcu. Developer mowi cos o znakomitym 
polaczeniu w jednq catobb szybkiej akcji, bijatyki, eksplo- 
raeji terenu, '’inteligentnych'' zagadek i sporej dawki humo- 
ru, przy czym bez owijania napiszp, ze spodziewac sip 



Pita 






773 iT ,1 Tak, Japortczycy sq nle ten- 

SJ tego, o czym doskonale wie 
i ta^lf •»-?■•••«* kazdy europejski Gracz. 

Jednak wszystko o czym 
' O- VZL slyszates do tej pory uzna| 

F -f/BV za przedsmak zwyrodnie- 

X nla. Otoi MR. MOSQUITO to 

:j||.W symulator... KOMARAIMM 

jS| h Wcielajqc si? w skrzydlate- 

! -HB' r " go, bezwzgl?dnego krwlo- 

■ - " P'|c?, uznajqcego za swo|e 

okum wn?trze I najblizsze okollce domu rodzlny Yamada, przyj- 
dzle Ci... gryte, ssac, gryte, ssac, gryte, ssad, htehtel Nle, 
obejdzle si? bez kontekstow erotycznych... Poszczegbine po- 
zlomy gry stanowiq questy, w ktorych za zadanie masz rozpra- 



A to si? porobito! Zupelnle jak Filip 
z konopl wyskoczyta nam na 
Szaraczka zapowiedz nowego 
RAYMANal A b?dzie to... multiplay- 
erowa bcigatka. No, mote nle 
doslownle I tak do konca, ale cob w 
bardzo podobnym stylu. Zamlast 
cartow czy Innych pojazdbw 
zapindalac tu bowlem przychodzl 
tytulowym Uszatym I cala resztq jego 
znajomych, znanych z wczebnlej- 
szych platformbwek UBI SOFTu; 
razem (w sumie siedmlu ludkbw) 
dajq rad?, ie hej! Konwencja troch? 
podobna do znakomitego MICRO 
MANIACS, tyle tylko, ze tutaj jest 
widok z tytu, a nie z gdry, oraz peine 
3D. W sumie dwanabcle map, cztery 
Swlaty, cala gama dopalek I Split 
Screen dla maksymalnle czterech 
Graczy. Interesujqcy wydaje si? bye 
fakt, te oprocz samego biegania, 
kazdy z bohaterbw - w zaleinoscl od 
trasy - m6gl b?dzle np. wsplnac si? 
po scianach, latac, blizgac, strzelab 
odblokowujqc ukryte przejscla Itp. 
Mam Jedno "ale". Next-genowy 
RAYMAN M tez zapowladal si? 
swietnie, a wyszlo co wyszlo. C6z, 
czekamy do marca, w koricu to juz 
lada dzieft.G [shiva] 



nla, zaskakujqc ich w najmniej oczekiwanych (Jak przez kogo:) 
momentach • np. w trakcie snu, czy porannej toalety; o "konkret- 
.nlejszych" sytuacjach nic nle wladomo;). Ssanle nie stanowl 
Jedynego zatozenia gry, rdwnle wazne jest unlkanle atakow po- 
denerwowanych domownikow, machajqcych przeszczepami na 
oblep, jak I oparow trucizny w sprayu (hiehl). Na uwag? zaslu- 
guje MGS-owe oklenko podglqdu sytuacjl, aktywujqce si? w mo- 
mencle, gdy jesteb skuplony na swolm ulublonym za]?clu. (...) 
MR. MOSQUITO jest dost?pne od mnlej wl?cej p6l roku w Japo- 
nii (SONY), gdzie swi?cl trlumfy (nooo...). Konwersja. PAL zain- 
teresowalo si? EIDOS, ktore wyda gr? na Wyspach B. pod szyl- 
dem FRESH GAMES (???), co nastqpl wlosntj br. (...) Zycle 
komara latwe nie jest - wkrbtce przekonasz si? o tym na wla- 
snych czblkach, krwiopijco.,.1 I [hiv] 



Tel, /fax (077) 45-40-323 

, fei.Korn 0601 963-444 



■il 1% 

45-508 Opole 
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Niskle Ceny gier i akcesorii. 
Duzy wybor tego co 
potrzebujesz. 

Pi'owadzimy wymiane gier. 
Gry na Ps2 od 70 zlotych. 
Nowosci najtaniej jak 
tylko mozna. 

Szybka realizacja zamowieii. 
Gwarancja 







Pozndsmy kdka nowydi szczegdtdw dotyaqcydi pietw- 
szego racera z serii NEED FOR SPEED na PS2. Z braku miejsca 
lent zapowiedz, wrzucam wipe nojwozniejsze rzeay tulaj - 



twierdzonych fur; 
Aston Martin Va- 
nquish (oraz wer- 
sja Vanquish HP), 
BMW M5, Z8 i 
Z8HP, Chevrolet 
Corvette ZOi i 
Chevrolet Corvet- 



podtytui ASH. Tematem prze- 
wodnimsqwalki,aakcjadzieje 



z "jedyidrf obrazki wyglqdajq nawet caHuein interesujqro. Brok hfo- 
sow dolyaqcydi ewentuolnego pneniesienia GALERIANS: ASH na 
bardziej przystppne nom rynki. [shiva] 



I slartowy; 
JIEM, STAR 



GTS, Ferrari 360 Spider (HP) i F50, Ford Falcon i Mustang SVT, Cohra 
R, Holden HSV, Jaguar XKR, lamhorghini Diablo (HP) i Murdelogo 
(HP), Lotus Elise (HP), McLaren F 1 (HP i UW), Mercedes 055 AMG 
i Mercedes OK GTR, Opel Speedster (HP), Porsdic Carrera GT i 
Porsdte 91 1 Turbo (HP), a takzc Vauxhal VX220 (HP). Huh, cotkiem 
nlezle, ale tde powiem bym byl pod wrazeniern. Grafa w NFS: HOT 
PURSUIT 2 wdqz wyglqda wiqcej ntt kiepsko- [shiva] 

[Tja W diwit gdy to czy- p’HPIWBWSH 



doslppny lam bpdzie za cenp 34,980 jenow, ayli po przelkzeniu 
na omerykanskq wolutp ok. 260$, zas na zlotdwki niespetna 
1 1 00 PLN-ow. Taniej niz w Stanadi! Ponizej wrzucam petnq list? 

1. Jet Set Radio Future 

2. Genma0nimusha 

3. Double STEAL runas" Wreckless) 

4. Silent Hill 2: Restless Dreams 

5. Air Force Delta II Storm 

6. ESPN Winter Sports 2002 

7. ESPN Winter X Games Snowboardhg 2002 

8. Nobunaga's Ambition 

9. Nezmix fa nas" Hove a Mice Day) 

1 0. Tenku: Freestyle Snowboarding ("u nas" Amped) 

11. Project Gotham Racing 

12. Dead or Alive 3 



cow obuapsd styrmego TEN- 
CHU(PSX). ACQUIRE nadalo 
jejtytut SAMURAI, to samow 



fO Oto peinn lista produkcji wybranych jako launch titles i 
l J Europ? (przypomhtom, start 3 moja): 



Nintendo 



3. SW Rogue leader Rogue Squodron It . 



odracy; done w opardu o sezon 200 1 ) 



6.ISS2. 



i Multiplayer na podzietonym ekranie ohshigujqcy moksymolnie do 
□teredi Groay na raz. Developerem jest CLIMAX, zagramy naj- 
wczesniej hri przed wakaqami. [shiva] 



7. ESPN Winter Sports 2002 

8. Tony Howk s Pro Skoler 3 



XENOSAGA 



| Data przesiadki rewelacyjnej serii MEDAL OF HO- 
HI3 NOR ze starego Playaka na nowq, kipiqca energia 
I 1-- **"" "dwojeczkp" zostata tinalnie ustalona i przy pomysl- 
nych wiatrach, juz w marcu tego roku bpdziemy mogli 
sobie wesolo smigac posrdd zakrwawionych nazistow. Uftt! 
Szykuje si? naprawd? swietny, wojenny shooter. Oto garsc 
nowych intormaeji: na polu waiki bpdq biegac oddzialy wojsk, 
z ktorymi b?dzie mozna pogadac I np. gdzies w potowie danej 
misji wejsc w kooperacj? ("chtopaki, walnijcie tam granatem. 
bo ja juz nie mog?..."). proszqc o wsparcie ogniowe, czy wysla- 
nie kilku szeregowcow na zwlad (przez pole minowe, ghe, ghet). 
Do tego dojq oczywiscie typowo "samotne'' misje, gdzie w prze- 
braniu oticera uderzeniowego nazistow. trzeba przemknqc przez 
tajny niemiecki kompleks, czy np. rozbroic tadunki umieszczo- 
ne pod mostem Nijmegen. Pozytywnie tez nastrajajq wypowie- 
dzi developers, ktory twierdzi, ze jego ekipie udato si? okiel- 



Nast?pca XENOGEARS, ktorego producentem zostalo NAMCO. 



Czekoladki I 



chtopaki sq za- 
chwyceni mozli- 
wosciami graticz- 
nymi, jakie si? 

rzyty... No coi - 
czekamyli [myq] 
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Ubi Soft 
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jag Pojawily si? pierwsze 1 
IQS shoty z drugiej czpsd 
SUMMONER, eRPeGa z tego co 
wiem paedptnego (wszak Star 
tie dal mu "dyszld”, a to dopiero 
swiptob). Fobutq sequel a?sdo- 
wo nawkpujc do popnerktkzkL 
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razem laskq mieniemPava. De- 
veloper (VOLITION) dtwaB si? 
podrasowoniem engine'u. 


w aasie rzeczywistym i poro- 
mamnicjszyrr«drobiazganii.W ' 








konsoli 

GAME CUBE 




Shiva: Kochanl, co si? dzialo, a raczej CO Sl^ DZIAtO! iyiu ktopotbw ze 
sprowadzeniem najnowszej konsoli NINTENDO do naszego pi?knego, 
mlekiem I miodern plyn?cego kraju nlkt z nas nle mbgl si? spodziewac, a jui 
sam fakt wzgl?dnych trudnosci zwl?zanych z jej zakupem za Oceanem dawat 
do myslenia. Wkrbtce po premierze, na potkach sklepowych w USA zacz?lo 
brakowab systemow, zwlaszcza w okresie przedbwi?tecznym (choc na pocz?tku br. tez 
nie bylo rozowo). Konlec kortcow, moja ciocla mieszkaj?ca w okolicach Chicago nabyla 
upragnion? zabawk? (H: az tak Jej zaleialo?:}, zapakowala j?, wystata I... No wlabnie - i 
co? Jakie odczucia? Szczerze mbwl?c, mocno mieszane (nle wstrz?bni?te:)„. 

Stowo o premierze. GameCube zadebiutowal za Wlelk? Wod? wraz z dniem 18 lislopada 
'01, dost?pny byl w cenie niespetna 200$. Teoretycznie - bardzo tanio, zwlaszcza w 
pordwnanlu do dwbch konkurencyjnych Next-Genbw, kosztujacych rbwno sto dolarow 
wi?cej (kazdy). Tyle ze jest to tanio I drogo jednoczesnle; paradoks bw bierze si? z tej 
przyczyny, iz PS2 oraz Xbox posiadaj? na standardowym wyposazeniu czytnik DVD, 
umoiliwiaj?cy odtwarzanie tllmbw zapisanych w tym formacie. "Kostka" podobnego 
bajeru nie poslada, a wypuszczona w Japonll specjalna wersja konsoli ('O’ Panasonica; 
300$) ostatecznie - jak niedawno poinformowano - nie ukaze si? oticjalnie ani na rynku 
amerykartsklm, ani tym bardziej na europejskim. Wiemy jui, ze debiut “kostki" na Starym 
Kontynencie b?dzle miat mlejsce 3 maja, konsolka kosztowab ma w krajach Eurolandu 
249 Euro (ok. 900 zeta), a gry b?d? po 60 Euro (nleco ponad dwie stbwy) i - co nlezwykle 
istotnel - maj? zawierac "przel?cznlk" umozliwiaj?cy wybbr odswiezania obrazu 
pomi?dzy 50 a 60Hz. Ale do rzeczy! 

Kledy po wyj?clu z pudla zobaczylem GameCube a, przygl?datem mu si? jak glupi 
dobrych kilka mlnut, nle mog?c z wrazenia wydobyb ani slowa! O iesz ja cl? kr?c?l 
Cudo! Ludzie, to jest naprawd? fantastyczna sprawa I po cz?bciowym ochloni?ciu 
pobieglem czym pr?dzej do kompa - podzielib si? "na gorqco" wraieniaml, pisz?c do 
znajomych mniej wl?cej w ten sposbb: "Ale wygl?dl ZAJE“*‘AI Tak powlnna wyglqdab 
konsola - mala, zgrabna i taka... hmmm... konsolowa?!". I w zasadzie zdanie owo oddaje 
wszystko - w momencie gdy postawilem now? zabawk? Big 'N' obok PS2, X-a czy DC, to 
wtabnie Cube robll najlepsze, mega-konkretne wraienie. Huh! Screeny nie oddaj? 
prawdzlwego oblicza tej cud-maszynkl nawet w potowie. Zresztg, wyobraicie soble 
fioletowe (w sprzedazy s? jeszcze czame) pudetko szerokie na 15 cm, dtugle na 16 i 
wysokle na zaledwie jedenabcie centymetrbw. Dodajmy jeszcze, ie wykonane ze 
znakomitego gatunkowo plastiku. 

Scieia Cube wygl?da szpanersko. R?czka to konkretny bajer, bo przy tych gabarytach 
sprz?tu nadaje mu jeszcze wl?kszej lekkobcl (wizualnej) i az pros! si?, zeby wzi?c go do 
lapy. Tutaj kolejny szok - GC jest bardzo lekki w porbwnaniu do PS2 czy Xboxa. Nie 
wlem, czy dobrym pomyslem jest to kblko na obudowie (na klapce), wykonane z 
czarnego plastiku-pleksi - o ile na poczzpku wyglqda cacy (blyszczy), tak po pewnym 
czasie (na naszym modelu jui bylo wldab "czas") na powlerzchni pojawilo si? pelno 
drobnych rys (po 2 dniach "ogl?dzin extremalnych" sprz?t wygl?dal jakby miat pbl 



roku). Dzlwi mnle to, bo jak dot?d NINTENDO nie stosowalo 
taklch bajerbw (konsole wyglqdaly tandetnie), SEGA 
stosowala podobne patenty w konsolach Genesis/Mega 
Drive, ostatnlo MICROSOFT wykorzystat ten pomysl (tylko w 
kolorze zielonym, a na zlelonym nie wldab zarysowart). 
Najwidoczniej, jak kazda moda, tak i ta - powraca; nie 
spodzlewatem si? jednak, ze poci?gnie za sob? NINTENDO. 

HIV: Nle lubl? takiego rozwl?zania czytnika - gdy plyta 
osadzana jest na trzpien, od gbry (PSX, DC, teraz jeszcze 
GC...), zdecydowanie preteruj? wysuwan? tack?, aczkolwiek 



E 3 



Nietypowy nosnik 

Pomimo niewielkich rozmiarow, pfytka do 
GC miesci prawie dwa rozy wi?cej informacji 
niz zwykty CO, bo az 1,5 GB (DVD 4,7 GB). 
Od spodu krqzek jest srebrny... 












przycisk anelogowy "R" 



ta moze przypadkowo ulec destrukcjl, przechodzgc do historii. Nie zmlenia 
to jednak faktu, it GC wyglgda catkiem fajowo. Gdybym jednak mlat czeplat 
si? szczegotow, to brak tacki wyklucza mozliwosc wsuni?cla konsoli na 
wgskg, zabudowang pdlk? (na jaklch stoja "klocki" a'la magnetowid, 
amplituner itp.), co ja poczytuj? in minus. 

Sclera: A ja wol? ptyt? nakladang na trzpien. Tacka jest dla mnle patentem 
zbyt "delikatnym". Trzpien to bardziej "topatologiczne" rozwigzanle, jednak 
ellmlnuje kolejny mechanizm, ktdry moglby ulec uszkodzeniu, naprawa 
ktorego na pewno stono kosztuje. Poza tym, w kazdym momencie mog? 
wyclggngb ptyt?, zamiast walczyc z szutladkg gdy odpukac, wysigdzie 
zasilanie. 

Shiva: Panowie, dajcie sobie spokdj. Jedziemy dale]... Po doktadnym 
przyglgdni?ciu si? "kostce" - z wszystklch szebclu stron, naszto mnie kilka 
ciekawych przemyslen. Gora, z podnoszong doktadnie tak jak w DeCeku 
klapkg, i z umieszczonym posrodku napisem NINTENDO GAMECUBE, 
zawiera wszystkle trzy przyciskl konsoli: Power, Reset i Open. Slowem - 
standardzik. Boczna, centralna sclanka, to cztery wyjscia na pady i dwa 
sloty przeznaczone dia kart pami?ci. Tylna sclanka posiada z kolel swietny 
i bardzo praktyczny uchwyt (rgczka do przenoszenia konsoli) oraz trzy 
wyj&cia: zasilanie, a takze sygnat A/V (analogowy bgdi cyfrowy; ten drugl 
dla odblornlkdw HDTV). Po bokach doszukac si? mozna tylko (z lewej 
strony) slusznych rozmiarow coolera (wiatraczka) chlodzgcego system, 
pracujgcego w sposob wyjgtkowo cichy (111); w przeciwlenstwie np. do 
denerwujgco gtoSnego odpowiednika w pudelku Bllla. Najwl?ksze 
zaskoczenle spotkato mnie jednak zerkajgc pod sp6d Cube’s, gdzie 
umieszczone sg wszystkle porty rozszerzeii. Kochanl! Wlele mdwlto si? o 
tym, te taki np. Xbox nle jest konsolg, ze to piec i tym podobne bzdety. W 
praktyce okazato si?, te nie posiada on ZADNYCH moiliwosci na 
ewentualng rozbudow? (brak jaklchkolwiek dodatkowych gniazd), 
tymczasem "kostka" ma ich az... trzy! Jedno typu Paraller, pozostate dwa to 
Serial Porty (porty szeregowe), z ktorych pierwszy, co wladomo juz w 
chwili obecnej, przeznaczony jest do podpl?cla modemu (o pr?dkosci 56K, 
praca w standardzle V.90) lub karty sleclowej (10/100 Mbps), w oczywlstym 
celu: dost?pu do Internetu. Dost?p 6w powinien by6 mozliwy dla 



. Test Gamecube | — 

posladaczy GC w Japonii w okolicach jesieni, Stany I Europa jak 
zwykle poczekajg. Do czego posluzg pozostate dwa wolne gniazda? 
Hmm, mozna si? tylko domySlad, patrzgc wstecz np. na N64 I "bonusy" 
w stylu RAM Packa. 

Duzo waznlejszy od wyglgdu konsoli jest jednak pad, wl?c I jemu 
wypada si? przyjrzec. Jak zwykle w przypadku tirmy hydraullka, pod 
wzgl?dem ksztaltu urzgdzenle jest nieco udziwnione; doszukac si? tu 
jednak mozna (na sit?) podoblenstw z Dual Shocklem/DS2 - bardzo 
podobnle uktada si? w dlonlach [tyle 2e w zabawce SONY, D-pad 
(krzyzak) i lewy analog sg umiejscowione w odwrotny sposbbj. Tak czy 
inaczej, majgc na uwadze "kosmiczny" N64-kontroler, do ktorego po 
dzlb dziert nie mog? przywykngb, z duzg rezerwg podszedtem do 
ergonomli GC-pada. Jak si? pbznlej okazato, troch? nlepotrzebnle. 
Powlem w ten sposob - tantastycznie si? go trzyma i r?ce nle m?czg si? 
przy dluzszym szarpanlu, ale zwalono spraw? z rozmleszczenlem 
niektbrych przyolskbw, drobne zastrzezenla mam tez do krzyiaka. Po 
kolei... 0 lie dolne triggery w postaci "L" I "R" wyprofllowane sg 
znakomicle I dzialajg z duzg precyzjg, tak nieporozumieniem jest np. 
umiejscowienie przyclsku “Z". Raz, ze grajgc cl?iko w nlego tratifi 
(przesadzam?), dwa - dzlwnie reaguje na naclsk (zupelnie si? go nle 
czuje). Do podstawowych czterech klawlszy ■ "A, B, X, Y" - szybko 
mozna si? przyzwyczalb (co nle zmlenia (aktu, ie analogowe odpowled- 
niki w DS/DS2 i padzie z X-a sg lepiej rozwigzane), gorzej znowu ze 
wspomnianym D-padem. Zaprojektowany zostat w mybl zasady: 
"mnlejsze juz byb nle moze 11 I nle kumam, jak mozna byto wstawic takle 
malehstwo. Dose powledzieb, ze jest to kopla krzyzaka z GBA. 

Natomlast obie galki pracujg bardzo precyzyjnie i do analogbw nie 
mozna mlec wi?kszych zastrzezert, podobnie zresztg jak do drgan - 
sllniczek symulujgcy wstrzgsy "daje rad?", a wibraeje nart uzyskane 
prezentujg si? bardzo dobrze (na lewo I prawo bardzo wyrainie 
odczuwalne). Generalnie jednak Big ’N’ dato troch? data I w kwestii 
wygody nowy kontroler wypada, w porownaniu do konkureneji z SONY 
oraz MICROSOFT, nieco stabiej. 





Po podpi?ciu do telewizora i uruchomieniu konsoli zapalita si? jedyna, umieszczona na 
gbrnej ptycle dioda. Hmm, bez rewelacji. Swieci na pomarartczowo, nie robiac wl?kszego 
wrazenia. Po wejbciu do Menusbw od razu rzuca si? w oczy ogromna prostota i praktycznie 
zerowa liczba opcji. Oprocz oczywistego ekranu do zarzqdzania kartami pami?ci, sg tu 
jedynie ustawienia stuzgce do centrowaniu obrazu, zmiany daly i godziny, oraz wyboru 
rodzaju dzwi?ku (mono, stereo). That's all. A propos Memorek - w chwili obecnej dost?pne 
jest urzgdzenle nazwane Memory Card 59 (w bardzo niskiej cenie - zaledwie 15$), o pojemno- 
Sci zaledwie 4MB (mniej nlz w Memorce z PSX'a!); tajemnicza liczba oznacza Host dost?pnych 
blokdw. Pami?ciozernosc poszczegolnych gier jest rbzna - I tak np. BATMAN VENGEANCE 
zajmuje 2 blokl, CRAZY TAXI - 4, ROGUE LEADER - 3, SUPER SMASH... - 11, PIKMIN - 19, ale 
jui sportdwki EA znacznie wl?cej: MADDEN NFL 2002 potrali zabrac cate miejsce dost?pne na 
karclel W przysztosci dost?pny b?dzle jeszcze tzw. SD (Secure Digital) Memory Card Adapter 
produkowany przez Matshushit? - urzgdzenle wktadane normalnie do slotu karty pami?cl, do 
ktdrego z kolei wsuwa si? pozniej specjalng kart? flash o pojemnosci 64MB, kompatybilng np. 

cyfrowyml odtwarzaczami MP3, czy tez cyfrowymi aparatami. Daty premier urzgdzeii z serii 
SD nie zostaty jeszcze przez NINTENDO ujawnione, ale domySInie powinna to bye nadcho- 
dzgea jeslert (w Japonil). 



co w srodku? Odpowiedz na to pytanle teoretyeznie znamy od dobrych kilkunastu miesi?cy, 
wszak pierwsza techniczna specyfikacja, bardzo zbllzona do ostateeznej, podana zostala w 
chwili, gdy Cube miat jeszcze kodowg nazw? Dolphin. Serce systemu stanowi, opracowany w 
laboratorlach IBM-a, procesor z serii Power PC, o nazwle Gekko. Stworzony w technologii 
Copper Wire (naprawd? wyjgtkowo niski pobdr mocy) chip taktowany jest zegarem o 
cz?stotliwo6cl 485 MHz-6w i posiada przyzwoitg ilobd pami?ci wewn?trznej typu cache - 64KB 
LI i 256KB L2. Procesor swojg architekturq I budowg przypomina w duzym stopniu te 
wyst?pujgce w komputerach Apple z serii G3 - wyjgtkowo niezawodna i, przede wszystkim, 
niezwykie szybka jednostka (choc troch? wiekowa). Uktad grafiezny przygotowala coraz leplej 
radzgea soble na rynku blaszakowym w konfrontaeji z potentatem, nVidlg (karta tej ostatniej 
wypetnia czeiuSci Xboxa), firma ATI. Jej uktad zwany Flipper pracuje przy 162 MHz-ach 
(wyjsciowo miato by6 200 MHz), oferujgc multum nowoczesnych efektow 3D - z wazniejszych 



Swojg ergonomig nakazuje wymazac z zasobow paml?ci dane nt. pada do N64, lewa 
gatka analogowa pracuje ze sporq precyzjq, kcluk si? zert nie zeslizguje Gest oki), natomiast 
podstawowe klawisze kojarzq mi si? z tandetnymi padami do PolyStation. I chciatbym widziec. 
jak jakIS kozak precyzyjnie kr?cl na D-padzie dwierc- i p6t-k6lka, np. w kolejnej odslonie 
STREET F. Ot, "Mission: Impossible". I jeszcze jedno - natura mnie nie oszcz?dzila, dlonie 
mam wielkie jak bochny chleba, to I generalnie pad mi nie lezy tak, jak powinien. Na szcz?scie 
nie kazdy Gracz mierzy prawie 2 metry wzrostu i ma proporcjonalnie wielkie dlonie. 



ako ciekawostk? warto jeszcze odnotowac, ie wkrotce pojawi si? na rynku nowa 
wersja pada, pozbawiona kabla (de facto niezbyt dtugiego; jest krotszy o ok. 40 centymetrow 
tego z DS2, nie mbwiqc o zabawce Billa, ktora jest debesclakiem w tym temacie). Urzadze- 
dostaio nazw? WaveBird i dziata w oparciu o fale radiowe, umoiliwiajqc swobodna prac? 

l solidnq odleglosc do dziesi?ciu (!) metrow. Cena jeszcze nie jest znana, ale 
pewnikiem minimum w granicach 50 zlelonych, zwazywszy te zwykty pad kosztuje obecnie w 
USA 35$. Natomiast sprawa podpi?cia do GC handhelda GBA wygl^da tak: ten ostatni moze 
posluzyc tei jako kontroler, ale dopiero po dokupieniu specjalnego kabelka (dost?pnego w 
najbliiszej przysztosci). Ponadto, powstajq juz gry wspdtpracujqce dzi?ki takiemu zLINKowaniu 
ze sobs obu urz^dzert, np. SONIC ADVENTURE 2: BATTLE (GC) i SONIC ADVANCE (GBA). 
"?dzie tez specjalny przenodny monitorek, cos a la ekranik do PSone'a; firma ASCII z kolei 
aprezentowala swiatu mega kosmiezns klawlatur? (patrz shot na s. 28) - wow, ale power! 






temacie "konkurencja" mowa tu akurat o Xboxie, bo PS2 ze wzgl?du na 
znacznie wczesniejszi) premier? trochf ust?puje pozostatym dwbm Next- 
Genom, nle oferujqc np. mozliwosci kompresji tekstur (Cube obstuguje 
standard tirmy S3, tzw. S3TC, gdzie stosunek kompresji wynosi 6:1, bez 
znaczqcej straty na jakoSci obrazu). Jak podaje producent, Flipper potrafi 
przerzucic od szesciu do dwunastu milionow trojkqtow na sekund?. Patrzgc 
na osiggi X-a (125 min. polygonbw/sek) i PS2 (ponad 60 min.) wyglgda to 
"troszeczk?" kiepsko, ale... tylko wyglada. NINTENDO podaje bowiem wynikl 
rzeczywiste, juz po zastosowaniu wi?kszosci procesozernych etektow 
(MICROSOFT i SONY wr?cz przeciwnie), a i tak programisci pracujgcy nad 
pierwszymi tytutami stwlerdzili, ze sg one - uwaga, uwaga! - ZANIZONE i w 
rzeczywistoici, po dodaniu etektow, GC przerzuca ok. 20 min. trojkgtdw. 
Zamykajac wgtek, wspomn? jeszcze o fakcie wpakowania w bebechy 
testowanej konsolki w sumie 40MB RAM-u, co samo w sobie nie jest jaklms 
rewelacyjnym oslggni?ciem (np. Xbox ma 64MB), ale tez powlnno w 
zupetnoSci wystarczyc programlstom. Na przykladzie pierwszych gler widat 
(np. PIKMIN), te rozdziatka tekstur na razle jest mocno umiarkowana, ale z 
czasem koderzy powinni sukcesywnie jg podbijac; jakosc teksturek z gier 
xboxowych (PGR, HALO) na pewno to nie jest. 

HIV: Ponownle okazato si?, ze strachy sg dobre na lachy. Jak si? odgrazano, 
GC na starcle mial zmiazdzyc konkurencj? (bla, bla), oczywIScle za sprawg 
przewagi technologicznej. I co...? Pordwnujgc tytuty launchowe X-a I GC, ja 
tu widz? przepasc nle do przeskoczenia; a wszelkie farmazony nt. takiej a 
taklej kompresji, tylu a tylu mlliondw polygonow traktuj? z gory (sikam na 
liczbowe fetysze)... Liczg si? gry, nie puste stowa. Ofkoz trzeba dab "kostce" 
troch? czasu... 

Shiva: Bardzo ciekawym elementem konsoli jest jej nap?d, opracowany 
specjalnie z myblg o GC. Na producenta czytnlka wybrano koncem Matsushita 
(wlabciciel m.in. Panasonica), ktory przygotowat specjalng jednostk? oparla 
na technologii DVD, ale w sposob tizyczny nle obstugujgcg tego standardu 
(nie ma nawet mozliwoScI wsadzenla zwyktej plyty DVD - nap?d jest zbyt maty 
gabarytowo:). Gry na "kostk?" zapisane sg bowiem na specjalnych mlni- 



Sciera: Nie rozumiem po co wykorzystano "DVD-kowg'' wielkoSt 
pudetek do gler (w USA), skoro ptyta ma przek?tn? okoto 8cm. Dobrze 
chociaz, ze NINTENDO zrezygnowato z tekturowych opakowart, ktdre 
po jakims czasle ulegaty ’'tuningowi" (moja kolekcja ze SNES-a/N64 
wyglqda malo estetycznle...). 

Shiva: ...moja zresztq rownlez. Z zaciekawienlem obserwowalem, co 
zaoferuje mi konsola w temacie jakosci obrazu, a takze dzwi?ku. 
Standardowo do zestawu dotqczany jest zwykty kabelek chinch z 
przej&clbwkq na Euro (H: SCART), przy czym pasuj? tu kable z N64; 
jesll ktos ma poprzedni model zabawki Big 'N' z petnym RGB, moie 
smlato Cube' a przy pomocy taklego kabelka do TV podtqczyc. 
Uzyskany dzi?kl temu obraz jest znacznie "czystszy", bardziej wyrainy 
i bez przektamah w kolorach. Innym bajerem, o ktorym wczesnlej de 
facto napomknqtem, jest moiliwost podpi?cia GC przez wyjScie 
cyfrowe do telewizorow supportujgcych standard HDTV; niestety, dla 
Polaka, a nawet Europejczyka jest to na razle bardziej ciekawostka 
anizeli praktyczne rozwiqzanie. W temacie "sound", "kostka" sprz?towo 
oteruje 16-bitowy procesor DSP (Digital Signal Processor; 64 kanaty w 
3D), natomiast pierwsze gry na razle uruchamlajq si? "jedynie" w 
Dolby Surround. Ponoc, po zastosowaniu odpowiednlch blbllotek, z 
czasem developerzy powinni wycisnqc z tego sprz?tu Dolby Digital 
(hmm...), podobnle jak si? ma obecnie sprawa z kilkoma tytutami 
(gtbwnie od EA) na PS2 I DTS-em. Innymi stowy, jakoSC d2wi?ku bliska 
szpilom z PS2, daleko tu jednak do moiliwosci oferowanych przez X-a, 
gdzie wbudowany jest dekoder DD5.1 i niemal kazda gra obstuguje t? 
technologi? (roznica klasy). 

HIV: Pozwol? sobie wyrazlfi opini?, 12 wtaSnie popchni?ta na rynek 
konsola, ktora teoretycznle powinna na nim zabawic ok. 5 lat, 
pozbawiona czytnlka DVD - to posuni?cle nie do wybaczenia. 
Nastawiajac si? na zgarnianie przypadkowych klientow, "N” powlnno 
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■ Klawiafura wygl?da... smieszni 


ie, ale zeby pograb np. w F 


trzeba b?dzie j? zakupic. 





by»o zadbab o zalmplementowanle DVD. Ja - nieco "skrzywiony multlme- 
dlalnie", czarno widz? ewentualnobb kupna konsoll nle oferujqcej 
mozliwobcl odpalanla filmbw DVD. W obecnych czasach, gdy format DVD 
podbija wszelkle moillwe rynki, a co za tym idzle - cena technologli 
spada w okamgnlenlu, nle wyobraiam soble zatem m?czarni z mlni- 
dyskaml. Zreszta, NINTENDO zawsze podchodzlto do tematu nobnlka 
danych na opak. (...) W kwestll opcjl pozwalaj?cej na centrowanle obrazu 
trzeba zaznaczyb, 14 raz ustawlony w Menu konsoli - w grach nle zostaje 
przesuni?ty, znleksztatcony Itp. Jest to rewelacyjne rozwi?zanle, znacznle 
podnoszt)ce komfort zabawy. A diwi?k... Cbz, wszystko jest przed "N". 
Tkwigcy w X-le dekoder AC-3 to ladna znaczqca przewaga (ot, kazdy 
szanuj?cy si? fan kina domowego poslada amplituner z wbudowanyml 
dekoderami AC-3 I DTS; dzl?ki temu, ie w PS2 takowych zabrakto, 
osl?gn?ta odpowiednio nlsk? cer>?). W przypadku GC wldz? jednak 
wyrainy zwi?zek mi?dzy diwi?kiem przestrzennym a pojemnobci? mlnl- 
dysku; hm... nle liczyfbym na mann? z nieba. 

Shiva: Zastanawlallbcle si? nad pytaniem: "Dlaczego GC jest tak, 
stosunkowo oczywibcle, tani?". W gtbwnej mierze ze wzgl?du na brak 
moillwobci odtwarzanla filmbw DVD, co wyklucza go z postrzegania jako 
pseudo-centrum domowej rozrywkl, jaklmi troch? na sit? starajq si? byb 
drugl Sonlak I pudto Billa. Konsola ma bye konsolql Ale jui brak np. 
twardego dysku (stqd cz?bciowo ta cena...) wcale nle jest plusem na 
korzybb NINTENDO; pomljajqc spraw? zaplsu standw gier (szybkobb, 
wygoda, oszcz?dnobb na Memorkach), te ostatnle musz? byb uruchamla- 
ne w calomel z ptytek, co moie odbijac si? na pr?dkobci wczytywania. 
Moie, bo pierwsze tytuty zaprzeczaj? temu (praktycznle kompletny brak 
naplsbw 'Loading' 1 - szok! Gry taduj? si? jak za czasbw N64 I carta!), nle 
wladomo jednak jak b?dzle z kolejnyml produkejami. Tak czy inaezej, 
jestem pod OGROMNYM wraienlem w tej kwestll I prosz? o wielkle brawa 
dla szefbw braci Mario. Oby tak dalej. 

Sciera: Ej, NINTENDO bclemnito - rzeczywlbcle nle ma naplsu "Loading", 
ale to chyba tylko dlatego, a byb si? nle wkurzal, ie si? cob dogrywa Oak 
wldab, dates si? nabrab:). 

Shiva: Muslalem dac si? nabrab, co by wreszeie cob pozytywnego o GC 
naplsab:). Poza tym, NINTENDO "smaruje" wcale nle gorzej nli Bill, ale 
o wl?c, o czym to ja teraz chclatem... Aha, kwestla gierl 



Przyznaj?, ie z POT^iNYM zalnteresowanlem odpalatem wszystkie tytuty. 
Na pierwszy oglert zarzucltem multlplayerowego SUPER SMASHa; 
obejrzatem doktadnle wl?kszobb plansz i datem soble spokbj, wychodz?c 
ze stusznego sk?dln?d zatoienla, te przeclei na X-a czy PS2 tez wyszlo 
sporo graflcznych przecl?tniakbw. Po zabawie z PIKMINem I ROGUE 
LEADER byto jasne, ze Amerykanie majq w gtowach sleczk? zamlast 
mbzgu I zw?tpltem w rzetelnobb recenzentbw popularnych serwisbw 
internetowych, gdzle chtopakl plsali o cudownych efektach, nowej 
jakoSci I tym podobnych bzdurach. Szczerze? Ogarn?to mnie lekkie 
rozczarowanle. Przecl?tne tekstury, nle zawsze ptynna animka (vide STAR 
WARSy) I ogdlnle naprawd? nle nadzwyczajnego. Prawda jest taka, ze 
najnowsze gry na PS2, czy te4 najlepsze launch titles z X-a, pod kqtem 
oprawy wideo prezentuj? wyrainle wyisz? klas?. Nle tego si? spodziewa- 
tem... I nlech mi tu ktos nle prdbuje zarzucic, ze mam klapki na oczach i 
nle czaj? klimatu NINTENDO, bo kopn? go w tytek I wybl? w dlabty! 
Kocham ten specyflczny i wyr64niaj?cy si? na tie Innych konsol styl firmy 
hydraulika, na N64 szarpi? po dzIS dziert ciesz?c jap? jak gtupi, ale nle 
chc? Warn wclskab kitbw I szczerze mowi? to, co obecnie wldz? - tytuty 
startowe na GC to zadna rewelka I nle pokazujq mocy tej cudnej 
maszynki, pewniklem nawet w 20%... Zwyczajnie trzeba troszk? odczekac 
(pami?tacie pierwsze produkcje na PS27), niechaj np. ukaie si? nowy 
MARIO, ZELDA, ETERNAL DARKNESS: SANITY'S REQUIEM czy - to jui 
catklem blizlutko (marzec) - RESIDENT EVIL! Na razle jest, jak jest. Mamy 
gry zaledwle dobre, wbrbd nlch sporo dzlwnych (jak PIKMIN, LUIGI'S 
MANSION czy SSB: MELEE). 

Sclera: Skoro takl mbzg jak Miyamoto uderza na “dzleri dobry" PIKMINem - 
na pewno ma ku temu powody. Patrzqc na jego dotychczasowe dokonania 
(llsta tytutbw w dziale HARDkor), PIKMIN wydaje si? byb czymb nie 
pasujqcym do ukladankl. Nle wlerz? tez, te facet chclat si? sprawdzib i 
udowodnlb, Iz potrafi zrobib cob niekonwencjonalnego. Zaktadam, ze 
poprzedzll to wnikliwq analizq rynku. Jak do tego doszedt? Przebledimy: 
NINTENDO zdobyto najwi?kszq popularnobb pod koniec lat 80. - z konsol? 
NES. Miliony dzleciakdw w USA i Japonll grato w Mariana, tykajqc jego 
kolejne cz?bci (I konsole), at do Super Mario 64. Te dzleciaki maj? dzib po 
25 - 30 lat, wi?c mo4na domnlemywab, te oczekuj? od NINTENDO czegos 
bardziej ambltnego, co jednak przypomnl im stare, dobre lata. Tu pojawia 
si? PIKMIN - przyjemny, kolorowy, nlby dla dziecl, a jednak... Dodatkowo 
naleiy pami?tab, ze sukces PSX’a udowodnit maty kryzys "infantylnych" 
gier, co na pewno zauwazylo lei NINTENDO. St?d nalezy si? spodziewab 
pewnego kompromisu: z jednej strony gier-pierdbtek dla dzieciakbw Oak 
SSB:M), a z drugiej bardziej powainych I "brutalnych" gier dla starszego 
pokolenia, np. SOUL CALIBUR 2 czy serla RE. Nle zapomlnajmy, te to 
plerwsza konsola Big 'N\ ktbra nle wykorzystuje kartrld4a jako nosnlka (a 
jednak ztamali si?). Swladczy to o pewne) ewolucjl rynku, pewnym bagazu 
dobwiadezert jakle wynlosto NINTENDO, bo skoro przed sledmiu laty 
Miyamoto w zaparte twierdzlt, te jego gry wymagaj? carta (z uwagl na 
szybkl przesyt danych), a dzib graj?c na GC ogl?dam "zakamuflowany 
Loading", to chyba cob si? zmlenlto (oprbcz transferu danych:). Boj? si?, 
ie NINTENDO ugnie si? za bardzo I nlepowtarzalny kllmat Ich produkcjl 
przejdzle do historil. 

Shiva: Od zawsze zwracalem uwag? na, nie ukrywam, momentami draznlqc? 
polityk? software ow? NINTENDO, z cyklu: "Mato, ale dobrze". Miyamoto I 
spbtka wreszeie chyba popukall si? w mate japortskie glbwkl I w wyrainy 
sposdb odchodz? od sytuacjl znane) chobby z N64. Wystarczy popatrzyc 
na amerykartski I europejskl launch systemu - dobrze ponad dzlesi?b 
tytutbw jui na starcle! Coraz leplej radzl soble Big 'N' w temacie 2nd oraz 
3rd party developers - dzi?kl umowom z tymi ostatniml, dost?pnych b?dzle 
"u nas” (do znudzenia przypominam: jui 3-go majal) od razu 18 (stownle: 
OSIEMNA&CIE!) tytutbw, a tylko dwie produkcje s? spod r?ki twbrcbw 
konsoli. 








GAME CUBE 



HIV: Panowle, dlaczego Wy oktamujecle sleble samych? Sqdzicle, ze NINTENDO 
nagle zmlenl polltyk?, starajqc si? trafld za wszelkq can? do europejskiego 
odblorcy? Buhahal Owszem, motorem nappdowym dla "N" prawdopodobnle 
bfdzie rynek amerykartskl, ale ieby od razu Europ? w to mleszad... Poza tym, 
kwestla "GC i gry dla dziecl", tak czpsto pojawiajqca si? na ustach wybltnie anty-'N' 
jednostek, nle powinna bye nawet poddawana dyskusji - strata czasu. Ja zakladam, 
It, co jest nieodzowne, sporo tego typu popierdot trafi na "kostk?” wtadnie 
(wiadomo - tradycje ltd.), natomlast na wory konkretnych gler dla starszego 
odblorcy przyjdzle nam jeszcze dtugo poczekac. Zresztq, w kwestll tzw. "powaz- 
nych tytutdw" GC raezej nle b?dzie mlalo nlc do gadanla... I obym si? myllt - 
czego Wszystkim po kolel zycz?. 

Shiva: Po kllku dnlach zabawy, mam jeszcze kllka innych, bardzlej przyziemnych I 
lutnych spostrzezen. Numer jeden to wyjqtkowo clcha praca konsoll. Wszystkie 
moje ostatnfe zakupy w temacle "video game system" wkurzaty nlemlloslernie 
! wydawanymi co i rusz odgtosaml. DeCek pracu|acy jakby co najmnlej mlat zaraz 
cod urodzic, PS2 ze swolm wkurzajqcym charczeniem nap?du DVD I Xbox z 
coolerem wr?cz do obt?du przypomlnajqcym prac? pleca. Tymczasem GameCubea 
prawle w ogole nle stychad, a czytnik jest dwletnej jakodcl (mlnlmalnie post?kuJe 
przy odezyeie wl?kszej llodci danych). Kolejna sprawa - GameCube wszystkim si? 
podoba! Bez wyjqtku, nawet moja rodziclelka, kledy szedtem trzymajqc konsolk? 
za ten bajeranckl uchwyt, nle zapytala co ja znowu przyniostem/kupitem, jeno co 
to za pi?kna rzecz. Huhl 

Jak by nie gl?dzid, wldad ze Cube ma jednak ukrytego powera. Nle wlerz? w to, ie 
pod kqtem ilosci sprzedanych egzemplarzy nawiaze wyrownana walk? z PS2 I X- 
em, ale z czasem powlnlen stawad si? coraz bardzlej popularnq konsolq, nawet w 
naszym kraju. W duiej mierze zadecyduje o tym cena (ludziska, oficjalnle jest to 
przeclet ok. 900 zt I pewnikiem wkrotce na gieldach b?dzie moina tyknqc 
maszynk? "przywiezlonq" z Nlemiec - za jeszcze mniejsze pienlqdzel). Z drugiej 
strony, patrzqc pod kqtem realiow naszego rynku, gldwne skrzypee odegra sprawa 
ewentualnych plratdw, wl?c wszelkie dywagacje motna chyba zachowad dla sleble 
(zresztq z X-em b?dzie podobnle). Smutne, ale prawdzlwe. Tak czy Inaczej, wlerz? 
w ten sprz?t, z nieclerpllwodciq czekam na nadchodzqce hlty w postaci kolejnych 
cz?dcl ukochanych serll MARIO KART, MARIO PARTY, DONKEY KONG I kllku 
Innych. NINTENDO, "dasz rad?"...? 

Sciera: Nie mam uprzedzed do polltykl/gler/konsoi 'N', zallczam si? do grupy 
mniej zagorzatych fandw tlrmy, ale GC na razle nle zroblt na mnie oczeklwanego 
wratenia; nawet je&li sama konsola jest git, to jednak plerwsze gry nle wzbudzajq 
wl?kszych "ochow" (no, mote poza PIKMINem). Masz racj? - bez piratdw konsola w 
naszym kraju nle ma co liezyd na sprzedaz masowq, tym bardzlej Jedll to jest 
sprz?t NINTENDO, ktory sympatiq darzy, powiedzmy, kllka tysi?cy osdb - wystarezy 
pollczyd liczb? utytkownlkdw N64... Dodatkowo, zapowladana pdkl co linia 
tytuldw nle przyclggnie tysl?cy zwolennikdw PSX/PS2. Duio wl?ksze szanse na to 
ma Xbox. Nasi rodowicl "twardziele" nle chc? kompromlsdw, PIKMIN Ich nle 
uszcz?4liwi - oni chcq krwl, walenla po pysku, gabloty za mlllon dolardw z ktdrej 
wyslada meniol z 44-milimetrow? Iuf?l Plerwsz? prdb? b?dzie z pewnodci? 
marcowa premiera RESIDENTS, po ktdrej zobaezymy, jak szybko zmleni? zdanle i 
pomydl? o zakupie "kostki". Na razie Jednak b?d? szydzid z nie) jak ten gupek HIV, 
ktdry po zagranlu w PIKMINa obrzuca! go btotem. 

HIV: Co si? tyezy ceny - to jak najbardziej, z pewnodcl? b?dzle stanowld moeny 
atut (o He PS2 - jut dawno spiracona na wszelkie moillwe sposoby - nie oslqgnle 
wkrdtce ceny oscylujgcej w granlcach 800 zt, oczywidcle na gieldach). Nle 
zapomlnajcie jednak, ie - paradoksalnie - "polonez" to samochdd dla bogatych 
ludzl. Poczekamy do europejsklej premiery konsoll, obczalmy sytuacj? I... wtedy 
jut nlc, Jak tylko wyciqgad wnloskl... A te nle trafia do mnie PIKMIN - cdt, 
prawdopodobnle jestem inny, gdyt wol? szarpad w GT3, PGR, GTA3, TTT, VF4, 
DOA3, HALO i inne klllery, htehtelQ 
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mo... PIKMINo:). Ale 
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"no slron?' placzqc ze smiediu. "Nie" - zopizeayliimy, prdbujqc przeniest I 
lizymanq pizez nos konsol?. "Czy wie poni, do nego moze lo sluzyt?’ - zc 
■ odparla poni i w lym immense nikl z nos nie 
zaponov/oc nod glosnym izeniem, ludziez porskoniem. B1W: slaiszy pon ni 
slowem - widoc tylo, klo jest pod panloflem:). 



Dwie panic, klore popiosilismy o 
komenloiz dol. "kostki" slaroly sip 



spyloc, jak dzimvojo mo nn imi?. 



' zodac Panu lylko 



PE: Jedno pytonie.. 







AGE OF EMPIRES 2 

MICROSOFT sup- 
perlnir Croud;? / 



a i grafika nie ma ciym zochwytif. 
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SKATEBOARDING 3 

THS3 zie<hot nam anchy! . 
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W oczy rzuta si? rewelo- •fjMI 
cyjno grain, deszyudonomo- 
dylikaqo syslemu Irikdw i nowe, dopasion 
donia. Najlepszy "skejler" wszedi aasm. 



CHRONICLES ^ 

Kolejna odgrzewonko od SQUARE okazola si; paklelem 
niezwyklc wortoidowym, drat nie da si$ uluyC ze pierosze 
skrzypce gra In CHRONO TRIGGER - eRPeGlegendo, tal- 
lowy proloplasto CHRONO CROSSo, A FFIVwypada potraklo- 
woi jnko nie do konco udanego bonuso:). 



PeGnmi PSX’a, 
bess? CzamuC wte| 
dziedzinic udala 
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■gVlSS PRO EVOLUTION 2 



PRO EVOLUTIOI 
SOCCER 



Oslolnin godna uwogi *kopana" na , 
PSX'a ypelnita oackiwania. Czy pobita -- 
"jcdynkp*? Kweslio sporno, co nie zmle- 
nio faklu, iz dlo wielu Groczy sloln sip 
niedokignionym wzorom gry traklujgccj c 
fulbolu. A ilost miodu mozno liczyc w 
hektolilroch. j 



BREATH OF FIRE 4 nawiqza* do suk- 

"iS 1 ** 1 *-! 1 



Kontiowersyjny lytul, oczkolwiek 



SEGA SPORTS TENNIS 2K2 



e byln bieda, to i serip 
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SILENT HILL 2 

Jesll grajqc w kldrqs z apsa RESIDENT EVIL sikoleSwmojty 
do SH2 nawel si; nie zbliioj. Gpzki klitnal, krew f flaki to 
znoki rozpoznowac lego lytulu, Sublolny smok? Zopo- 
mnij. Populomosc lego lylulu nie moze dziwic ■ v 
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SOUL REAVER 2 



bralolnoki. 



zwyklq, jak- 
kolwiek lo razumiecl. 
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wiedeAITDbezproblemdw,i 
go i Tobie zytzymy. 
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KESSEN 


fRING OF RED ■: 7 


Jedno z pieraszydi dobrych gier no PS2. » 

Ponowie z KOEI w udony sposob zmik- 


todnie PS2 uderzylo wtemolslrote- 

gji, oj lodnie! RORjorzqdzil oiy- k, 


rozgiywki. Z drugiej slrony - niezbyj 

rozwoj okiji, ole do si; lo A, dft 

Xtr^j P ra bole<- Kolejne odone jp, lU 


B BF 


\.PSX Extreme Nr 43 ™ IB y 


VPSX Extreme Nr 44 



EA pokusilo si; no zoi nowego? A jed- 
I nokl NBA STREET emonnje swiezym 
I podejddem do, vrydowotoby si? wyeks- 
I ploolowonego, lemalu. Gra powolo dy- 
nomikg idekowg rozgrywkg (powerowe 
zograniai), no I out lq specyficznq ol- 
moslei; niggeiskidi slomsow. Rulo! 



nynonjknzp ymkomenrazeni 
P£S wyehodzi obromq rqkq - sraok 
odjechono w kosmos grywolnoit i 
cudoiv'no onimaqo lo nie w kij 
dnuboN.Grasygnoldozrakz^ 



SEGA SPORTS NBA 2K2 

Oslolnlo wydono no DC edyqo NBA2K2 — 
ET,boloinnoboiko...).Zmion 
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GRAND THEFT AUTO 3 
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EXTREME G3 

Huh! Main kloorzokfwal, ze w kwe 
si? (os kankietnego poza WIPEOU 



0 lym lylule napcsono juz eloboraty. C6z dodac7 Ze grofica jest 
megofakinkul? Ze zywolnosc bije no glow; wszystkie inne 



z SONY i wypadJo 



TradoopiUnra- 
wogoWizasku'iie 
powoSlowykona- 
niem(ol, lakarze- 
mieslniczo robo- 



ijqcy. iwloinioo 
, nieprawdoz? 



nolrybymulliplayero- 
wei system losowyih" j 
defektdw, klore czyniq 
ten tylut batdzo uda- 



indziej.Geszysporoiloscc 
walk. Do miana hitu tioc! 
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(CflPCOM VS. SNK 2 

PS2 w dziedzinie "rysowonych mordoklejek" 
mo si; dobrze, co pokozu|e CvsSHK2 (jak 
najbardzicj udana kammsja z auloinu- j 
Ihw vio DC - olac low-res!). Posloci i M t 
ciosdw cole mullum, a i giywalnost t* l. 
olbczymio. W 'i 



CRAZY TAXI 2 



FORMULA ONE 2001 

Pierwszo formula, klbto zaizqdzlla no PS2. No uwog; znslu- 
gujo doskonatc wykononie, spora dawka grywalnosd i, Mi- 
ry nowotorskim palenlem w galunku, Iryb widzo. No i re- 
al'rzm, klory od giery bijc na kilametr. Spisulo 
A , sieSDNY nie 



wyroznie zosyso)? COz, lo pikus przy 8 * 

poweize GAROU - zodowokr (i to jok!) 

Host dosdw i zowodnikbw, a i klimot moze rojeowai. 
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DEVIL MAY CRY 

DMC zmienil oblieze gior - nawiqzujgc do 
Stedniowieanei 'Boskfej KomedT slol si; 
silq rzeezy skarbnicq ideologicznych 
fronlow i rozwazon no lemat ludzkiej 
ogzyslencji. A joko przyprawo - grofi- 
ko, sugeslywny dzwiqk i pioklelny 
klimot. Do dzii szukamy kulek. I 

> 



Konwers)o kidtowej FPP na PS2 zjodla 
PicCowy pionvowzor na iniadanio. Ilie 
z«bwy(o|q Iryby multiplayerowe, ale 
zoloiedHiGroawklimolmoiewtzuc . 
si; doskonola. Uwaggzmaoa nodzwy- ■ 
(za) rozwiniqla linio fobulorna. 



DUAKE 3: REVOLUTION 

Konwersjo "Kleja" na Czornul; udolo si; do- f j\, 
^skonale! Hie obylo si; bez maty di zgrzy- : <’4 

tow (brak obstugi klawiatuty i my- flb jflH 

sry), jednak Grocze mV 

wedzq,(zegosi;nolezypo . y* TATT'j’ 
lym lytule spodzknwc Ostra 'A -‘•“T 

jalkoizoskokujqeoudony "/ .U -! 

Iryb Single! $ j 



TIME CRISIS 2 



(na dodalek SpSi Screen zosyso). Na 
szczqsdewpotni lewodyniwduje 

i fakt, iz no tynku nie mo zbyl • 
wide lego typugier. 1 



NAJLEPSZA GRA (rowniez INNA) 

- DANCE DANCE REVOLUTION - 
WYSCIGI - WIP30UT 
STRZELANINA - MEDAL OF HONOR 
RPG - GRANDIA 
PLATF0RM6WKA - SPYRO 2 
PRZYGODOWA - LOK: SOUL REAVER 
STRATEGIA - CIVILIZATION 2 



NAJLEPSZA GRA (rowniez SPORTOWA) 

- ISS PRO EVOLUTION 
WYSCIGI - GRAN TURISMO 2 
STRZELANINA - ALIEN RESURRECTION 
RPG - CHRONO CROSS 



Sporobylojuzkon- 
wcisp DOOMa na 
wszelkie konsole, 
jednak lo no GBA 
wydawala si; zodo- 
niem najbardziej 



korkolomnym. 



PRZYGODOWA - TENCHU 2 
STRATEGIA - FRONT MISSION 3 
BIJATYKA - SF EX2+ 
PLAYSTATION 2 - TEKKEN TT 



Tymczosem ID dokonolo lego, serwujqc nojlepszy shoolor 
FPP no rqczne konsolki. Tyle ze krew jest zielono... 



Klo ly si; lego spo- .' W - v , >i| A2W--.J 
dziewol - wydonie :Q.™J 

duzego kolibru no - ... ^ 

ukozala - i z miej- ' ■ 

sen okrzykniqto jq wielkim hilem. Toaooe lurowo kampo- 
nie, masa jednostek i map - power. 



e mmnkm - kategohji nmmm * kateoqr 



BLOODY ROAR 3 



kc|iprezcnlu|e siqimponup 
gtywdnoid jest wyisza anizeli 



TWISTED METAL: BUIE 

TM:B pozytywnie nnszoskoayl. Kfimal 



SONIC ADVENTUR 

3 ile pierwszy SA rzqdzii niepo- (gSffj&S 
dzielnie. lak "dwoje<zka" do to- ^BBSp 
notu zbyl wide nie wnioslo... 






*Xtrj 



TONY HAWK’S fflffl 
SKATEBOARDING 2. 

Jok oni to zrobili...? Do dzii 24 



NAJLEPSZA GRA (rowniez RPG) 
FINAL FANTASY 7 - 
WYSCIGI - TOCA TCC 
STRZELANINA - ACE COMBAT 2 
BIJATYKA - SOUL BLADE 
PLATFORMOWKA - CRASH B. 2 
PRZYGODOWA - TOMB RAIDER 2 
STRATEGIA - RED ALERT 
SPORTOWA - ISS 97 
INNA - PARAPPA THE RAPPER 




Platformowki 



Przygodowe 



Sportowe 



( PICIEIMLEKAINACZAS ) 

Strat8Bla kolarzy mi sl« z planowanlem lie 
tu wypli, teby sl« nle przewrocia, ale sl« 



Strategic 



Strzelaniny 



GRAN TURISMO 



Wyscigi 



trzeela wofla po klslalu dzlpkl wspanlale- 
mu wvkonanlu galiall przykut nawel w 
sylWBsIrowy wleczdr [sorry Myszko, ale 
wlesz lak la loblp wyiclgl:). 



BLOODY 



Bijatyki 



Oblektywnle palrzac, GI3 Id nalbardzle) 
boprboowany prodnkt na PS2. Sony GTA3, 



I Gra 
•R©kul 



NAJLEPSZE GT! 



(ig)R5D,(y) TYPMJI| <ig)R!D,(y| TVPUJ4 





'!Y ROKU 2001 




(» 9 )tmi.(y) (ig)tttP.(y) TYPUJI) 



dost dingo we wszyslkle nomlnowane ly- 
tuty, ale wtaSnle GTA3 do dzls Drain sip w 
czytnlhu raolel "pesesdwdlkr. I to lak nai- 
bardzlej slusznlel 



oktadalpce sip no rylacWpyskach/szczp- 



H.OA SPORTS TE.NIS2IG ) 


: ~ errr - ) 


( PRO EVOLUTION SOCCER ) 


. SSXT.ICKY 


( PRO EVOLUTION SOCCER ) 


Za PEIISlSa leszcze sip nle zabralem (po- 

cufc). za lo len seouel zyskule tytutNal- 
| wlpkszego Masakratora Lewego Kcluka; 


Gdyby FF10 sip llczyl, lo powledzlalbym, 
2 e Blilzball, a lak lo mogp lylko podlubat w 
nosle. Mo2e leslem Inny (raczel na pew- 
no:), ale nle poclaoa mnle len galanek - za 
malo pakowanla. 


Tu dvlemal mlatem przeopromoy ITONY...). 
lYilmo wszystko. PES z dnla na dzleii przel- 
mnle wladzp nad molm umyslem coraz 
bardzlel. wipe 1 leraz mo sip nle opartem. 


Nle PES. me TNPS3, ale wtaSnle SSX wwler- 
cll ml sip nalglpblol w czacbp, nawel poml- 
mo nlklycb rd 2 nlc wzglpdem plerwowzo- 
ni. Arcade’owa na maksa, szybka 1 ctioler- 
nle ralcovina gra. 


Eeee, no. glople pytanle! Jasne. 2e PES 
"rzondzn Ekslra Motion Caplore, super 
ralcownoSd - 1 szkoda lylko, 2e lak zwyklo 
lekko dano data z llcenclaml. Numero Una. 


• ( RING OF RED ) 


' RING OF RED ) 


( TERE-FERE, TUTTI-FRUTTI! ) 


RING OF RED 


( RING OF RED ) 


HAI Zaden klon FRONT MISSION, a Uardzo 
oryglnalny 1 wysmlonlty lytul. W roll gldw- 
; ] nl: MEOHT, na punkcle htbrych mam po- 
dokno lakles skrzywlenla psychlczne Iko- 
le|oe?Eeeetam:|. 


Nalivlpkszym alulem lej glerkl lest orygl- 
nalny pomysl na prowadzenle walk, a mno- 
gott mozllwoscl konllguracjl naszel dru- 
2 yny mechdw pozwala na dlugg 1 paslonu- 
laca zabawp. 


Sorkl. ale nalwIaSolwszym mlelscem dla 
gler slraleglcznych so plansze pokryle 
behsaml 1 wlasnorpcznle preparowanB bola 
bltewne. Totez spylac ml stpd! 


Bardzo oryglnalny 1 calklom grywalny ly- 
lul. Macby naparzalpce sip w reallacb II 
Wl clekawy system rozgrywanla bllew 
nlezly kllinat. Jak dla mnle - ROD gasl KES- 
SENa. 


To lest lol Gra sip w 'To 10“ boz wylchnlonla, 
bez wzglpdu na przeclwnodci losn Inn. 
padaloca Memorka:!. WRORtrza pomysloc, 
mlec zrpczne dionle Ihehe). no 1 mo2na 
dowallt lapoiisklm komuchom. 



GTA 3 


FF CHRONICLES 


GTA 3 


SILENT HILL2 


GTA 3 




• mtiiej vvi^cei co trzeci cbiert tyfem na labej bani re hej Itak a slaryoh. dobrych <385dw;l! Damytn rbiegiem & 
okolicznoSci. v t przeciqgu dwdch ivgodni 'odku^^ylam , mas? tnsjomoSci, co mogio skotoyd si? w jodyny JH 
shiszny sposdb. Wfttroba crasami boli. w plucacb drze, ale do szpiiala za cholei? nie paid? • wszak 'tyczliwi' H 
funduj? taslrrykiz Pavulonu, a taka altemalywa mbie niskr?ci. (...) Ttagedia! I ! Na mym Ibie namierzylem H| 
SIWY WtOS... I tak si?zastanawiam; przezjakie scierwo nabawilemsi? tejze przypadloSo? Nloch no ja tylko I® 
nannerz? gagalka - nogi powyrywam. a i o lundusze pa larb? ■grzeczni? poproszp'l Taaakkk... I...1 .'Slieei ’8 
racing - - niezta jazda. Chod z miernymi 1 1 6KM pod mask? nio mam co mysled o wstawieniu si? na kolejnym 
skrzyzowaiiu na penvszym miejscu, lo jednak jest mtodziezowo (sorry dla kotka. kldrego przez tydziert nie moglett 
wyskrobaC z atrapy...). BTW: w imieniu ludu, serdecznie dzi?kuj? palaniom. kldrym zawdzigczamy planovvai 



nlowapcdwyzk?z 



Kujot y-' :: ^ c WG 



ofkozbezSpiworal. I 
ago, bowiem wiesz, zi 
lerTOMIjaklam zulu? 



irzyszy nam zawsze, wszak jeSli wolne rr 
. OczywiSci? s? jednoslki, ktdrych proble 
e zm?czonym spat I a godzin i lo z jednyi 



^nacie moze taki serial komsdiowy pod tytulem Transmisia Obiad Sejmij - ? Osialnio zacz?lam go z pasj? Ajfl 
oglgdai bo naprawd? jest na co patrzeC - a lo blokady mdwmcy, a lo zbiorowe modlilwy, a lo jeszcze jakieS 
dziwnachorobysiggaiace po nekldrych posldw... Fajniejest, nadwora 'plus dwadzieScia - i pewnie niedlugo 
juzjesiert. chociaz wiosny jeszcze nie byto - la pogoda chyba si? w polilykdwwdala - kloS lam na gdrze se |H| 
popil i za mocnoodkigcil kaloiyler. Ale dodd lei polity*. ja si? w kazdym razie nie przejmuj?, bo na raz* mam 
w co grad (FFX rzgdzi), a i nowy dodalek do Magica ITormenl) si? oslatnio ukazal, wi?c nowe combosiki s? 
juz na waiszlacie. Do Redakcji zawilaia - koslka', toster, sejf, czy jak lo tam zwad to dziecko NINTENDO. NfflH 
okazalo si? rdwniei ze to konsoa przeznaczona gbSwnie dla popie... Japodczykow, bo same JakieS chore gieiki 
zrzodkiewkami, hydraulikamii innympaskudzlwemlflPGtojasienaiocliybaniedoczekaml. Pozatym tylko jeden 
w miar? poizgdny role-play w tym miesigcu. a VF4 mnie nie rusza, wi?c koto? wymydlad bzdury i wal? w kimono.0 



Co ja lysz??! 



Z cyklu ZJEDZ IVINIE DZIADU 



dzisiaj paru osobom, ale akurat nie szowinistom. Powien 
Warn prosto z serducha - dla mnie szowinizm (czy jak kit 
woii - rasizm) konsolo.wy jesl OK.ill Nie denerwuje mnie 
w kazdym razie. Ludzie tacy sa, ze we wszystklm lubia 
byfrradykalni. SzczegCInie Ci bardzo mlodzi. I luz. Rozu- 
miem, dlaczego laniPSX’a odnoszg si? niech?tnie do 
innycH plaliorm. Wore moga zagrozic panowaniu SONY v 
epoce Next-Gen. I rozumiem tak samo. dlaczego razgory 
czeni wielbiciele "makarona" mogq nie przepadabza 
innymi sprzgtami - przeciez lo posrednio z ich powodu 
Dream wyciggnal kopyta i walnqtw kalendarz. Powlem 
wi?cej: nawel gdyby nie byto lyeh "okolicznosci lagodzg- 
cych" - i tak uwazalbym zjawisko konsolowego szowini- 
zmu za jak najbardziej normalne. Jesl to zjawisko pozy- 
lywne. To. si? komus mo2e nie podobac, ale wi?kszoSc 
ludzi potrzebuje konfliktu... a ten akurat jest najmnlej 
szkodliwy ze wszystkich jakie znam. Nikt tu nie dostaje 



ktory bluzga na inne konsole - juz sam fakt pracy w PE 
zobowiazuje mnie do przynajmniej minimalnego obiektywi- 
zmu (wyjatkiem byl tekst o X-boxie sprzed kllku miesipcy, 
ale to nie byla ocena Samej konsoli, a jedynie luzne 
rozmyslania wokol temaiu zwanego MICROSOFT). Ale 
jednak szowinistg. Nie ukrywam. ze kiedy po premierach 
X-a i GC sprzedaz PS2 skoczyla o ponad 70%, cieszy- 
lem si? jak dzledak. Ciemniaka mam na chacie od paru 
dobrych miesi?cy I jestem w him zakochany po uszy - 
gry, Wore na niego teraz plodzg to mistrzostwo Swiala I 
ani trocli? nie zaluj?, ze zadluzylem si? u wszystkich 
mozliwych kumpli na jego kupnoli! A im wi?cej rynku 





Mine 



mimo iz w PiHminiE zawarlo par? palentdw znanych z RTS-ow, mltosnlci 
taribw z COmmxnD a COnQUER chyba nie polubia todyzkowych kolesl 




zytajgc pierwsze zapowledzi PIKMINa sprzed kilku mlesl?cy, traktowa- 
tem ten tytut jako swoistq ciekawostk?, udzlwnlon? popierdolk? prze- 
znaczonq wylqcznie na rynek japortski. Takich tytutow ukazywato si? 
i ukazuje si? nadal cala masa, jednak w zadnym swych palcdw nie 
maczata legenda koncernu NINTENDO, Shigeru Miyamoto. Co Istot- 
ne, w przypadku PIKMINa mistrz Miyamoto nie ograniczyl si? do 
wspomnlanego maczanla palcdw. Wszak to on zaplanowat istot? gry, 
rzqdzqce niq zasady i na bieiqco nadzorowat prace swych mniej 
znanych kolegdw po tachu. Efekt? Jest... niezly:). 

imiczny obieiyswiat - Kapltan Olimar - podczas j'ednej ze swych 
rdiy miat "czoldwk?" z jakqs wrednie polozon? kometq. Wskutek 
jjbi Incydentu |ego statek rozlecial si? na 30 cz?dcl, unlemozliwia- 
; mu tym samym dalsz? eskapad?. Kosmlta znalazt si? na obce] 
planecie, zamieszkiwanej przez zakr?cone, kondomo-podobne stworki - Pikmi- 
ny. I, ]ak si? okazato, naprawa statku jest moiliwa tylko dzl?kl Ich pomocy. 

PIKMIN to krzyzowka "Lemingdw'VSHEEP z elementaml sktadajqcymi si? na 
gatunek zwany RTS. Nie znaczy to bynajmniej, ie wzorem COMMAND & CONQU- 
ER czy WARCRAFTa Gracz staje przed zadaniem produkowanla masy jedno- 
stek, rozwijanla swej bazy i atakowanla przeciwnlka. Sprawa wyglqda zupetnie 
inaczej i - na pewno - dzieto Miyamoto ma wszelkle przestanki, by Intrygowad. 
Kosmlta odkryt na planecie, na ktdrej udato mu si? szcz?dliwle wylqdowac, 
nleznany dotqd gdtunek roslin/zwierz^t. A ie owe ustjpjstwa okazujy si? przyja- 



zne w bezposrednim kontakcie, stara si? wykorzystac je do wlasnych 
(bynajmniej nie lubieinych:) celdw. Gromada Pikmindw z radosci? przyj- 
muje wszelkie polecenia, z nie mniejszym zadowolenlem biorgc si? za 
ich wykonywanie. Mog? wl?c np. wklepad Innym stworzenlom zamiesz- 
kujqcym Ich planet? - chodby wielkim biedronkom, jednakze w pojedyn- 
k? nie maj? czego szukad (wszak grunt to ekipa, najlepiej z paroma 
paskami na spodnlach:). Gdy jui zaclukajq swq otiar?, przenosz? jq do 
swojego statku, gdzle nast?puje "wymiana" zwlok na kolejne Pikminy. 
Wlasnie na tym polega rozmnazanle stworkdw - nie ma iadnej waluty czy 
surowcdw. Materialu genetycznego na powlelanie pikmlnowej braci do- 
starczajq rdwniei kwiaty I porozrzucane wsz?dzie zetony. Nie ma jednak 
tak tatwo, jak by si? moglo wydawad, gdyz stworki dzlelq si? na trzy, 
rdiniqce si? kolorem grupy - czerwonq (najlepsze w walce z nieprzyja- 
cl6tmi), idttq (obdarzenl zdolnodciami pirotechnicznymi, mogq np. wy- 
sadzld przeszkadzajqcq skat?) I nlebieskq (jako jedyni nie bojq si? ply- 
wad). Na poczqtku Kosmlta dowodzl tylko czerwonyml Pikmlnaml, kolej- 
ne nacje odkrywa z czasem. A ten goni, gdyz na odnalezlenie 30 cz?dcl 
swego statku nasz kolezka ma dokladnie miesiqc. 

Eksplorowane przez eklp? planety z kaidq kolejnq sa coraz bardziej 
zakr?cone. Bywa, ie trzeba wracad do pewnych etapow, by dostad si? w 
mlejsca wczesniej nledost?pne. Kaidy dzlen zaczyna si? Iqdowanlem na 
jednej z planet I Gracz musi zrobld wszystko, by uporac si? ze znalezie- 
niemilednej lub kilku cz?dcl do zmrottj - po zapadni?clu clem| 





I 




Pikminy gin?. Jednakze wysadzanie skat, 



mostbw czy przenoszenie znalezionych cz?£ci statku 
s? czynrosciami bardzo czasochlonnymi, totez trze- 
ba rozwaznle desygnowac Pikminy do poszczegol- 
nych zadan. Zreszt? gin? one nie tylko po zmroku - 
zdarzyc si? to moze podczas walk! z przeciwnikiem 
(gdy jest ich zbyt mato lub rywal zbyt sllny) lub przy' 



zetkni?ciu z wod? (nie dotyczy "niebieskich"). Zyj?ce 
najdluzej stworki po uptywle pewnego czasu mog? 
ulec upgrade’owi - wtedy zamiast IlScia na glowle wy- 
rasta Im kwiatek. S? wtedy bardziej zwinne i szybsze, 
dzi?ki czemu mog? dotrzymac kroku Kosmlcie. 



Klerowanie Pikminami jest czynnoscl? trudn? do 
opanowania, na szcz?&cie utatwia to dobrze 
zaplanowana trajektorla kamery. Zreszt? mozna j? 
dowolnle obracac, zoomowac. Graflcznie gra 
prezentuje si? nieile, i nie obyto si? bez fajerwer- 
kow. Poza tym, ze wrazenle robl light-sourcing - w 
zaleznosci - J ' ' 



pory dnla oswietlenie pada inaczej - 

wprost genialnie wyglqda woda. Niech to, chyba 
Jeszcze nigdy w zadnej grze ciecz nie prezentowala 

si? tak sugestywnie! 

Postacie Pikminbw 
wygl?daj? fajnie zwtaszcza 
na zbllZeniach, choc i z 
daleka da si? je od slebie 
odroznic. Kilo krowek 
naleZy si? programistom 
za anlmaci? - ta, nawet 
przy obecnosci ponad 
stu (!) stworkow na 
ekranie nie zwalnia ani na 
moment, przez caty czas 
zachowujgc ptynnosc. To 
jest to! Wiem, jakie pytanie 
cisnie Warn si? na usta - 
owszem, PS2 poci?gn?ta 
by t? gr?, nawet “lekklm 
dydkiem 1 ’ (a kto wle, czy 
nie dwoma:). Z dZwi?klem 
bywa roznle - odgtosy 
przyrody spetniaj? swoj? 
rol?, podczas gdy muzyka 
jest - dellkatnie m6wi?c - 



Takiej gromady pikminow w ofensvwie nie powstrzym 
Biedrona. Razem, mfodzi przyiociele (to I 



Najwaznlejsza sprawa - grywalnosc. Otoz, gra si? bardzo mlto. Naprawd? tatwo si? 
kr?cic w kllmat i polublc rzesze Pikminow, obserwujqc z Jakim zacl?clem walcz? z o 
lie wi?kszymi od slebie stworzenlami. Matym zgrzytem jest krbtki czas potrzebny na 
przejscle gry (nieco ponad 
•>. 10 godzln), ale podczas 

zabawy Gracz po prostu nie 
- ma prawa si? nudzic. 

'Jpwl Totalnie zakr?cone 

_ | zagmatwane misje zmuszaj? 

do cholera (to 

co w standardowym 

wlezie i naparzaj"). Zabawa, 
na pierwszy rzut oka 
moze wydnnac schema- 
tyczna nudna. w rzoczywi- 
stosci przyprawic mote 
swoj? ztoZonosci? o bOI 
gtowy Czy icdnak PIKMIN 

«... __ |OSt na ly!e dobvy by zdObyC 

A , i.r . :■ • izc ;;jZ 



Shigeru mUjamolo byt pomysto- 
dawcg I gtownym nadzorcg 
proiekto, zapomniat jeno, iz na 
swlecie poza ylzig sg podobno 
rdwniez Inna kanrynenfy... 



A ORYGINALNOSC 
▲ IADNE WYKONANIE 



▼ KR6TKA 



. OCENY: KUJOT ' 



Kwialki na gtowoch pikminow to znak, ze stworki zdqzyly si? 
zupgrade'owac. Dzhvny sposob zeby si? wyroznit, som przyznosz.. 



Ekipa wlecze zwloki mortwych biedronek do swoich statkow-koslnic:). 
Hie, zeby jakimis fetyszami byli, ale dzi?ki paleniu rial mogq powstac 
mtode pikminy (masz ci los:). 








luintar 



Cholernie przydlugi tytut, nie sqdzisz? 
ESPN WINTER X-GAMES SNOWBOARDING 
2002. W potowie czytanla zapomnialem od 



snombaarding 



I no46 skokbw, ogromny realizm smlgania po bialym puchu), ale prz 
Kjl gdzles efektownosc lego sportu. Pelnq rajcownoSc odnajdq tu lylko 
Bj uparci i hardcore'owi Gracze. Wprawdzie wida6, ie tym razem designer 
H przysledli nieco dtuzej (lepiej poustawiane oblekty do czesania trikow 

■ boardparku). wybijanie si? z kolcjnych zasp skqpane| w slortcu narto- 

■ strady sprawia przyjemnosc, nawet da si? kleifi jakies combosy, nle- 
mniej nie ma co Sciemniat... Plerwsza cz?46 byla odkrywcza i moz- 

)2 tracqc swq odkrywczoSc (powiela pomysl, engine, fizyk?), nie 
Momentami to wszystko po prostu wyglqda stabo! Lekko tylko 
ym chlopku czu6 teraz p?d, szusowanie po iniegu... Moie 
flnie efektowny snowboard (bo ma on potencjal), ale pdkl co 



SALT LAKE 2002 



W moijnencle gdy to pisz?, Olimpiada za oceanem jest juz doslownie na wyci?gni?cie r?ki - nie dziwi wl?c, 
narastajace z dnia na dzieri, podniecenie. Patrzqc jednak pod kqtem zapowiedzi, SLC 2002 na zaden hit 
nie wyglqdata. Pierwsze, co boll i od razu uderza w samo serce - zaledwie szesc konkurencji. Tak, szesc. 
Ktos (EIDOS) sobie mocno polecial w kulki... Mamy tu super gigant m?zczyzn. slalom kobiet, bobsleje 
(dwojki), snowboard (zjazd parami), ewolucje na nartach i - najbardziej nas obecnle interesujgce - skoki 
narciarskie, na obiekcie K120. Rajcownosc poszczegblnych dyscyplin jest wzgl?dnie rbina, ale tadna 
wybltna, o czym z przykroiciq donosz?. Skoki sprowadzajq si? do wciSni?cia jednego przycisku (wybi- 
cle, iqdowanie) oraz odpowledniego korygowania rozstawu nart w locie, co i tak niespecjalnie przektada 
si? na pdiniejsz? odlegtosc. Kapa. Podobnie jest z resztg dyscyplin, gdzle cala zabawa sprowadza si? do 
sterowania analogiem i uderzania w jeden czy maks dwa przyciski. Zrezygnowano z masherskiego 



M0JE TRZY GROSZE 



4ci6 rozgrywk?, co po prostu si? 



wyzszq ocen? (moina si? 






jej takq not?, na jak? faktycznie zasluguje. A Ty 



lepiej zrobisz si?gaj?c po ESPN INTERNATIONAL WIN- 
TER SPORTS od KONAMI. 

Rzektem.D ^ . 



PlayStation 2 



czego zaczqtem... Echl A o czym jest sama 
gra? B?d? plsat szybko, bo i to mi ucleknie 
z gtowy... C62, to jakby wznowienie, uaktu- 
alnienie symulatora snowboardu wydane- 
go przez KONAMI ok. rok temu. Dlaczego 


PUSH) ii|® 

L'lM 


uaktualnlenie, a nie cz?$c druga? Ano dla- 
tego, ie znaczgcych zmian tu niewlele, wla- 
Sciwie nie ma ich wcale, ghe, ghe! Grata 
prezentuje poziom zblizony do pierwowzoru 
- otoczenie zndw nie powala bogactwem, 
za to polacie Sniegu wypadaj? reallstycz- 
nie. Sami zawodnicy tez niby sq dobrze 
animowani, kurtki wesoto im powiewajq, a 
jednak nie ma si? czym zachwycac. Zresztq, 
cata gra jest taka - niby ma Swietnie dopra- 
cowany model jazdy, wyczesac trikl to tutaj 
duza sztuka (rewelacyjnie oddana bezwlad- 







□ruga cz^sc Gwiezdnych Wojen spod znaku ROGUE SQU/4DROn \a najlepszy obecnie iyiut dostep- 
ny na GameCubea. A co io w prakfyce oznacza? Coz, odpowiedziec musicie sobie juz sami... 



:a,naprawd? zaskakujqce, ze ani nie nowy MARIO, 

ZELDA czy inny DONKEY KONG, motywy nierozerwalnie 
wr?cx kojarzone z big 'N', nie zaatakowaly GameCube a 
w dniu jego launchu. I co w zwiqzku z tym - zapytasz? 
Teoretycznie nic, ale okazaio si?, ze na najlepszy tytui 
startowy w takowej sytuacji wyrosta nam - troch? 
zaskakujqco - druga cz?sc znanej z N64 strzelanki STAR 
WARS: ROGUE SQUADRON. Strzelanki mocno odtwor- 
czej i samej w sobie stosunkowo ptytkiej. ale podciq- 
gni?tej pod wspotczesne standardy, z cata. masq 
roznych bajerow, w dodatku wypetniona P° brzegi 
widowiskowymi dla oka akcjami. 



W sumie do wykonania czeka dziesi?c podstawowych misji, plus 
pi?c bonusowych. Bazuja na dobrze znanym i praktycznie od kilku 
juz dobrych lat watkowanym przez LUCASARTS, utartym schemacie, 
np. z cyklu eskorta konwoju transporterow, atak na baz? Imperium, 
czy tez potyczki w przestrzeni kosmicznej (Gwiazda Smierci i te 
sprawy). A przejqc Ci tu b?dzie dane kontrol? nad Luke iem 
Sky walker' em (bo jakze by inaczej) oraz slynnym pilotem Wedge 
Antilles, zasiadajac w kokpicie wi?kszosci znanych z serii Star 
Wars pojazdow. Doktadnie jak w wersji na N64, tak i tu przed 
wykonaniem misji zaliczamy ’briefing room', wybierajqc po pierwsze 
poszczegolne misje, a po drugie wtasnie owe latajqce statki. S? 
m.in. zabawki pokroju X-Winga, Y-Winga, Snowspeedera, A-Winga, B- 
Winga, a nawet - robiqcego piorunujqce wrazenie (jeden z najlep- 
szych, jesli nie najlepszy, pojazd w grze, patrzqc pod kqtem 
wykonania) - Millennium Falcon. Wszystkie misje polegaj^ na 
zrealizowaniu kilku scisle okreslonych mini-zadari - warto namienic, 
ze nie ma pomi?dzy ich wykonywaniem mozliwosci zapisu stanu 
gry, co zasadniczo wptywa na poziom trudnosci rozgrywki. Nie zeby 
nowa produkcja LUCASa byia przesadnie trudna, ale miejscami 
mozna si? niezle wkurzyc, kiedy pod zaliczeniu niemal wszystkich 
sub-questow danego poziomu dostaniemy torpedq i trzeba zaczynac 
od poczqtku... Niezwykle dopingujqca spraw? stanowi za to - 
podobnie zresztq jak w przypadku cz?sci pierwszej - system 
"medali", przyznawanych po ukoiiczeniu danego levelu. Im lepiej w 
nim sobie poradzisz, tym wi?ksza szansa na zgarni?cie "srebra" czy 
"zfota 11 , co owocuje pozniej odblokowaniem calej gamy roznych 
bonusow i dodatkbw, w postaci nowych statkow, uzbrojenia i 
jeszcze paru innych niespodzianek (galeria art’ow "daje rad?"!). 



Zaczn? moze od lego, ze nie kr?cq mnie klimaty 
Gwiezdnych Wojen i na caiq seri? produkcji spod tego 
znaku pierdz? z pogardq. Ot, moze i jestem dziwny, ale nic na to ni 
poradz?. Ma to jednak swoje dobre strony: szarpiqc w SWRL:RSII, 
nie odbieratem jej jako tytutu mocno zwiqzanego z klimatem 
filmowym, jeno jako zwyktq, kolejnq gr? w temacie "szuter". 
Scenerie tu dost?pne inspirowane sq na klasycznej trylogii serii, 
ale doszukac si? tez mozna kilku elementow zupelnie z niq nie 
zwiqzanych. Niby tylko drobne smaczki, jednak w tym przypadku - 
dla tana Gwiezdnych Wojen - rzecz catkiem "simpatyczna". 
Pohasamy chocby nad planetq Hoth, Akademiq Imperium, czy tez 
paroma innymi, dobrze znanymi z poprzednich dokonart wydawcy 
lokacjami. Stowem - standardzik. Zresztq juz po wejsciu do 





Ulszyslka bytoby fajnie, gdyby nie f ak h, Iz wszyslko to juz 
wczEsniej widziatem m "jedynce" 
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■ ' Nie ieslem lanem "Gwlezdnvch Woien". Idler 

jego obraz. Nie zeby animka nodszedlBm z maksymainie obiektyw- 

"chrupala" jakos przesadnie by?hll^' W |Sszeni ^ sI^Ss'bNe wszvsikle 
cz?sto - co to, to nie! - ale i nne slrzlaniny kosmiczne na glow?. ale nie 

wiecie... najnowsza konsoia nznacza lo, >e |esl rewelacyiny. Zadenelemeni 

next-gen i takie buty... Szczerze tegoz tylutu - czy lo gralika. czy muzyka (cal- 

mowiqc, kiedy tak sobie 1 kiem laina. ale zbyt pompatycz- 

odpalitem z ciekawosci __ I ceoo wra°enla ° 0nlnll a 

poprzedniczk? na N64 (przy W ale lo lylko koleina 

wykorzystaniu RAM Packa), daje / Idobragra.C I Cl 
sie dostrzec ® “ 

sequel jest z 

gni?ty" do dzisiejszych standardow, oferujqc obowiqzkowe 
obecnej etekty. Naprawd? fantastycznie opracowano z kolei 



Tak to juz z reguty bywa, ze w momencie gdy pojawia si? na rynku 
nowa konsoia, wszyscy z najwi?kszym zainteresowaniem zerkajq na 
jakosc graficznq pierwszych gier, niejako bezwiednie na drugie 
miejsce zrzucajqc rajcownosc poszczegolnych tytutow. Dobra, nie 
b?d? Was dtuzej zwodzit - oprawa wideo w SWRL:RSII to zadna 
rewolucja. Wszyscy, ktorzy oczekiwali przetomu, nowych standardow 
i w ogole samych "ochow" i "achow", poczujq si? zawiedzeni. 
Owszem, poszczegoine scenerie opracowane sa z duzq dbatosci? o 
szczegoly, poszczegoine statki majg w sobie ogromne ilosci 
polygonow (niektore modele porazaja. widac doskonale ze byty 
opracowane z wykorzystaniem takich bajerow, jak bump-mapping czy 
self-shadowing), a tekstury - czy raczej ich rozdziatka - to naprawd? 
cholernie wysoki poziom. Super, tyle ze nie ma tu praktycznie nic, 

1 ' ' ' HHj I I widzielibysmy juz 

^ ~ gdzics wczosmc|. 

chocby vi qrnch 

PS2 c/y X-a Co 
wi?ec|. chlopaki i 

WEBBRBr 

^ ■ (developer) nie 

ustrzegli si? kilku 
- ’ — mniej lub bardziej 
drazniqcych 

- niedociqgni?c: 

V : J3&] engine potrafi (przy 

\ \ '^ga wi?kszej ilosci 

j PB obiektow na 
■ I ekranie) przyciqc 
I w sposob wyrazny 
I i denerwujqcy, co 
j.. n I mato pozytywnie 

—I,. — i i n i I wptywa na ogolny 






Niezwykle pozytywne wrazenie zrobila na mnie sciezka dzwi?kowa, 
opracowana w systemie Dolby Surround Pro Logic II. Kapitalnie 
dobrano wszelkie odgtosy, dzwi?k jest niezwykle czysty, a poszcze- 
goine motywy muzyczne (chyba nie musz? pisac, skqd zaczerpni?- 
te:) doskonale wspotgrajq z akcjq, podnoszqc dodatkowo poziom 
rajcownosci. Warto przy okazji zauwazyc, ze SWRL:RSII prezentuje 
si? w tej kwestii znakomicie niezaleznie od jakosci systemu 
nagtosnienia; szarpiqc w zwyktym stereo, tez cieszylem jap? jak 
gtupi. 




legendordnq planet? Hath, co by w sniegu I lodzie 



Raz jeszcze powratamy na li s .... 
skopac tylki fredzlom z Imperium.. 



Sterowanie w duzej mierze oplera si? na tym, co dane byto juz 
doswiadczyc posiadaczom N64 w przypadku "jedynki". Z tg 
drobng roznicg, ze pad od Cube a jest o niebo lepszy od swojego 
poprzednika, co zaowocowato wyraznym wzrostem precyzji i 
duzg doktadnoscig wykonywania wszelakich manewrow. 

Kontrola nad statkiem jest catkiem niezla, przez co bardzo 
szybko idzie go wyczuc - ma to szczegolne znaczenie zwtaszcza 
w misjach. gdzie przeciwnik atakuje z naprawd? konkretnym 
impetem, obstrzeliwujqc z kilku stron. Steruje si? ofkoz za 
pomocq lewego analoga, oba triggery (L i R) odpowiadajq za 
akceleracj? i hamulec, natomiast przy 
pomocy klawisza Z mozna dokonac rotacji 
statku o 360 stopni (bez rewelacji, momenta- 
' — fc- mi bardzo frustrujgce). Kamera ukazuje akcj? 

standardowo zza kontrolowanego pojazdu, 
bgdz tez przy widoku z kokpitu, co de facto 
stanowi jeden z bardziej rajcujgcych 
motywow. Kokpit cz?sciowo jest bowiem 
animowany (no, mapka), a i oglgdanie 
widokow z tego typu uj?cia, co odbywa si? 
przy uzyciu prawego analoga, cieszy niczym 
" “trzy pi?cdziesigt" na wino zula zza rogu. 

Power! - 



Wady? Oj. niestety sg, wcale nie w matej ilosci. Poza wspomnianymi 
niedoskonatosciami silnika gry, ktore na szcz?scie w jakis przesadny 
sposob nie wplywajg niekorzystnie na ogolny obraz tego tytutu, daje 
si? zauwazyc przesadny monotonni? - gra jest po prostu strasznie 
ptytka, miejscami nuzgca, a takze stosunkowo krotka. Dziesi?c 
standardowych poziomow plus bonusy ukoticzyc mozna w jeden dzieh 
- dobrze przynajmniej, ze autorzy postarali si? o naprawd? pokazng 
liczb? dodatkow, co pozwala wracac do juz ukoiiczonych misji w celu 
powtornego szarpni?cia z wykorzystaniem lepszych statkow i 
uzbrojenia. Nie ukrywam, ze po wkr?ceniu si? w fabul? i rozgrywk? 
nowe STAR WARSy nie pozwolity odessac si? sprzed telewizorka, ale... 
hmmm... oczekiwatem (zresztg nie tylko ja) czegos bardziej konkretne- 
go, ukazujgcego powera nowej konsoli NINTENDO. Po prostu oczeki- 
wania byty chyba zbyt duze (w koricu Amerykanie przescigali si? w 
zachwytach nad Cubem) i po otrzymaniu "zaledwie'' dobrej pozycji 
czuj? lekki niedosyt. Nie zmienia to jedak faktu, ze druga cz?sc 
Gwiezdnych Wojen spod znaku ROGUE SQUADRON to najlepszy 
obecnie tytut dost?pny na GameCube a. A co to w praktyce oznacza? 
Coz, odpowiedziec musicie sobie juz sami...; 



Pamlmo wpakowanie kon- 
krelnej liczby polygo- 
now, baierancfcich 
H efektbw i in- 

^ nych takich. 
grafika jest 
tylko "wpo - 
rzo" co- 
kalwiek 



Ciemno wszqdzie j... giucho wszqdzie? Nope, wrqcz przeciwnie - odgtosy wydawane przez 



przelalujqce nad glowq Tie-Fightery to power 
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SSB: me.SE sprzedsje sie w Uaponii wysmienicie. (Uale "allachy" czotem 
w posadzk?, scierajac jiiche i proszac □ razum - wychodzi na to, ze cos mnie 
omineto, przespatem jakies wazne wydarzenie... 




czy tez lochy z ZELDY), co by od czasu do czasu stance do walk zapozy- 
czonych z trybu multlplayerowego. Cho6 tryb ten stanowi mity dodatek, 
to warstwa platformowa nudzi. To jednak nie koniec bonusow... Autorzy 
zalmplementowall takze tryb questowy, w ktbrym za zadanle masz sta- 
wia6 czota eklpom z rbznych sztandarowych gier "N", ot, "sam przeciw- 
ko wszystkim". Tak czy inaeze], wciqz rozchodzl si? o to samo - skopac 
wszystkich, jak leci. 



Jak zapowladano od dawlen dana, MELEE miato przejsc gruntowny 
face-lifting i operacj? na otwarty sercu, ot, zostac dopasione w kwestii 
grafikl na mlar? ogromnych mozliwosci next-genowej "kostki". I wiesz 
co? Jebll MELEE prezentuje szczyt mozliwosci GC;), to ja nie mam pytari 
i id? si? schlad... Wi?kszosc aren (ale nie wszystkie) prezentuje si? 
wr?cz biednie - niezalezny obserwator moze dojbb do wniosku, ze do TV 
podlqczona jest wysluiona N64II! 

Gdyby nie kamera wskakujqca 
na postacie z ogromnym zoo- 
mem, wyjabniajqca ze sktadajq 
si? one z zadowalajqcej liezby 
polygonbw (inna sprawa to roz- 
myte tekstury...), a i pi?kne ataki 



r— 
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Esencj? MELEE stanowi 
tryb multiplayerowy i wszel- 
kie jego wariaeje (np. wal- 
ks w druzynach). Tryb Ad- 
venture to sam w sobie cal- 
kiem niezty patent: nlczym 
w legendarnym platforme- 
rze (SUPER MARIO BROS.; 
przypominam o "portach" 
na C64 i Amig? - "Giana 
Sisters"!!!), przemierzasz 
charakterystyczne swiaty 
(m.in. Mushroom Kingdom, 
miasto Mute City z F-ZERO, 




Pita 






specjalne - bylaby kapa. Co si? tyczy animacji, to jest ptynna (60 FPS-ow w wersji NTSC), a muzyka 
- znane motywy (takze miksy) przewijajgce si? w tie i oldschoolowe sample - "daje rad? 1 '. 

Moze i kiedys S. SMASH BROS, do mnie przemawiato, ale od tego czasu oballlem sporo browca i 
ukohczytem multum gier. Gtowny zarzut, jaki przedstawiam przeciwko MELEE, to nadmierna zady- 
ma, pozbawlajgca mozliwosci podejmowania przemyslanych krokow. Ot, nie ma czasu na myslenie, 
gdyz na ekranie dzieje si? "za duio" i za szybko. Owszem, poczqtkowo takie podejscie do tematu dof- 
lightingu kr?ci (rozpierducha na maksa!), jednak po uptywle godziny Gracz zastanawia si?, o co tu 
wlasciwe biega i wyciqga wnioski: "napierdzielam po klawlszach jak osiol, a efektdw brak". 

Gdzie tkwl haczyk? MELEE przeznaczone jest dla sentymentalnych zbirbw, co to siedzgc na nocnlku 



"ekipa mariana" wspblnie obija sabie buzie pa raz wlbri 
nie wiedziec czemu, nikl z jej cztDnkow nie wzipt udzial 
w konkursie "Ulykrzyw Ryj" A niech Id! 



szarpali w Mariana. Szczerze powiedziawszy, wali mnie fakt, ze w MELEE moZna uraczyc 
gacie Linka, czapk? hydraulika z pomponem, ew. policzyc wqsy Pikachu lub grad w try 
Slow Motion. Odlworczosd na najwyiszym poziomie denerwuje mnie niezmiernie, z czyrr 
si? nie kryj?. Z drugiej strony - w moim odczuciu gra przeznaczona jest dla mlodszego . 
odbiorcy, nie wymagaj^cego kombinowania. W tym przeswladczenlu utwierdza mnie ^ 
jeden z bossow: ogromna r?kawiczka prbbujqca siad spustoszenie pstrykajgc mnie . vC, 
w nos. Geez! 



Podsumowujqc, nie mog? orzec, ii MELEE to produkt slaby, lecz daleko mu do 
multiplayerowych kosiordw pokroju BOMBERMANa lub TEAM BUDDIES (PSX). i 
Z zabawy najwi?ksz? radoch? b?d? miec HARDkorowi fani Mariana, Pikachu, J 
Kirby'ego i innych "lizakdw" (Iqcznie 25 postaci). MELEE jest zdecydowanie I 
pozycj? przeznaczona do zabawy wieloosobowej, totez nie nastawiaj si? na ew. 1 
cioranie w pojedynk?. Tluczenie komputerowych obibokdw szybko wyjdzie Ci ’ 
bokiem, a zbieranie bonusow w "galerii" (figurki i inne bzdety) - nie b?d? si? 
wypowladad.G 



5RYWALN0SC: I 






DLA FAN6W -N 
...MARIAN I INNI 
JEST 'SZYBKO" 



..ALE CHAOTYCZNIEH! 1 
WT0RNOS6 NA MAKSA I 
CZYTO JESZCZE KCGCSBAWI? 



0CEN1^^K^^<UJ0^6^ZIAD^^T^A^^662. 



i lewej sir.: lak wyalqda "tryb platformosvkov/y" - skakasz po plolformach jak v 



klasycznym Super Mario Bros., aby po dobrni?ciu do areny rozpoaqc naparzank?. 






- — PlayStation 2- 




TOPOBNOSC 

PRZECIWNICV 



O ile Superman czy Spiderman to bohaterzy calkowlcie tikcyjni i wy- 
ssani z palca, tak Zorro wydaje si? bye nieco bardziej "ludzki" - nie 
« lata, nie dysponuje jakqs wielkq silq ani nie strzela wieezorem polli- 

trowki, jeno Tequil?, a i to z obowiqzkowq szczyptq soli i cytrynq, 
Dawno, dawno temu powstalo kilka gier z zamaskowanym Hiszpanem 
(m.in. na C64), jednakze dlugo musial on czekac na wyst?p na ktorejs 
z konsol. W koheu Jednak mamy "swojego" Zorra. Czy jest udany? 
RAPPER, to jak najbardziej... 

, Programisci umiescili naszego bohatera , 

f znalazta si? we wladzy Napoleona. W miasteezku, w ktorym 

Fuertes. Jego przyjazd porusza cat? lawin? zdarzeii, a odzii 

f ' zamiaru stac z boku. 

Na pierwszy rzut oka SHADOW OF ZORRO to I 
rozgrywka rodem z MGS-a w kompilaeji z kli- 

j - •- matem znanym z TENCHU. Zapomnij wi?c o jHF 

smiatych Szarzach i chlSstanlu masy przeciwnikow. By posuwac si? do przodu, nie- | j ■F' 
zb?dne jest kucanie, przyleganie do scian i baezne obserwowanie “wskaznika bezpie- JmP 
czeiistwa". Wrogich wojakow mozna na par? chwil wyeliminowac, czy to zachodzqc od HT 
tytu i walqc go w karezyeho, czy tez strzelajqc z pistoletu - o zabijaniu jednak nie ma ' 
mowy. Gdy przeciwnik Ci? zauwazy i dochodzi do walki, na ekran wskakuje kombinaeja 
kilku przyeiskow. ktore musisz jak najszybciej wklepac, Ot, hybryda wspomnianego 
PARAPPY (HIV: QTE?:}. 

Zach?cony;)? Mam nadziej?, ze nie. bo SOZ wkurza niemilosiernie. Sterowanie jest 
topome i nieco opoznione. kamera wyezynia glupstwa. ktorych wstydzilyby si? plerw- 



rzeczywistosci poczqtku XIX wieku, kiedy to jego rodzinna Hiszpania 
tieszka Zorro, pojawia si? nowy namiestnik - kapitan 
ay w czerrt obronca ucisnionych bynajmniej nie ma 



■ Graczom z wielolelniq 
"praklykq" lylut ZORRO kojarzy 
si? na |iewno z nieco innq, 
bardziej grywalnq pozycjq... 



To mowisz, ze gdyby na swiecie nikt nie chorowat - bytoby super? Stary, pomysl raz 
jeszcze, bo ja i moj kumpel mamy hurtowni? lekow i taka wizja nam nie lezy, a mali nie 
jestesmy (ja potrati? zrobib strasznq min?, a kumpel duzo jet), wi?c... Tak samo przedstawia 
si? sprawa z grami... Sytuacja, kiedy wychodzq same dopieszczone hiciory, tylko pozornie 
wszystkich by uszcz?sliwila - rozpieszczony Gracz po jakims czasie chwytalby tylko te mega 
wybltne tytuly, a developerzy tracili wywrotkl kasy, zeby wybic si? ponad ten powszechny, 
bardzo dobry poziom... Dlatego wychodzi tyle crapow, dlatego wyszedt wtaSnle STAR TREK 
VOYAGER: ELITE FORCE na PS2 - abys docenit 
inne, choc tez nie bez wad. produkcje! Ufff, a 
teraz poprosz? troszeczk? do kubeezka - chlup! 

- i jedzlemy dalej! SK 



ILITE FORCE 



Czekoladka dostal wi?c kolejny port z PC - ofkoz strzelanin? FPP, w dodatku ze srednio 
zawansowanym wqtkiem przygodowym (a to pojawiajq si? pomagajqce Ci postacie, a to 
trzeba wykonac czyjs rozkaz, kogos uwolnic, cos naprawic, pozamiatac... Ot, debilne 
zadanka zupetnie jak w serialu, ghe, ghei). I nie ma co kryc, grata nie wyglqda rewelacyjnie. 
Na szcz?scie tilmowy klimat zostat utrzymany - dokladnie odwzorowany mostek statku, 
korytarze, kabiny zalogi, windy i inne plastlkowe lokaeje. Mamy tez calq plejad? znanych 
postaci, z ktorych cz?sc obowiqzkowo wyglqda jak zmutowane malpy, a i to po kqpieli w 
kwasie. a cz?sc smiga w odblaskowych kostiumach, ginqc za rogiem. Mamy calkiem 
dynamieznie poprowadzonq akcj? (walka z robotami 
montowanymi z ludzkiego mi?cha, szamotanie si? po 
statku-bazie, eksploracje terenow wrogiej rasy, a nawet 



■ Gra niezym specjolnym si? 
nie wyroznia, a jej dziwny klimat 
jednego z Was przyciqgnie, 

dfugiego zniedtep,-. ... 



O jvvBcttiNaR 




A KOLANA!!! Niebiosa rozstq- 
. pity si? przy akompaniamencie 
hukugromow i na domowq plat- 
form?. Czekoladk? ukochan^. 
zstgpito dzielo boskiego AM2. To 
juz prawie 9 lat min?lo, kiedy na- 
stqpilo objawienie i pierwsza troj- 
wymiaroma bijatyka zaistniala na 
tymSwiecie. pozyskuj^czmlejsca 
rzesze fanow i fanatykow. Uply- 
n?to dziewi?c lat - i oto wlasnie teraz nade- 
szla najnowsza odslona slynnego turnie- 
ju. Panle i Panowie, mam zaszczyt przed- 
stawic Warn najnowsza, czwartg cz?sc jed- 
nego z najbardziej kultowych tytutow w 
historii gier komputerowych - VIRTUA Fl- 
GHTERIII 

Wi?kszosc mitosnikow tej kultowej serii, 
stworzonej przez AM2, typowala do tej 
pory jej drugg cz?sc jako najlepszg. "Troj- 
ka“, pomimo znakomitej jak na owe czasy 
gratiki, nieco rozczarowala. m.in. z powo- 
du udziwnionych, nieregularnych aren, 
nieco zmienionej rozgrywki. a takze kiepra- 
wej konwersji na Dreamcasta: odpowie- 
dzialny za to team m.in. wspanialomyslnie 
nie udost?pnil klasycznego trybu "Ver- 
sus" - by poszpilac w dwie osoby, wymaga- 
ne bylo odpalenie trybu Arcade dla jedne- 
go Gracza, a przeciwnik musiat si? za kaz- 
dym razem dolqczac. Uwagi Graczy jednak 
nie przeszly tworcom koto uszu, wzi?Ii je 
pod uwag? przy tworzeniu VF4... Opatrz- 
nosci? nad pracami przy produkcji najnow- 
szej cz?sci byty zapewnienia samego 
mistrza Yu Suzuki o powrocie do ko- k. 
rzeni. VF4 miala bye sequelem nie VF3, r 
lecz wlaSnie VF2... 



SEGA wypadta z 
walki na rynku 
konsol i zaj?(a si? 
tym, to robi najlepiej 
■ arami. I tylko 
dlotego maszynka 
SONT otrzymuie 
efekt pracy jednego z 
jej najlepszych 
teamow developer- 





zemsty na mordercy pewnego cztowieka, ktory 
kiedys uralowal Vaness? ze szponbw organiza- 
cji J6 (odpowiedzialnej za "pranie m6zgu" Sa- 
rah Bryant I stworzenle Durala). Obydwie debiu- 
tujqce postacie to celny strzat w dziesigtk?!!! 
Wprost idealnie wkomponowujg si? w kllmat gry! 
Lei-Fei, mnich rodem z klasztoru Shao-Lin sza- 
leje w trakcie walki z czterema roznymi, niezmier- 
nie klimatycznie wyglqdajqcymi postawami, Va- 
nessa zaS z miejsca przebita si? swymi umi?- 
snionymi nogami oraz pot?znie wyglqdajqcymi 
ciosami i wskoczyta u mnie 
na czolowe miejsce na li- 
scie ulubionych zawodni- 
kow! Czarnulka potrafi 
przyjgc dwie postawy (Vale 
Tudo i Muai-Thai), oprocz 
zwyklych reversali na wy- 
sokie/srednie klasyczne 
kopni?cia/punche, ma do 
dyspozycji takze tzw. de- 
fensive stance reversals 
(nowosc!) na ciosy r?koma 
idqce na high/mid - chwy- 
ta przeciwnika za r?k?, po 
czym moZe wyprowadzac 
do trzech kopniakow w 



Liono zalegaj? potacie sniegu, ktore mozna wzbijac kopniokami... Widzisz te lisde? One tez wirujq... 



MOJE TRZY GROSZE 



Kj. WALK A Sl$ ROZPOCZYNA... 

^ Zwyci?zcq trzeciego turnieju okazuje si? Kage-Maru. Do czwartej odstony przyst?pu- 
je tym razem 13 wojownikow (plus bonusowo Dural) - 1 tutaj VF4 odchodzi od nlezmiennej 
od lat reguly. Do tej pory obowiqzywala w serii taka zasada odnosnie wyst?puj?cych 
zawodnikow. ze kazda nowa cz?sc dodawala do znanego skladu dwie nowe postacie. Tym 
razem jednak pozegnalismy jednego fightera, debiutujqcego w VF3 wojownika sumo 
Taka-Arashi, gdyz okazat si? bye niezbyt popularnq poslaciq wsrod Graczy. OczywiScie 
doszly dwie nowe postacie: Lei-Fei, czyli mnich polujqcy na zwyci?zc? pierwszego turnie- 
ju - Lau Changa (chce go zabic za uzywanie stylu walki zakazanego w starozytnych 
Chinach), oraz Vanessa Lewis - swietnie zbudowana, bardzo ksztaltna (wymiary 93/57/93:), 
urodziwa "czekoladka" o dlugich, siwych wlosach i zielonych oczach, ktora przyst?puje 
do turnieju pclniqc funkcj? ochroniarza siostry Jacky'ego, jednoczesnie poszukujqc 



Nowe twarze 



■ Debiutanci: Lei-Fei oraz Vanessa Lewis. To, jak walczy mnich przy wohijc przed oezy 
(ragmenty Hlrnow rodem z Hong Kongu - po prostu cos piyknego! Laska zas, ktorej ciolo 
biyszny jokby bylo wysmarowane olejkiem, lonije sobie drog? loka'omi, kolanami i 
polfinymi kopniydami. 





korpus lub nogi, bqdz tez wykonac rzut (przeciw- 
nik musi na rozne sposoby blokowac). Jest bezli- 
tosna, a oglqdanie niektorych jej zagraii po prostu 
wzbudza okrzyki zachwytu. Przyktadowo - gdy prze- 
ciwnik stoi tuz pod scianq, trzaskamy p.p+P+G, 
p+P+G. Vanessa najpierw uderza lokciem w teb 
przeciwnika - ten oszotomiony odbija si? lekko od 
sciany, a wtedy siwowtosa robi bardzo specyficz- 
nq "obrotow?": wszystko jednq nogq - najpierw 
kople wroga (w goleri), ten podupada, a wtedy Va- 
nessa konczy juz obrot i rozp?dzonq nogq wy- 
jezdza z kolana prosto w twarz oponenta. MAAASA- 
AAKRAM! PO PROSTU MASAKRA!!! 



BABCIU, DLACZEGO MASZ TAKIE 
DUZEOCZY? 

GEEEEEEEEEZ22ZM! JAK TAGRA WYGLADA!!! Przy 
pierwszym odpaleniu gry tak popiescita mnie po 
gatach wyrazistosc i ostrosc obrazu, ze przez kilka 
pierwszych godzin bardziej podziwialem to wszyst- 
ko, co wyswietlal ekran telewizora, niz skupialem si? 
na walce. Postacie zbudowane sq z ogromnej liczby 
polygonow, ktore artystycznq r?kg zostaty ukszlat- 
towane w doskonale odczuwalnq, wiarygodnie i reali- 

wodnikow. Najbardziej masakrycznie prezentujq si? 
twarze, ktorych szczegolowosc wykonania po pro- 
stu rozbraja: widac wszelkie zmarszczki (jezeli sq 
obecne:), wielkoSc zrenic i kolor t?czowki oka, a 
nawet... rz?sy! Do tego doktada si? jeszcze mor- 
dercze okizeme pod postaciq animacji: mimika twa- 
rzy (brwi!), synchronizacja i dokladnosc ruchu ust 
w trakcie wypowiada- 
trzeba 

twarzy wykorzystano 

tcchnologi? uzytq przy ^ ™ * , 

SHENMUE? To nie jKjjj §**'* ^ : * 

wszystko trzeba ko- |A| , "S •, 

niecznie wspomniec tu .."S' mKnft. 

0 wspanialych strojach SBW* I I i f ’ 

1 prawdziwej masie |*I 
wszelkich ozdobek do- Jcc 
lozonych do postaci. Po 

prostu przepi?kne... W /m . 

DODATKU JAK ANIMO- , *, 

WANE!!! Nie tylko ruchy 

postaciami, ale nawet - 

wiejqcy na niektorych . 

planszach wialr prze- 

slicznie porusza wszel- 



Walki toczq si? na kwadratowych arenach. Cz?sc z nich oloczona jest 
scianami, ktore umozliwiajq wall combos. Wsrod nich mozemy wyroznic 
takie, na ktorych mozna zniszczyc ogrodzenie i wygrac przez RING OUT. 



walki... VF4 wyglqda niesamowicie. Jednak nie wszystko wyszto 
S|| idealnie, konwersji z automatow nie mozna okreSllc mianem 
HI "arcade perfect"', gdyz wyraznie widac ci?cia w ttach: polozono 
P "w gt?bi" obiekty 3D zastqpione sq bitmapami, gdzieniegdzie 
tekstury sq nienajlepszej jakosci, brakuje anti-aliasingu... Aaa... 
Pewnie cisnie Ci si? na usta pytanie: "Co jest lepsze graficznie: 
■ DOA3 na Xboxa, czy VF4 na PS2?". Odpowiedz jest krotka - 
mimo calego uroku VF4, DOA3 na razie jest niedoscignionym 
<■ wzorem graficznym... 



HI Jezeli chodzi o stron? muzycznq/diwi?kowq, to VF4 prezentuje si? 

tutaj wybornie. Utworki utrzymane sq w znanych dobrze klimatach 
* (nurt rock/techno i ich mieszanka) i wysmienicie podkr?cajq do walki. 
Wszelkie odglosy towarzyszqce pojedynkom, kwestie wypowiada- 
ne przez postacie, okrzyki, sapni?cia itd. - to pierwsza klasa. 

Z CZYM DO LUDZI? 

VF4 ma do zaoterowania dla Gracza znacznie wi?cej, niz pierw- 

I sze lepsze wzi?te z brzegu mordobicie. Chociaz konwersja nie 
wyszta "arcade perfect", to wersja 



, iiada bardzo duzq 
jtomatowym odpowiednikiem. Oprocz klasycz- 
eba od razu podkreslic, ze nawet zwykta opcja 



przewag? 



■ Oto oreno Jatky'ego - elekfy swietlne wbijajq w fotel! treningowa jest dopasiona mak- 

— symalnie) mamy tutaj kilka nie- 

ale si? porusza, a odwzo- spodzianek. Na poczqtek - swolstego rodzaju odwzorowanie japoriskie- 

i gl?boki zachwyt - TEK- go, arcade owego VFnetu (patrz poprzednie "Kqciki bijatyk" - odnosnie 

alosc, jak mozna si? byto kart identyfikacyjnych do automatow), Tworzymy postac (czyli wybiera- 

l?dnie i przepi?knie w 60 my zawodnika i nadajemy mu imi?), ktorq pozniej mozemy grac w innych 

o doktadajq si? niesamo- trybach: dla nlej indywidualnie zapisywane sq statystyki, czyli ilosc wy- 

ly (no, z malym wyjqtkiem granych/przegranych walk itd. Co jednak lepsze - w miar? post?pow 

za Aoi). Na koniec pozo- b?dziemy otrzymywac rozne dodatki, pozwalajqce zmienic wyglqd po- 

jedno: EFEKTY SWIETL- staci: wybrac kolory roznych cz?sci ubrania, dolozyc akcesoria oraz 

-AJA!M Dookola planszy ozdoby - tatuaze, okulary, wisiorki, kolczyki, kapelusze, inne fryzu- w 

ter z reflektorem - chyba ry, maski, czy nawet zwierzaczki na ramleniu; jest tego MASA! Na p*" 

o podkresla dramaturgi? szczegolnq jednak uwag? zastuguje tryb Kumite, czyli swoista 






■ Rewia rzutow - praca kamery w VF4 jest doskonata!!! 



Pita 




■ "Sfyszatem, ze Akira ginie po czwartei 
plonszy ■ wi?< ocena '4';)" - rzekt Shiva:) 



HU b4 "HH 

mrld 



Wspaniaiosc VF4 zdqzyia juz rozpqlac burzq w Redakcji, ktora z pewnosciq niedfugo ogranie caiq Polskp. 



Czyzby wyszto gra delronizujqca TEKKENa? 




warlacja nt. Survivalu. w ktorym mierzymy si? z roznymi postacia- 
mi rodem z VFnetu: kazda ma swojq statystyk? i charakleryslyczny 
wyglqd. Spodziewaj si? wi?c lam roznych przebierancow, taklch 
jak np. Lion w kasku molocyklisly, czy Akira z kasklem bokserskim na 
glowie (niedawno walczylem z Lauem posiadajgcym ogromn? szluczn? 
glow? na karku:). Mamy jeszcze niepozorny, ale niezwykle rajcujqcy 
dodalek - REPLAY; mozemy nagrac kazda walk? na karcie pami?ci, a 
pozniej odtwarzac z wykorzystaniem dobrodziejstw stop klalki i slow- 
motion. I na koniec najwi?ksza ciekawostka: A.I.SYSTEM. Analogicznie 
do podanej wyzej melody tworzymy zawodnika - jednak nie nam przyj- 
dzie nim sterowac! To b?dzie nasz podopieczny, ktorego w "Sparring" 
b?dziesz mogl nauczyc ciosow, zagran i zachowan, a nast?pnie b?- 
| dziesz mogl wystawlc do walk w 

innych trybach (by np. w Kumite 
zdobyc nowe przedmioty), caly 
czas kontynuujac nauk?. W prosly 
sposob. naciskajqc "X" albo "O' . 
w trakcie walki dajesz znac swemu 



MOJE TRZY GROSZE 



■ Vanessa zaj?ta si? Wolfem... Ten jest 
zupetnie wykoriczony (stqd to "EXCELIEN 



THE MATRIX HAS YOU!!! 

No, moi drodzy - VF4 PRZYWALItA MOCNO. Ta gra lo nic innego. jak MEGA 
ADVANCED VIRTUA FIGHTER 2 SUPER DELUXE!!! Nie tylko oprawa, ale przede 
wszystkim rozbudowanie i sporo nowoSci w systemie walki! 0 nowych posiaciach 
pCO nieco wspomniatem; dodam jeszcze, iz slarym wojownikom dodano cholernie 
iduzo nowych ciosow oraz zagran i na kazdg poslac przypada ich teraz ogromna 
Vlosc! C*ja si? tez odczuc, te autorom cholernie do gustu przypadlo umozliwianie 
brzejsc ^Jnne postawy, z ktorych wyprowadzac mozna nowe ciosy; co powiecie na 
karah przechodzqc? do Flamingo:)? Trzeba przyznac, ie catkiem spora grupka 
iawodnikow m? mozliwosc przechodzenia w rozne postawy - szczegoly jednak 
b?dq omowlone w opisie do VF4, klory wkrotce wystartuje na lamach PE. Tymcza- 
,4em b?dqc przy nowinkach w systemie: doszly nowe rodzaje wstawania z gleby oraz 
^Tech' Rolls, wywalono znany z VF3 przycisk evade - zamiast tego mamy cos podob- 
nego do 8-way movement znanego z SOUL CALIBURa i system Side Stepowania 





odbicie si? od niej potqczone z 
kopniaklem w przeciwnika) - 
MASA, PO PROSTU JEST TEGO 
MASA!!! I wiecie co jest najlep- 
sze? To wszystko DOSKONALE 
sprawdza si? w praniu... VF4 to 
nie jest gra, w ktbrej mamy trzy 
przyciski - "P, K, G" (uderzenie 
pl?sciq, kopni?cie, blok)... Tutaj 
mamy siedem przyciskow, z kto- 

rvch ciaale musimv korzvstac: 

P,K,G,P+K,P+G,K+G,P+K+G... 

I NA KONIEC... 

Dla mnie spotkanie z czwartq cz?sciq VF bylo niczym innym, jak 
zorganizowaniem soble pikniku na polu minowym - ROZPIER...NICZY- 
‘ E W CZTERY STRONY SWIATA, rozlozyto jak ol 



Postacie oferujq masq roznych technik sluzqcych do gry defensywnej, jednakze dynamika i repertuar 
ciosow pozwalajq tez na mordercze napieranie na przeciwnika. 




<i, rzuty tqczone i 
unlki dost?pne 
tylko w bliskim 
sqsiedztwie z 
) ogrodzeniami 
aren (np. wbie- 
gni?cie na scia- 
n? i salto do 
tylu, za plecy 



■ Podobnie jak 
snieg tzy liscie 
lezqce no arenie 
tak i woda 
wypetniajqca 
"besenik 1 ' jest 
podatna na 
interakcje (szkoda 
ze nic si? w niej 
nie odbijo). 



02 w E 



■ Wcga ci?zka w natarciu - chiopty lubiq 
pluskat si? w wodzie. 



podobny do tego z T3/TTT, ale bardziej rozbudowany (co powiecie na tzw. ' Major 
Counterhits Side Steps":)? Pozegnalismy si? tez z tymi 10-metrowymi skokami, jak 
i beznadziejnymi instant throws - tym razem rzut wykonuje si? przez kilka klatek 
animacji (poza tym jest masa nie tyle rzutow, co set-upow, odpowiednio ustawlajq- 
cych przeciwnika - okreslanych mianem "Stumbling Throws ", czy tez "Tsukame"...). 
Obok zwyktych rzutow mamy jeszcze ' Catch" - "niewyrywalne" odmiany rzutow, 
potrzebujqce dluzszego czasu do egzekucji, kazdy o wtasnej, odmiennej specyfi- 
kacji. Kolejnq nowinkq sq tzw. "sabaki", czyli ciosy przechwytujqce. ktore majq 
Ptiorytet nad okreslonymi klasami ciosow przeciwnika. W VF4 pojawita si? 
sc "charae attacks" - niektore clnsu mnzna "Unmr- 



takze mozliwosc "charge attacks" - niektore ciosy mozna "tadowac" trzymajqc 
dany przycisk; odpalane sq one przez dtuzszy czas, ale za to oferujq 
, w<?kszq sit? uderzenla, najcz?sciej wywotujqcq Guard Break (przebi- 
cie bloku) u przeciwnika. W VF4 mamy az 9 roZnych rodzajow 
stunow/staggerow, Minor i Major Counterhits, 4 klasy ci?zkosci 
postaci, 14 klas ciosbw (w TEKKENie - dzlewi?c), mas? roznych 
""versali i tzw. defense style r- - 
Is, parrlesy, crouch dashe do . 
du i do tylu dost?pne dla kazdej po- 
staci (sq tez specjalne przejbcia pod 
ciosami, przypominajqce 
- ! ~o crouch dashe), a 



rozlepito jak plakat ogtoszeniowy. Jedno wielkie BUM w glow?. 
Arcydzieto, kunsztownie tqczqce podstawy geniuszu VF2 z pot?znie 
rozbudowanym systemem walki... Ogromna dynamika walk, w ktorych 
chcqc odniesc sukces musimy nie tylko miec nieziemski refleks i 
naprawd? zr?czne paluchy, ale tez doktadnie znac charakterystyk? 
kazdego z dost?pnych zagran, jego mocne i stabe strony w odpowied- 
nich sytuacjach... VIRTUA FIGHTER 4 nie jest grq "pancz, pancz- 
pancz, pancz-pancz-kik ", jak to wiele osob bt?dnie zdqzyto podsumo- 
wac (w Redakcji po premierze VF4 rozp?tata si? prawdziwa burza), lecz 
wymagajqcym dtugich treningow tytanem wsrod najbardzlej zaawanso- 
wanych mordobic. W naszym pi?knym kraju wszelkie wojny i konflikty 
typu "Co jest lepsze: Atari czy C-64, PeCet czy Amiga, PSX czy Saturn, 
DC czy PS2" zawsze miaty mlejsce, a wsrod nich znajduje si? tez 
sprawa "TEKKEN czy VF?". Co ciekawe: do tej pory zarzuty pod 
adresem gier z serii VF wysuwaty na]cz?sciej osoby, ktore naprawd? 

BLADEGO poj?cia o tej grze nie miaty. I z 
pewnosciq znajdzie si? grono osob, ktore VF4 
podsumujq krotko, zwi?zle i negatywnie, 
gotowe o swq racj? ktocic si? do ostatniej kropli 
krwi. Szkoda tracic nerwy na dyskusj? z takimi 
osobnikami, lepiej post?powac w zgodzie z 
pewnq maksymq: "Never argue with a fool - they 



iriSfIS with experience". VF4 jest GIGANTEM, jest 
jijJi HSHb wspanialym dzietem i wybitnq pozycjq 



mordobic. I wiecie co? W chwili obecnej, VF4 
" w rankingu mordobic - ta g 
przebila nawet TEKKEN 3 (o TTT nie wspomn?). 
Kroluje - zobaczymy jednak, czy 28.03 ' 
korony, kiedy ' 

TEKKEN 4.L 



Pita 




A zapowiadato eie hw dobrze... nieslaly, sposob rozgrywanla misjl potrafi 
zniechgcic newel bardza napalanego Gracza. 



. op?tat mnie straszllwle pewlen szczegdlny tytut: FRONT MISSION 3 
glp turowa z elementaml RPG, w ktorej w rolach gldwnych 
owaty mechy. Nawet dzis na samo wspomnienie owego hitu 
uje mf usmieszek na twarzy, a w myblach przewijaja si? obrazy z 
1 bitew. Jednym z moich marzeh byto to, by na PS2 ukazat si? jakib 
:a tej doskonalej gry, znacznie rozbudowany, z wysmienitg oprawg 
ia. Vtfyzwanie spelnienia tego marzenla podjgt ROBOT WARLORDS. 



| Za pomocg oddzialu mechbw - tutaj okreslanych mianem "Bullet" - przyjdzie Ci 
i wykonywac szereg misjl powlgzanych linig fabularng. Masz do dyspozycji roznych 
j pllotbw (od ktorych uzaleinione sg takie wartosci, jak ilobb punktow HP, atak, obrona, 
pr?dko4c, zasl?g ruchu) oraz rbzne rodzaje meohbw, kt6rym mozesz wybierafi kolory I 
nadawac imiona, a przede wszystkim - doblerad uzbrojenle, skladac z roznych cz?Sci 
(korpus, ramlona, nogl) I Instalowat moduty umozliwlajgce technikl specjalne (np. unlk, 

'...'"i"" — — 1 — - 1 " 1 ; — I., —i.. Niestety, Interfejs oraz sposbb 

poruszanie si? mechami rozwigzane sg niezbyt przyjaznle dla 

' ‘ odstraszyc od tego tytulu (chocby przemleszczanle 

kursora - geeezl). Obraz esencji gry, misjl bojowych, jest bardzo estetyczny, szczegolo- 
wy, dopieszczony rbznymi elementami dekoracyjnymi, np. na wlezowcach umieszczone 
sg neony, w mlastach sg autobusy, samochody (wldac nawet sygnallzacj? swletlng), czy 
nawet diwlgl, ze znlszczonych pojazdbw unosi si? dym, w lasach sg rbine rodzaje 
drzew itd. Abys mdgl nacieszyc swe oczy, autorzy umozllwlli Cl skokowe obracanie 
kamery, a takie roblenle zoomow. Kazde zas posunl?cie, atak, akcja podejmowane przez 
ktorykolwiek pojazd na planszy obrazowane sg wstawkami, na ktbrych to w pelnej 
okazatosci, z roznych uj?c prezentowane sg te pot?zne, ziongce ogniem, kroczgce 
maszyny. Wyglgda to, owszem, calkiem tadnie, ale jest cho-ler-nie woo-ooo-ooo-lne - z 
pewnoscig blyskawlcznle wylgczysz te podglgdy ruchow (na szcz?Scie jest taka opcja). 



zwi?kszenle celnosci przy przechwytywaniu 
prowadzania akcjl, - *-'■*- -■ ' 

Gracza I potrafig z poczgtku 



pewnoBcig nie jest - 

sposob w jaki byto 
to prezentowane w 
FM3 jest o niebiosa 
lepszyl 



|crywainoSc7| 



Oprocz standardowego trybu “Story", masz tez mozllwosc odpalenia walki dla 
dwbch Graczyl 6wletny, naprawd? znakomity pomysl, gorzej z jego reallzacjg - 
mozllwosci masz bardzo ograniczone i po rozegraniu kllku walk z pewnoSclg 
porzucisz pomyst szarpanla w RW we dwdjk?. Zresztg wgtpi?. czy gra specjalnie 
przykuje Twojg uwag?: sposob rozwlgzania walk rozfozyl ten naprawd? dobrze 
zapowiadajgcy si? tytut. A szkoda to wlelka, gdyz o FM4, czy tei podobnych grach, 
na razie nic nie stycha6...d w 
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amMamtornMm&maBz jofe- 

S •_ • ^.pjedawnym BALDUR'S GATE nadeszta pora na kolejnq pozycj?, zwiqzanq swym tytutem 
ypffrfyttkiem gier na PC, I chociai w jej przypadku mbwlb naleiy bardzle) o japortsklm - 
kon^plowym nurcie WIZARDRY (bo o te| grze mowa), to jednak dziedzlctwo zobowiqzuje. 

S W'Ke*tiym razle "Opowlesc o Opuszczonym L?dzle“ jest plerwszym "zangielszczonym" 
szpllem z japortskiego odtamu tej serli. 

O Me gtbwna serla ewoluowaia na przestrzenl lat, tak "peesdwojkowa" wersja zdaje ,. v . 
- .7 nawisizywat do tradycjl z zamierzchtych czasbw, gdyi prezentuje nic Innego, jak klasyczn? 

"labiryntbwk?". Otoz pewnego razu nad kwitnqcq metropolis Duhan rozblysla chocby su- 1 
B pernowa I dorobek wielu pokolert leg! w gruzach, zab jakby dla uzupelnienla strat, pod 
rulnami miasta utworzyt si? peten potworow I skarbdw labirynt, do ktbrego odt?d zacz?ly 
scisgac rzesze rzqdnych przygbd awanturnikbw. Dokulat si? tuta) rbwniei nasz gtowny 
I bohater - przedstawiciel jednej z dwoch ptci, pl?ciu ras, trzech protesji (poczstkowych) oraz wybranej 
I moralnobcl, by powitany przez jakiegob upiora zaczqt zbierab druzyn? i penetrowab ponure lochy. Nic 
I bardziej klasycznego, jesli oczywiscie chodzi o klasyk? rynku pecetowego. 

I Pierwszy kontakt z WIZARDRY: TOTFL nie nastraja optymistycznle - przede wszystklm nie widab tu 
I mocy PS2. Mamy tylko jedno miasto, w ktbrym dost?pnych jest zaledwie kilka kluczowych budowli (bar, 

I sklep, bwifjtynia itp.), a labirynt co prawda wyglgda znosnie, lecz poruszanie si? po nim (widok z oczl 
I polega na przesuwanlu si? z jednego domyblnego kwadratu podtogi na drug!. Przeciwnicy s? c 
I prawda wldocznl, lecz ukazuj? nam si? jedynle pod postaci? mglistych ksztattbw i dopiero po przej- I 
I bclu na osobny teren walkl dowiadujemy si?, komu musimy wklepac. Gwoidzlem zas (do trumny?) tego j 
I programu s? spotykane postacie, ktore ukazywane s? jako statyczne rysunkl prezentujsce dziwaczny j 
I styl graficzny, ktbry moie, chob nie musi przypasb do gustu. Jak widab forma tego eRPeGa najwyrai- 
I niej zostata potraktowana symbollcznle, chob pod wzgl?dem udzwl?kowienia prezentuje wysoki po- 
I ziom (a I nie jest bez smaczkbw - zombiaki rulezl). Jak wi?c przedstawia si? sprawa trebci? Sp?dziwszy 
I przy tej grze dobrych kilkanabcle godzin stwierdzlb musz?, ie mamy tu do czynlenla niemal z czysts j 
I "tekstdwk?", gdyi b?d?c bwiadkami jaklchb wydarzert (a jest ich nlemato), jedynie Sledzimy tekst i 
oplsujqcy me tylko to, co dana postac mbwl, lecz rbwniei co w danej chwili robi. Nie powiem, zeby to j 
I me miato swojego uroku, a nawet wprost przeciwnle, zwtaszcza ie niektbre wypowiedzi s? pikantne, a 
I sytuacje dobrze oplsane, lecz spogl?dajsc chobby w stron? FFX... No cb i - nie jest to anl DVD, anl 
I produkcja SQUARE... W kaidym razle tak przedstawlone przeczesywanie labiryntbw, rozwalanie stwor- 
kbw I przewljanle ton tekstu mimo wszystko moze wci?gn?c, zwtaszcza Graczy znudzonych podobny- 
I mi do sleble, Innymi japortskiml produkcjaml. A jebll jui wspomnlatem o walkach, to pomlnqb nie 
I mog? jednej istotnej rzeczy - dobrze zaprojektowanego systemu tej pozycji. Co prawda stanowi on 
I hybryd? starego D&D, lecz zostat wzbogacony przez szereg pomystowych dodatkbw - przede wszyst- 
I kirn tworzenle czardw ze znajdowanych w labiryncie surowcbw oraz wykonywanie specjalnych manew- 
I row taktycznych (przez okreblone postacie w druiynle), zwanych tu Allied Actions. Ich opanowanie i 
I staje si? rzecz? konieczn? w pdiniejszej fazle gry, gdyi daje to bohaterom spor? przewag? na polu 
I walki, zab same AA s? scible zwl^zane ze stanem zaufanla w druzynle (Trust System), ktory ksztattuje ! 

I si? bezposrednio wskutek naszych poczynan. 

I TALE OF THE FORSAKEN LAND jest zarbwno eRPeGiem klasycznym (zwtaszcza jebll chodzi o seri? i 
I Wizardry), jak i unlkalnym (jesli chodzi o angloj?zyczny rynek konsolowy), dlatego trafic moie zarbw- : 

I no d0 spragnionych tego typu klasykl, jak i laknqcych czegob odmlennego od dotychczasowych 
I pozycji. Nie jest to co prawda majstersztyk i duio mu do tego brakuje, lecz gra warta jest dtuiszego 
I "obcenienla", zwtaszcza ie walory swe ujawnia dopiero po pewnym czasie. 



Ta mieszanina klasycznej "labiiyn 



klimacik, a I pod ivzriledem rozwia 
zaii technicznych moze zadziwic. 
Szkoda tylko, ze zdominowana jest 
przez Ideprawq form?. 



MOJE TRZY GROSZE 

W plcnwszol chnlll strasznle slg podjatatem. Ulrzawszv skokowy sposott non 
lablrvnlacb. mvSIalem to svslnm pry lest pokiewny do klnreuos ze starved 
wycli hllleiow: "Ounpeon Master" tub "Eye ot the Bodolder". Ain lo hy 
pt?kne... Timmy system walkl w WIZARDRY lot lost snoko. lednnk to nie to. 
Iioczclwv DUNGEON... 
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uz w par? miesi?cy po tokijskie] premlerze najnowszych wynalaz- 
kbw w dziedzinie motoryzacji, POLYPHONY wydato na rynek ja- 
portskl GRAN TURISMO CONCEPT, tym samym pozwalajqc nam 
pobmlgac w wirtualne] rzeczywistosci modelami aut, klore bye 
moze nigdy nie wejd? do seryjnej produkeji. Oczywibcie nie 
mogtem tego faktu zbagatelizowac i czym pr?dzej zamowllem 
stosowny egzemplarz gry, tym bardziej, ze salon w Detroit Juz si? 
odbyt a w eterze clsza. NIc na dzis dzieri nie stychat o wersji 
amerykariskiej, co tie wrdzy nam - Europejczykom - w temacle 
oczekiwanla na wersj? PAL (moie cob si? zmieni po salonie w 
Genewie). 

Po odpalenlu szpila naszym oczom ukazuje si? menu przypomi- 
najgce to z GRAN TURISMO 3, ale w bardziej relaksujqcej kolory- 
styce - nlebieskawej. Na tym etapie - jedyne co si? zmlenito, to 
brak trybbw GT i Arcade, w zamian mamy swojsko brzmiqce 
gp 8 Game Start. Dla spdinlalskich, ktdrzy jeszcze nie kuplli GT3 (a s? 
tacy?) umleszczono sekwencj? filmowq GT3 do oblukanla (trailer 
- wyj. HIV’a), reszta opcjl bez zmian. Po wejbciu w Game Start 
I dost?pne s? tryby: Course License (o kto- 
I rym niiej), Single Race (aby go uaktywnic 
I musimy zallczyb minimum jedn? tras? "na 
I br^z" w licencjach, z tym ze b?dzlemy mogli 
I si? po niej tylko poruszac - warto zatem od 
u zaliezye wszystkle licencje), 2 Player 
I Battle, Free Run (tutaj poprawlamy rekordy 
I na trasach), Game Status (w tej opeji spraw- 
I dzamy - w miar? przechodzenia gry - ile pro- 
I cent zallczylibmy, Jakle trasy i samochody 
I zostaly odblokowane, a takZe, -klikajqc na 
I ikon? samochodu, dowiedziec si? cob wl?- 
I cej o specyfikacji danego modelu), Link 
I Battle. (...) Course License - po dostaniu si? 

" o brodka" wldzlmy szereg tras, a doktad- 
I nie: 5 + 5 "odwroconych". Wziqwszy pierw- 
I sz? z brzegu, za zadanie mamy przejechac 
I jedno okr?2enie na danym torze, oczywi- 
I bcie przyporzqdkowanym samochodem, i 
I zmlescic si? w okreblonym czasie. Motyw z 
I pucharami tez zostai - od zaci?c!a Gracza 
I zalezy w jakich kolorach je zdob?dzle. 



Ill przeciqgu jednego "sezonu" POIVPHO- 
nv uraeza nas dwoma tytutami spud znaku 
GR>in TURISmO! 

Ch?c przedsiawienia nowych pomystdw i 
Concep(i)-cji w serii, czy tez "wyciggacz 
kasy" na fall popularnosci? To okaze si? w 
praniu, Zaczynamy... 

Co nowego...? Przed przystqpieniem do biegu mozemy wybrac jedn? z 
dwoch opeji: pierwsza - czy chcemy, aby w czasie zdawania llcencji towa- 
rzyszyi nam "pilot" (w te) roll Nissan GT-R 34 LM posladajgcy bajeranckiego 
"koguta":), ktory jedzle optymalnym torem, oscylujqcym w granicach "ztot- 
ka" (co moie pomdc poczqtkujqcym w wyezajeniu toru jazdy, lecz zaawan- 
sowanym b?dzie on tylko przeszkadzat - nie jest to "duch", a co za tym idzie 
- moiemy si? lekko na nim przyblokowac tracqc cenne sekundy); druga - 
standardowa, czyll tylko Twoje umiej?tnobci i walka z czasem. W trakcle 
zdawania llcencji nie musimy jui tak rygorystyeznie przestrzegac toru 
jazdy, moina wyjechac calym samochodem na pobocze lub uderzyc z impe- 
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tern w band?, co nie skoriczy si? faulem. Nast?pny 
pozytywny obrazek to przyznanle nagrody w po- 
staci bonusowej brykl za zdanie licencji "na br?z"; 
oczywlbcle za "zlotko" tei otrzymujemy samochbd, 
co daje dwa bonusy za llcencj?! Po zdaniu wszyst- 
klch licencji moina wzi?b si? za Jazd? w Single 
Race. Zaczynamy od wyboru kategorll, ktbrych 
jest pi?b: Concept, New, Dream, Race, Dirt. W 
kaidej z nich mozemy znaleic swojego ulubiert- 
ca. A Jest z czego wybierab, bowlem w grze znala- 
zto si? 61 bryczek. Mozemy tu znaleic m.ln. arcy- 
clekaw? Toyot? POD, ktbra wyglgdem nawiqzuje 
do zasiuionego dla motoryzacjl Citroena C5, w 
czasle jazdy wydajgc? dziwne diwi?ki, z tytu po- 
siadaj?c? "cob" podobnego do antenki, ktbre to 
"cob" jest non stop w ruchu (wesoty mlejskl samo- 
chodzlk:). Inne clekawostkl to Suzuki GSX-R I Honda 
Dualmote; ten plerwszy pojazd ekstra wygl?da, sty- 
lizowany jest na samochodach wybclgowych lat 
60., a drugi zastuguje na uwag? ze wzgl?du na 
rodzaj zasilanla - w czasle jazdy mamy do dyspo- 
zycjl wskainik natadowania akumulatora (dzlata to 
mniej wi?cej tak: trzymaj?c gaz do dechy uchodzi 
z niego energia, puszczajgc go - powolutku si? 
odnawia). Poza tym nowe modele i "concepty" firm 
Honda, Nissan, Mitsubishi, Toyota. 

Po zatatwieniu formalnobci (wybor samochodu, 
pozlomu trudnobcl) naszym oczom ukazuj? si? 
trasy: Mid-Field, Tokyo R246, Tahiti Maze, Swiss 
Alps, Autumn Ring + "odwrbcone". Doznania z 
jazdy I luknl?c na trasy - graflka na poziomle zna- 
nym z GT3, wykonanle torbw I oblektdw to jui 
standard do jaklego przyzwyczallo nas POLYPHO- 
NY na PS2. Trasy zostaly przenleslone z GT3, co 
zab tyczy si? rodzynka - Autumn Ring (no, wg 
mnie...) - ta trasa powala wykonaniem: przebllcz- 
nie wyglqdaj? libcie leiqce na poboczu, unoszqce 
si? po przejeidzle samochodu; to trzeba ujrzeb 
na wtasne oczy. Modele aut zostaty wykonane jak- 
by troszk? lepiej, prawdopodobnle dlatego wla- 
bnle w czasle ogl?dania Replaydw moina zoomo- 
wac obraz na bryk? o okoto 100% (przytrzymuj?c 
"tr6Jk?t"; ta opcja byla dost?pna w demo GT3, ale 
tylko przy wyborze samochodu, w petnej wersjl 
gry zostala usunl?ta - przy zoomowanlu ujawnia- 
ty si? zgbkl na bryczkach) (a i gdzienlegdzie fatal- 
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Dto wielki smnczek - fura Suzuki pozbowiona dachu. Za "kolkiem" siedzi kierowca, warlo dodac, ze swielnie animowany. Ufff. 



ne tekstury - dop. HIV’a). 

No I najwainiejsze - model jazdy jest troszk? lepiej wywazony, poza tym nie zauwaiytem aby obiekty 
si? dorysowywaty na horyzoncie, co byto widoczne w GT3. Wady: brak drugiego widoku zewn?trz- 
nego, jak I nlemoinobb zmiany oleju w samochodzle po przejechani paruset kllometrbw. Dla 
majsterkowiczbw przewidzlano manipulacj? w ustawieniach auta, mlmo to zabrakto regulacji 
ttumlenla zwrotnego oraz indywidualnego ustawlenia przetozert skrzynl biegow (moina ustawlb 
jedynle maksymaln? pr?dkobb). Jest tei wybor opon, ktore nie wyst?pujg w tak pokainej liczbie jak 
w GT3. Aha, zabrakto moiliwobci dokuplenia cz?bci... Bo I z czego, skoro za wygrany wybclg nie 
otrzymujemy kasy...? Wiele osbb, ktbre wejd? w posladanie CONCEPTa na pewno zdziwi fakt, ii po 
przejbclu trybu Normal dostan? bonus w postaci Save’a, ktbrego moina wgrab na Stan gry GT3. Co 
daje 6w Save? Przede wszystkim okrggty 1.000.000.000 kredytow w GT3 (z tak? kas? b?dzie tatwiej na 
poczqtku), a takie zdane wszystkle licencje "na br?z" I prawie 10 % gry zallczonej - zyb, nie umierac! 
Jest jednak pewlen szkoput: aby wykorzystab dobrodzlejstwa lego Save’a naleiy posladab GT3 w 
wersjl japortskiej, o co w naszym kraju bardzo ci?iko (warto szukab chobby dlatego, ze jest to 
jedyna wersja w ktorej wyst?puje Diablo). 

GT CONCEPT moina lykn?b w jedno popotudnie, wi?c gr? naleiy traktowac jako dodatek do GT3. 
Ale cholernle grywalny dodatek, ktbry ja jeszcze dtugo b?d? katowai, poprawiaj?c czasy na 
licencjach I rekordy na trasach.[...] Bez oceny. □ [Artur Celes] 




Cifsto bfdziesz musiof wylqdowac 
nym miejliu, zeby zabrac na poktac 
naziemny, kldry odtransportujesz w 



bfdziesz takowym pojazdem smigat po bezdrozach! Tutai np. widat, jal 
ka. Otzywistie, nie moze to ntrni ujsc ptazem: wrog wysyfa za nami : 
? w rete toworzvsza slerowonego przez konsol? i samemu zaiqc mieisce 
szystkiego ile wlezie, skupiajgc si? no ostonie wtasnych czterech liter. 



ik szalejemy wozem bojowym po 
swoje |ednostki. Pozoslajc wife 
w wiezyczce strzelniczej, by prut 



owietrzu, 10k t no Iqdne, wife ouforzy MUSIELI 
t jednostki byty bordzo staronnle wykonane i 
teksfurami - to nie jest tak, jok w AC 4 , ze 
tylko ze sporych wysokosci. 



NAZIEMNA WYZYWKA 



PlayStation 2- 



HOPSHIP: united PEACE FORCE, czyli baardzo dtugo oczekiwany twbr 
TFnp^c 60 atoS f iami symula,ora lo,u (cho 6 nie tylko...). UNI- 

Inr«r E w^ E | F °? C f *° or 9 anizac l a militarna wyposazona w nowoczesny 
sprzft, ktorej zadaniem jest t?pienie terroryzmu, narkotykowych kartell ttu- 
mienle zapfdow agresywnych dyktatorow i wszelkich mqciciell (s)pokoiu na 
Me = TV !M pllotem » J.| AkeJ. S, , 

kolejne kampanie (Potnocna Afryka, Kolumbia, Kazachstan, Chiny), ma miel- 
?£££ po,owie naszego wleku, wife sprz?t stuzqcy do dewastaeji jest nieco 
bardzlej zaawansowany - to oznaeza tez, ze nie spotkasz si? ze znanymi 
“amrau™rlw ^ Cym Sia " iU P °*° 9i ’ ' e “ “ iwie,nie '"VE^dajqcymi wymy- 

“ S *f r 2I ni r ° inych maszyn - 1 ,u,a l niespodzianka! Nie b?dfj to 
nnlazdu L 1,C ® P ° 6 ’ 3,6 taki ® ' eep (ma hamulec r?czny:), czy naziemne 
pojazdy bojowe wife czeka Ci? zrozmeowana rozrywka! Dobc powiedziec ze cza- 
L 6 ? am f r ! 1U operowa£ wiezyezkg strzelniczq, podezas gdy za kierowa- 
nie bedzie odpowiedzialny inny iolnlerz UPF (moze bye tei na odwrdt - ty kieruiesz 
e / d0a,a(esz w tym momenc| ® do r?kl dodatkowo bardzo przylemne- 
ohrnme ° Wnik, T' W k ? orym ,0 lewJ! 9a,ki l steru i e si ? celownikiem, a prawa 

SwTn™ ia bk l°° maie ' prulgc d0 zotnie,z V’ pojazddw naziemnych i helikopte- 
r6w! Oczywiscie zdecydowanq wifkszosc czasu spfdzisz w powletrzu, wykonulac 
ba ' dz ? rozbudowane ' zrdznicowane misje obejmu|fce takieelementy jak zwlad 
zlemnumT MUio r ° zpoznane ’ ochrona, walka z wrogimi sitaml powletrznymi i na- 
™™ ymi \ ^ 1 **. P ° pro f ,u P rzews P ania,e i bardzo ciekawe. Przyktadowo oplsze 
nich - muslsz najpierw ostaniac przed wrogimi samolotami szturmowvmi 
brygad? pan cernq UPF, ktbra kieruje si? do wrogiej bazy potozonej przy tamie^a 

. Ty* wysmienitych i roznorodnych misji nie ma 
zadna konkurencyjna gra! DROPSHIP deklasuie 
wszysrko - czekaja na nas nawei misje... szpie- 
gowskie [C U in Hazaksianj! 

nii. P n °"' etrZU ^ feszcz ® mySllwce wro 9 a ' a takie maszyny UPF. Po rozprawie- 
m musisz " r6cie d0 sw °i®i baz y i wzi^c na poktad specjalny poiazd 

nvml nirn W iU t3my ' b?dziesz musiat °s> a nia<5 go przed sitami nazlem- 
nymi nim dotrze nad tarn?, a w tym czasie samoloty UPF b?da staraty sie zwlazac 
dn.r k ,» n „°7; wr09, eskadr? m ysiiwc6w (cz?S4 z nich leci na Ciebie:)* Gdy pojazd 
otrze nad tarn?, rozpoczme on skanowanie i wyznaczy newralgiczne punkty tamv 
Ty " tym czasie bfdzlesz musiat uda6 si? do swojej bazy po 
Qt P rnrli?r r W6 7 m ' b ? dzlesz m °9* zniszczyi zapor?. By zminimalizowab szanse 
strgeenia Cr? przez obron? przeeiwlotniezg, b?dziesz musiat z ogromng pr?dkoTeia 
podlatywac do tamy kanionem, lockujqc i odpalajqc po kolei trzy rakiety P w newral- 
?-“? e PPnWy-bj^OWB] konstrukcji, ktbre zostanq Jednoczednie zdetonowane - 
Jff.® ' zd ^ ysz *° zrobi6 zanim zblizalgce si? positki wroga zniszcz? pojazd naSwie- 
w C J ,ama zos,anie rozwalona i woda zaleje ogromne plantacje kokainy, 
» 2 'tgczaj?c lednego z narkotykowych bossbw z oblegu. Heh - non stop mamy do 
’ podobnie zlozonymi zadaniaml! 

Jak pewnie jut zauwatyteS, cob tutaj nie gra: n'° ^ *- 
samoiot bojowy zabiera na poktad pojazd, to 
inne miejsce, bynajmniej nie b?d?ce 
lotniskiem. Powinieneb wledziec, 
ie samoloty, ktdrymi 
b?dziesz szalal nad 
pustyniami, 
obnieionymi 
gbrami, 
dzunglami i 
miastami, to 

specjalne maszyny typu "Drop- 
ship" - Jezeli znasz si? oo nieco 



Pita 









Mft MWMUW. 



na militariach, to wyobraZ sobie skrzyzo- 
wanie A/V 8B Harriera II z AC-130 Spectre. 
Dropshipy sq masywne, zdolne do 
przewoZenia nawet czolgow, a jednocze- 
snie doskonale sprawdzajq si? jako 
samoloty mysllwskie i szturmowe. 

Do tego mogq latad w dwoch trybach: 
klasycznym, umozliwiajqcym przekracza- 
nie pr?dko§ci 2 Ma, bqdz tei "hover", czyli 
tak jak samoloty VTOL (Vertical Take Off 
and Landing, innyml stowy - pionowzlo- 
ty). Kazda maszyna inaczej zachowuje si? 
w powietrzu, wyraznie daje si? odczuc 
mas? samolotu, a doskonale rozwiqzane 
sterowanie pozwala czerpac wszystko, co 
najlepsze z niezmiernie dynamicznych 
akcji, w ktbrych bierzemy udzial. 

Oprawa graficzna stoi na wysokim 
pozlomle. Anlmacja Jest zawsze nlezwykle 



plynna I szybka, tereny wyglqdajq znakomlcie tak z bardzo matych, Jak I ogromnych wysokodci, 
a tekstury sq naprawd? bardzo dobrej jakoscl. Dzi?ki naszym szalehstwom za sterami. niebo 
upl?kszajq wydmlenlcie prezentujqce si? wybuchy oraz smugl po samolotach i rakletach, same 
dropshipy zad wzbudzajq masy pytu przy podchodzenlu do Iqdowania, co szczegdlnie 
widoczne Jest w trakcie NIH-SA-MO-WI-TYCH Repiayow, ktore mozemy oglqdac po zakonczeniu 
misjl - rezyseria I dynamika uj?6 wspaniale podkreslajq wszelkie walory estetyczne tej gry. 
Ucho pledci wspaniale dobrana muzyka w wykonaniu orkiestry symfonicznej, niesamo- 
wife odgtosy pracy sllnlkdw, wybuchow, strzatow I Swistow rakiet, a takie 
znakomicle podtozone gtosy innych pilotow I dowodztwa dobiegajqce z 



DROPSHIP: UPF to pierwsza 



- - ■ — r , jednym slowem. Gr? 

tylko znakomicle wykonano i dopracowano, ale 
wpakowano tez mas? rdznych niezmiernie 
atrakcyjnych palentow, majqc na 
uwadze przede wszystkim 
grywalnosc. To Jest Jedna z 
tych gier, od ktorych 
nie mozna si? 
oderwac 
powta- 

"Jeszcze 
tylko 

ranem krzyk: "kufa!!! Mam dzlslaj 
M " 1 ' gier w okresie sesjl powlnno 

•<- n - jraz nlezwykle rozbudowane I 

clekawe mlsje dostarczajq prawdziwej rozkoszy - tutaj wyraZnle 
odczuwalne jest, ie bierze si? udzial w dobrze opracowanej akcji 
interwencyjnej, ze Jest si? na prawdziwym polu walk), na ktdrym 



jeden raz“ (o 6.00 n< 

egzaminll!" - wypuszczanie 

bye prawnie zabronione:). Fabula 



GODZINA 



To jest dropship klasy "defender" - powolny 



. , , ifiki, dobrze opancerzony. Latajgc takim bydlakiem nie musisz obawiac si? 

egzyslenc|a tego terrorystyeznego pomiotu uehwyconego w celowniku za sekund? dobiegnie koiico. 



Przez DROPSHIP nie oddatem projeklu z 6konomelrii na 
czas. Td iesl jedna z fych gier: "jeszcze lylko oslalni raz / 
•ylko zobaezs pocz^lek nasf^pnej misji':.. 



MOJE TRZY GROSZE |] 



A WYSZUKANE MISJE 
A REPLAYE JAK FILMY 
A ROZBUDOWANIE 


▼ MOZNA ZNALEZC 
TYLKO NA SIL5 


OCENY: RAQ 8, MYSZAQ 7, SCIERA 7+. HIV 7+ | NOSNIK - DVD 



i3 







:hudszij niz Horby, a mimo wszysfto kr^cg sit; WDkot niego ttumy lasek. 
:e... Zima usfqpifa, \o\ei postenowit wylezc z budy, zdjgc obroz? i... 



dy w 1997 r. konsola PSX zostata zaatakowana 
przez gr? PARAPPA THE RAPPER, w branzy za- 
wrzato. Za sprawq oryginalnie zaserwowanej grafi- 
ki ("prasowanki" 2D w Swiecie 3D) supportujgcej 
nle mniej "dajqcy rad?" pomyst, SONY przez kilka 
mlesi?cy tkwito na wokandzie. "Achom" i "ochom" 
konca nie bylo, siowa uznania spfywaty z najbar- 
dziej odleglych zakqtkbw globu... W roku 1999 na 
rynek trafit nleoficjalny sequel do PARAPPY, a mia- 
nowfcie UM JAMMER LAMMY - produkcja jeszcze 
I bardziej wymagajqca, z PaRappq wyst?pujqcym jedynie 
I goscinnie. I chob UJL nle powtbrzyta zaskakujacego sukce- 
I su pierwowzoru, to gt?boko zapadta w pami?ci Graczy mitu- 
I Mcych si? w tego typu klimatach... Dlugo trza byto wypatry- 
I wab na horyzoncie oficjalnego sequela do PTR, co naresz- 
I cie jest faktem dokonanym. 

"I gotta believe!" - krzykngt ’Paralityk-Rapper’, beknqt, sytu- 
I acj? pot?inym wiatrem skwitowat... Co by stawii czota (skrz?t- 
I nie ukrywanego pod wetnlanq czapkq) problemom zwiqza- 
I nym ze wszechogarnlajqcq nudq, gtupkowaty psiak m.in. 
I udaje si? na kurs prawa jazdy, podrywa swq muz? imieniem 
I Sunny Funny, ogblnie czyni sporo dobra i stara si? nle dep- 
I tab zieleni. A ze okolica w ktorej mieszka jest bardzo roz- 
I bpiewana, to z napotykanyml postaciami, zamlast walnqb 
I "lut?", musi nleoo ponucib, wspblnie bujac garba, wszystko 
I w gescie pojednania. Tak byto kilka lat wstecz, ale ustrbj 
I ulegt pod nacisklem tyrana. Next-Gen go zowiq... (...) Pomi- 
I mo uptywu kilku lat od momentu premiery PTR, SONY nie 
I zdecydowato si? na wprowadzenie jakichkolwiek, nawet 
I najdrobniejszych zmian do systemu rozgrywkl. Twoja rola 
nadal sprowadza si? tylko i wytgcznie do klepanla w kiawlsze 
« okreblonej kolejnosci w okreblonym czasie, mato tego - 



I Facet wyg qda znaiomo, meprawdaz? Tyle ze berelka cos "nie taka", 
jzlca... na Uka-Uka stylizowana. A moze lo bral PaRappy, ktory mo 
ze y/ymownq ksyw? "PnRoppo2", bm? Cokolwiek on pokozuje, z 
ikolwiek sypio, gdziekolwiek chadza wieczoromi - nie mvsl, ze ma zle 
niory... Oj, zadno loin wielko sprawa - zdoje eazomin, any olrzymac 
lyfikal wojewodzkiego serwisanta kas fiskalnych. (...) Pliskin? 



PTR2 to gra mato wymagajgca. Poziom trudnobcl Normal nie stanowi wi?kszego 
wyzwania, zab Easy... hm, za sprawq duzej tolerancji bt?du (timing), tryb ten moga 
ukonczyb nawet blepcy. Ach, bytbym zapomniat - fachowo wyrezyserowane cut- 
scenes zgrabnie tqczq ze sobg poszczegblne pojedynki wokalne, okraszajac je 
fabutg, szczegotbw ktbrej zdradzab nie mam zamiaru (aaa, niech tarn... miasto 
atakujq kartele makaronowe:). Oprbcz bwokdw znanych z poprzednich czebci 

(m.in. Chop Chop Ma- 

ster Onion, Um Jam- 
mer Lammy, PJ), po- 
znasz kilka bwieiych 
postaci, ze napr?dce 
wymienl? np. Guru Ant 
("mrbwek" pomagajq- 
cy Cl odzyskab stusz- 
ny rozmiar po zminia- 
turyzowaniu do gaba- 
rytbw czerstwego 
okrucha) lub Hairdres- 
ser Octopus (obmior- 
nica-fryzjer). Tryb "fa- 
bularny" sktada si? 
zaledwie z 8 pozio- 
m6w,acozatym idzle 
- ukonczenie gry zaj- 
muje niespetna 2 go- 
dziny (!!!). Oprbcz 
wspomnlanego, do- 
st?pne sg rbwniei try- 
by "VS Player 2" oraz 
"VS Computer", w 
ktbrych przybwieca 
idea powtarzanla do 
znudzenia podanych 






kombinacji dopbty dopokl jedna ze stron 
"sporu" nle popetni odpowlednlo wlelu bt?- 
d6w. Jebli z grq sp?dzisz kllka dodatko- 
wych godzln, odblokujesz... a! - tu niespo- 
dzianka. 



n 






r L 

c ° Slp ,yC2y °P raw y graficznoj - spccy- 
I — =- — ficzny, komiksowy styi ma swbj urok, jed- 

■ nak odstawiajqc senlymenty na bok, trzezwo naleiy sprecyzowab, iz sequel to 

■ kalka wiekowego pierwowzoru, tyle Ze w wysoklej rozdziatce. Fakt, niektbre 

I poziomy wprawiajq w btogi stan (np. PONG - rewelka z olschoolowq, zmiksowa- 

nq muzql), co nie zmienia faktu, Ze GRAN TURISMO 3 wyglqda znacznie lepiej:). 
Muzyka towarzyszqca kolejnym odstonom seril, majqca ogromne znaczenle dla 



"Hick! Punch! I!'s all in Iha mind. If you wanna Iasi me, 

I'm sure you'll find lhal all fhe things I'll teach ya Is sure lo 

beat ya. nevertheless you'll get a lesson from teacher'.' 



ogblnych doznart czerpanych z zabawy, ulega dynamicznej metamorfozie. Po 
rapie domlnujqcym w "jedynce" i ostrych, rockowych riffach wyzierajqcych z UM 
JAMMER LAMMY, w PTR2 okolicq trz?sie klimat funky (pojawiajq si? takZe moty- 
wy rap i soul). Muzyka ta sktania do mlarowego kotysania biodrami i pacynq, a 
dzi?kl "neutralnobci" powinna przembwib do kaZdego jak leci. Swojq drogq, jesli 
tak dalej pbjdzie, w "tr6|ce“ przyjdzie kole] na zdrowy, niemiecki hardcore z 
poczqtku lat 90., htehle! Rbwnle wysmienicie co bcieZka dZwi?kowa wypadajq 
wokale - zrbznicowane, dopasowane do Image’u poszczegblnych postaci. 



Na PARAPPA THE I 
RAPPER 2 zawlo- I 
dfem si? okrutnle. I 
Przede wszystklm I 
dlatego, ze tytut ten L. , 
jest odtwbrczy od 
"A" do "Z". I juZ pal H 
licho czas potrzeb- I 
ny na jego ukort- I 
czenle - wszak do I 
infantylnego Pa- [ 

Rappy raz na jakib | 
czas ciqgnie jakas I 
maglczna sita (a 
wtedy szybkl szpll I 
- I po b6lu, zupet- r 
nle jak w CRAZY I 
TAXI), lecz ta od- I 
twbrczobb... dusi, | 
wierci dziur? w 
tqdku, rozrywa od I 
brodka, wypfaca I 
siarczyste "mi?- r 
sniowy" I spluw 
pogardliwie. 1 
niby co - SONY n; 
byto w stanie kul- I 
nqc dropsa, co by I 
wpabb na jakib I 
rqbni?ty pomyst? | 

Gra zostata wyptu- 

kana z dodatkbw, jedynq nowobc stanowi bonusowa n 
gra (po chapni?ciu dobrego wynlku na dowolnym stage’u): 
w dojo Chop Chopa, PaRappa rozwala deski dzIerZone przez 
uczni "wielkiej bulwy”, popisujqc si? nienagannie egzekwo- 
wanymi technlkaml r?cznymi I noZnymi. (...) Szanowny Czy- 
telniku, jebli kochasz PaRapp? I nle przeszkadza Ci jego 
postura, w dodatku czekates na ten sequel z zapartym 
- tykaj go bmiato. JeZell jednak spodzlewasz si? pro- 
duktu, co to jest w stanie przykub Ci? do konsoll na dtuZej 
nii 5 godzin, ambitnego, stanowlqcego spore wyzwanle... w 
tyf zwrotl Naprzbd marsz! Lewa, prawa, lewa, prawa, lewa...D 



I Nie pozwol si? zworiowac! Choc zdj?cie powyzej 
uaeruje cos innego, zamiasl w mnlcro-, Ikwisz v/ j 
tikrokosmosie, a 'Guru Ant' niesie Ci pomoc... I 




Graflcznle - nieclekawie, ale w tej 
kwestii juz nie wypada stawiac 
PSX’owi jakichb wymagart {H: nle 
przesadzaj!}. Podczas zabawy 
przygrywajgjakieb kreskdwkowe 
motywy, nle umllajgce czasu. Nle da 
si? ukryd, ietytullen jest adresowa- 
ny do mlodszych Graczy. I -jak 
s?dz? - powinlen Im si? spodobac, 
bo zbyt wymagajgcy nle jest. :! 



Po filmie "dla mechanlkdw" pt. "Szybcy i Wbciekli", w 
Hollywood napr?dce nakrgcono "WyScig" (swojg dro- 
- z Sylvklem Stallone w roli gldwne). Na 



- -* Vwi gg - brednlak) _ 

rynek trafila przy okazji gra nawigzujgca dc 
razu. Jak si? mozna domySlab, zamiast tur GT, po torach szalejq tormuly cart. Majqc 
smakowitg FI 2001 od EA, lypngtem srogo na DRIVEN, aby ustalie co nast?puje... 

DRIVEN to arcade'owa jatka (a’la CART FURY). Zapomnlj 

skomplikowanej wizualizacjl uszkodzen i "flagach" 

wlepianych za faulowanle. Zamiast tego, fury trzyma- L ■- 
j? si? torbw jak na "kropelce", a zbyt nerwowe opero- tj9 
wanle "gazem" podczas pokonywanla lukdw przypla- p ' 
ca si? poSHzgiem nasuwajgcym skojarzenia z serig I j 
RIDGE RACER. W praniu patent 6w nie sprawdza si?, K 
raczej irytuje. Ze jest arcade'owo - to ju* wiesz. Czy BlB 
aby jednak do kortca? Cbz powiesz na spektakularne LJj 



wspanlale odwzorowanym modelu jazdy, 



MOJE TRZY GROSZE 

01, nle.. Nle nrzepadam za bolido- 
lormutkaml, tym bardzlei leSII co cftwila 
odnada ml koto Ho sterowanle lost zbyt 
czutel). HIV ma racj?: 

4 arcade'owa gra z symulacylny- 

i ml uszkodzenlaml lo oomytka, 

T Dla mule zabawa bez powera, 

zupetnle nilaka.O|$cleral 



padku gryzg si? do krwi. Oprocz 



klasycznego trybu Arcade, 



DRIVEN to kolejna 
gra na kanwie filmu, 
kt6ra nie zastuguje 
na uwag?. Ot, szyb- 
ka, mlmo wszystko 
arcade'owa bclgalka, 
ktbrej nle podotatem 
ukortczyc (sterowa- 
nle I fizyka uprzy- 
krzajg zabaw?).D 






I GODZINA 1 OZIEN I TYDZIEN 



A KlIMAT 
A DESIGN POSTACI 
A ZR02NICOWANIE MISJI 



MOJE TRZY GROSZE 



o powiesz na grp wrzucajgcjj Ci? w zupetnie obey Swlat, z pozoru 
tptnipey iyciem, wesoty I kolorowy, a tak naprawdp bpdgcy are 
walki rbinych ras, niebezpieczny i paten krwiozerczych istot? 
powiesz na wlelkiego potwora miazdZqcego swym clelskiem najbliz- 
szq okolicp? Ponptne syreny ztowrogo iewltujijce w powietrzu? Przy- 
padkowych kolezkdw zmuszonych do awaryjnego Igdowania? Eip- 
dziesz mbgt wcielic sip w kazdego z nich, pozerajpc Inne rasy, wszyst- 
ko obracaj^c w pytl Zapraszam zatem do GIANTS: CITIZEN KABUTO. 

I ...tropikalne lasy tptnipce zyciem, kolorowa rosllnnosc, plaze z kawalkami skat 
wystajpeymi z wody, dziwne, nowoczesne zabudowania, prymltywne wloski, kanio- 
ny o zakrpconych, spiralnych ksztaltach, btpkitna tort morza... Tak. deslgnerzy dali 
| czadu! Wprawdzie oprawa nie jest mega zloiona, liezba wyswietlanych polygonrtw 
to standardzik, zas rozdzielczosc tekstur jak zwykle wypada gorzej niz w peceto- 
wym oryginale, a jednak swiat GIANTS:CK przyciqga wzrok. Po prostu wszystko ma 
laki lekko basniowy, nierealny charakter. U gory latajg jakles przerosnipte ptaszy- 
ska, spod zlemi wyskakujq kosmate robale, w wodzie Smlgajt) tawice plranil - ot, 
sporo sip dzieje, a kaidy szuka czegos na sniadanko, ghe, ghe! No i nie zapominaj- 
my o przeroznych efektach swletlnych towarzyszgcych ozy to wystrzellwanym po- 
ciskom, czy rzucanym czarom... O tak, o nich zapomnleC nie wolno:). 

ZbieznoSci z MDK (wczesniejsza produkeja INTERPLAY) )est na- 
prawdp sporo - poczynajqc od samych zasad dynamlcznej strze- 
laniny TPP, przez wykrpeony design leveli, specyllczny humor, a 
na mozllwosci sterowania trzema postaciami kortcz$c. Ot, zalez- 
nie od rozgrywanei rnisji, w Twoje tapska wpada kosmiezny mari- 
nes, zatykaiqcy swoji} flag? gdzie sip tylko da, ponptna corka 
krdowej Syren siejqca w koto katastrofiozne zaklpcia, czy wresz- 
cie tytutowy, wielki i potwornie drgey mordp Kabuto. I jak mozna 
sip domySlec - we wszystkich przypadkach rozwatka jest ostra, co 
chwila ktos ginie rozrywany na strzppyl Nie mozesz jednak zapo- 
mniec, ze caly czas masz sciSle wytyezone zadania: a to trzeba 
ratowac matych przyglupow, ktorzy nawijajf) gadki jak pomyieni, 
a to rozwalac okreslone zabudowania, a to znow rozegrac partip 
niemal zyweem wyjptq ze strategil RTS! Wezmiesz nawet udziat w 
mini-racerze po tafli morza (dynamika spora, ale otoczenie nie 
urywa gtowy)! RajcownoSc wciqga z kazdi? misjp coraz mocnej. 
ale przy takim zestawieniu po prostu nie mogto byt inaezej. 

GIANTS:CK niby tak powoli, a jednak sku- 
teeznie mnie wciijgnpt. Wyglgd kolej- 
nych, powykrpcanych na wszystkie 
strony przeciwnikow, wesoty kli 
maeik, swietnie nagrane dia- 
logi, misje okraszone kon- 
kretnymi zadaniami, zr6z- 
nicowanie postaci... 

Nie jest to pozyeja najwyz- 
szyeh lotow, ale z pew- j 
nosciq poswipcisz 1 
jej kilka wieezorow. 



‘m 









EN KABUT 



Wprawdzie 
technicznie 
grafika nie 
powala, ale za 
to sporo nad- 
rabia desi- 
gnem... Bo czy 
wielki Kabuto 
wyginaj£}cy 
swg mord^ w 
ryku, przy 
ktorym nawet 
swinie w sto- 
dole Leppera 
trzezwiej^, nie 
prezentuje si§ 
pociesznie? 





Przyznam szczerze, ie to doprawdy niesamowita spra- 



/ 1 ' ' WiTT/ I 1 lh \ wa • 9 ra oplerajgca si? nlemal doktadnle na schema- 

Sl ill 1 cie zapoczqtkowanym jui blisko dwadzleicla lat temu. 

IJ 1 1 1 H iWl I m H ll y ot cb0 ^ by p fzez 

rajcuje jak diabll i c 

~ — Owszem, * 

chodzl przeciez o maksymalnle szybkle naparzanle w klawlszel 

I wiecie, co Warn powiem? Clesz? si? (zwtaszcza patrzqc pod kfftem kleprawego SALT LAKE CITY 2002 adz 
mashfi?Aw ? Dn IlhZr !''"' Spos6b prz f d l s ! a "' 6 roz 9rywk?), ie pozostat patent uwlelblany przez wszy’stklc 
masherbw. Do wyboru mamy na poczqtek kobltk? lub taceta, standardowe tryby zabawy (praktyka, mlstrzostv 
w tormle Ollmplady) I wreszcle dzlewl?c konkurencjl - z clekawsszych m.in. najbardziej nas w chwlll obecn 
" arc ars )*'® (na dw6 ^ h ob'ektach; only for men), zjazd, slalom, Jazda flgurowa na lodzle (tyll 
, * Zy ®' ,° bSle|a snowboa,d < na halt-pipe' ie). Wi?kszobb z nlch polega na odpowiedn 

uderzanlu n . a P rzemlan w klawisze, o czym wspomlnatem, ale np. w przypadku jazdy figurow 
KONAMI wrzuclto cob pokroju zabawy znanej z DANCE DANCE REVOLUTION - gra obslugule nawet ma 
?ofi r 1 ??c 11 - S 1 , I? a,k1, w 17,111 kt6r V ch musisz wstukab poszczegblne komblnacje; podobny patei 
byl jui w INT. TRACK&FIELD 2000 przy okazjl bwlczeh ze wstqik?). ’ P 

9 ra,a ’ 9 ,( 5wnlew postacl drainlqcego oczy braku antl-allaslngu (momentaml ro. 
jezdzaj? si? tei tekstury), nadrablajqc cz?bclowo Swletnle zreallzowanyml sceneriami; diwiek I komentarz 
normie (czyll slabo:). Cieszy tei fakt wrzucenla dodatkbw w postacl nowych strojbw. Polecam, bo w porbwni 
niu do SLC2002 nowv tw6r "choDakAw" z kriMAMi Acmw ^ . , * ... . p . n 



’letnl?" wersj? olimpiadki 

TRACK&FIELD (de facto od KONAMI), po dzis dzlert 
rainiie jak diabll I dostarcza konkretnych wraieii. 

, mamy teraz petne 3D, graflka w zwiqzku z moi- 

llwobciaml drugiego Sonlaka cieszy oko, — 



tak naprawd? 



nom dwie wielkoki skoczni a co za lym sloi 
dwie rozne Jecbniki skokania. Szkodo ze nie ma 
oryginolnytn nozwisk... 



Czy juz wspominalem, ie nle clerpl? zmarnowanych pomystbw? Pewnle nle 



| Grofika jest ponizej "dopuszczalnej 
krojowej a walki sq spasztzone do 
moksimum. Szkoda, bo pomyst byl nitzego sobie. 



Podjqc walk? nasz bohater moie tylko w chwill, 
gdy zauwaiq go stworki, zas wchodzqc w tryb 
bitewny, wyjsc moie z niego wylqcznie poprzez 
ellminacj? wszystkich przeclwnlkow albo, co 
najcz?sciej si? zdarza, nogaml do przodu. 
Graficznie pozycja ta prezentuje rowniez dose 
niski poziom, chociai nie przeszkadza to w 
rozgrywee, gdy si? pochwyci specyficzny 
klimaeik tej gry; tylko co z tego, gdy ow 
schrzaniony system walki catkowicle uniemoili- 
wia dalszg zabaw?? Agghhrrrill A poczqtek byt 
taki obiecujqcy... 



Pita 




wyscigu 



Swigtynla, market itd.), choc deslgnerzy bardzo si? nie 
napracowali. W obu wers]ach kamera potrafi mocno 
si? pogubic. Jednym stowem - grata wypada mato 



[myszaq| 



iGRYWALNoIfe- 



|grywainoS6T 






A WESOLY KLIMACIK 
A STRASZENIE 
* WSTAWKI FILMOWE 



▼ NUZ^CE SCHEMATY 
V St-ABE WYKONANIE 

▼ KAMERA 



A LEPIEJ WYKONANE 



POTWORY 



Niewazne ktOrg maszynk? firmy SONY trzymasz pod telewizorem, bowiem obydwie wersje 
MONSTER INC. oddajq Ci w (apy rasowego platformera, uzupelnlonego o motywy 
napadalsko-zastraszajqce. O co chodzl? Otoz blegasz albo zielong kulkq z jednym oklem, 
albo duzym, wlochatym monsterem po kolejnych lokacjach, szukajgc kogo by tu 
przestraszyO... Nie jest to jednak takie proste, bowiem trzeba uprzednio natadowaO 
"wskainlk potwornosci" (zbierasz rOznokolorowe amputkl), co by dany mtotek na nasz 
wldok nie zaczgl tarzac si? ze Omlechu. Kledy juz poczujesz si? na sltach - podbiegasz dc 
ofiary i ttukgc gwaltownle dany przycisk, odprawlasz swoje wygibasy: a to zatozysz 
papierow? torb? na gtowe, a to wyszczerzysz kty, poswlecisz latarkg, dotknlesz placem 
swojej galkl ocznej, czy wesolo zamachasz poOladaml. Nie powlem - urozmalca to 
rozgrywk?, a kllmaclk powstaje radosny, ze tylko 
mf uczepIO si? z?bami tutryny (sam nie wiem co to ma 

'■ £ ' znaczyc. ale wledz. ze ogOInle jest wesolo)! Grata 
j ' • • ‘ T? . otkoz na drugim Playaku wypluwa tekstury w wysoklej 

rozdzielczosci. starajqc si? plynnle tormowac koleine 
polacie terenu, potwory skladaji) si? z tylu polygonOw. 
R. ic nie wyglqdaj? kanciasto. a o braku dorysowujqccgo 

Y,*.' ' ^ «l? horyzonlu nie wspomn?. Ale to dawno przyj?te 
■ ^^^j’Standardy. Niestety, PSX pod wzgl?dem oprawy kuleje. 

krz?lnie raczcjc Gracza wszystkimi wyzej zawartymi 
wadaml. Dobrze chociai. ie kolejne etapy s$ 

W rOznorodne (park, w ktOrym mozna dzieciakom 

zburzyc zamek z plasku, dachy wieiowcOw, chlrtska 



Pita 






Multiplayer - magiczny wyraz. Choc tak orientalny, potra- 
tl wywolac u mnle g?sl? skork?. A wiedzlec Ci wypada, 

Szanowny Czytelniku, Iz BR pozwala wyszaled si? czte- a 
rem Graczom jednoczesnie. De facto BK nie odstaje od 
wl?kszosci podobnych |ej pozycjl: tory, zwichrowani 
Zaczn? od faktu dosyb wainego, jaki w molm odczuciu 

loskonale wywazony - carty zachowuj? si? naturalnie po 

lym Iqdowaniu), wyczuwalna Jest ich "sztywnobb" (gabaryty...), sila od 
ifklem sprytme, przede wszystklm pod k?tem wleloosobowej m(6cl 
to samo tyczy si? wqskich przesmykow i hopbw. Nlestety, dwa eleme 
ment (dopalacz, bomba rzucana za cartem, pocisk odbijaJacy si? od 
'szystkle strony teb nle muslsz si? martwib. Oprocz stride multir 
al), dajgcych Jedynie namlastk? satysfakcjl. a takie qalerie (dla skon, 

Ja IrAiunloi A 1 = yaici ly (Uld SROIll 



trasy, spobrbd muitum tychie, nle przyprawlaj? 
ntami potrafl mile zaskoczyb, dobrze Ci radz? - na] 



wych potworbw, 
BOOMHICj 



MOJETRZY GROSZE 



i tu rotil normality Bomlierman. ala la si? clesz?. J IMr.Sl 



cedzenia ostrych, 



SURFERS - future racera z ambicjaml, 
szansy na rajcujqcy tytul. Gra owa sta 
(PS2), choc bliiej jej do tej plerwszej. 



JA) a EXTREME G-3 

po "autostradach" / 

Tl (wowl Skalpy zywcem zdziera!), pl^cz^cym si? ii 
daj? rad? (serpentyny, beczki Itp.). Pefno tu M 

w dowolnym momencle, lecz pola daiace kooa) 

I rnega-skocznl (takze ulozone kaskadowo - niezlel), brakuje jedynie bronl. Wkurza ■ l rV / 

hamu c™ C l»f ,er0W T n046 " b T Zek l: 9 ,upk0wa,e koli2 i e (Kauczuk) I kieprawo wywaione 

■ a? sss ?. arssais sa isslt ss* * m ™JsT 

elementaml otoczenia (np. future-city), ale... Nle dobb, ie beznadziejne tekstury .Afe'. ^ 



FPS-6w, co skutecznie uniemozllwia 
pr?dkobciach zabijaj?). Unlkaj zatem 
Pikmlny ogromnych biedronek;). OJ, 
MIDAS, b?dzle lanie...D 



I0JE TRZY GROSZE 



TrW-OI-CZKElVVKO-N 



PlayStation 2 





rezyser Hayashi Kaizo ("The Brea 
"Stairway to the Distant Past"). □ 



N10JE TRZY GROSZE 



cze przebolec, tak hamera 
"zaUlla" calq gr® (sorry, ale / 
przy konkretnlei zadjraie / 



cu temu na targach ECTS w 

■ Londynie, 7 BLADES wywarto na mnie J 
1 dobre wrazenie. Ostra mldcka z 
I dziesiatkami dobrze wygladajacych, 

| polygonalnych przeciwnikow szalejg- 
I cych na ekranie od razu przykuta moja 
1 uwagf. Czas jednak mljat a gry nie byto 
| widac... Ni stad, ni zowad 7 BLADES 

■ wyskoczyt. I...? 

’em ju* na wstgpie - rooozczarowal:(. i 
o kiedyS robito wrazenie, teraz 
•m nie zaskakuje, a wr?cz dziabie w 
| oczy swa archaiczna, w porownaniu do 

I wspolczesnie ukazujacych si? tytutow, __ 

I ? ra,il ?' ,e9 ° ' gra si ? topornie, a przyjemnodfc ogranicza lakt, ie nie mamy tutaj do czynienia z jakad dopasiona chodzona mordoklepka, 

■ lecz dose cz?sto (na szcz?scie nie zawsze) z bezmyslna rzeinia, w ktorej chodzi tylko o to, by dojS6 do jakiegoS miejsca, przebljajac si? przez zastepy 

| przeciwnikow. Co jednak zasluguje na szczegdlna uwag?: obie postacie, ktorymi mozemy grad, oferuja ZUPEtNIE odmienna rozgrywk? - i chod i 
B siartuja razem, to do konca gry podazaja wtasnymi, odmiennyml drogami. Samuraj, jak to samuraj - wyrabuje sobie drog? za pomoca ostrych narzedzi * 
| (jest np. potfzny mlecz uiywany przez kawaleri? - w sam raz do machni?cla "obrotdwy" i wykoszenia 1683 
B przeciwnikow na raz:), z ktdrych kazde posiada charakterystyczny cios specjalny. Babka zas zajmuje si? 

■ strzelamem, do wszystkiego co si? rusza I nie ucieka na drzewo, za pomoca rdznych pukawek - pistolet, 

■ muszkiet, gatling gun itd. (dost?pny jest widok z oczu+celownik). Moze ona wskakiwac i wspinac si? na 
‘■> e elementy otoczenia, co by zaJac lepsza pozycje strzelecka, a w pewnym momencie gry zostaje 

pozbawiona broni i toruje sobie drog? 
j rzucajac porejami prochu zawini?tymi w 
I szmatk?... 

j Samo szpilanie nie jest specjalnie 
J emocjonujace, a jednak tytut ten warto 
, zobaezyd, gdyz jest to przede wszystkim j 
ia wszelkie sceny, w ktdrych 
:ialny byt 



| Gry z serii GUNDAM ciesza si? duza popularnoscia - ale gtdwnie w Kraju Kwitna- |j 
cej Wisni, ze wzgl?du na "japonskoSc" tytutow. GUNDAM: ZEONIC FRONT zainte- p 
resowat mnie juz od pierwszych zapowiedzi i filmow, gdyz wydat mi si? tytufem 
pokroju ARMORED CORE, zr?cznodciowym symulatorem mecha, normalna pozy- 
eja do przyjemnego szpilania, a nawet zarywania nocek... 

■ Jednakze GUNDAM: ZEOINC FRONT z tytutaml takiml, jak ARMORED CORE spe- 

I cjalnie wiele wspolnego nie ma. To bardzlej gra logiezna/strategiezna, niz zr?cz- 

■ noscidwka. Wprawdzie r?cznie sterujemy poczynanlami naszej metalowej maszy- 

■ ny za pomoca °bu gaiek analogowych (chodzi si? za pomoca lewej, a obraca 

■ glow? i namierza cele prawa), ale wszystko dzieje si? w tak Slimaczym tempie i 

■ pozbawione jest jakichkolwiek zajawek zr?cznosciowych w postaci np. ruchdw 
| specjalnych, ze nawet nie ma co wspomlnac o jaklchs szalo nych akcjach. 

Dui? uwag? 



P r zyl<*ada si? do taktyeznego rozplanowania wykonania zadania - n_ 
specjalnej mapie ustalasz drog?, po jakiej powinny poruszac si? mechy i jakie akcje maja 
podejmowad. OczywIScie sam Jestes odpowiedzialny za wybdr ekwipunku i uzbrojenia do 
kazdej mlsjl, pozniej zas pozostaje Ci tylko dopilnowanle realizaeji zadart. Poruszasz si?, 
strzelasz i kontrolujesz przebleg mlsji (wydajac tzw. Battle Codes polecasz w danym 
punkeie kontrolnym, by inny oddziat podjal odpowiednl? akcj? w doktadnie okreSlonym 
momencie). W misjach blerze udziat do trzech teamdw po trzy mechy w kazdym - moina si? i 
poml?dzy nimi przetaezac, ale sterowac b?dziesz mdgt tylko i wytaeznie liderem danej ’ 
grupy. Komputer Jednak sprawnie radzl sobie z reallzacja podj?tego planu. 

I Trzeba przyznad, ze gra jest doSd trudna - 
B czasem trzeba podwi?cid dana jednostk?, 
f by mdc zaatakowad przeciwnika od tytu. 

Akcja jest niesamowicie siamazarna, ale 
potrafi weiagnad. Mnie ten GUNDAM 
| jednak jakoS nie urzekt - zanim zdecydu- 
| jesz si? na zakup, pograj troch?, gdyi gra 
| moze okazac si? czyms zupetnie innym, 

F niz sobie wyobraiasz.CL 



mEZMMm Retro 



Retro 



■ Nowych, dobrych gier na PSX i DC nie nalezy si? juz zbyt wielu spodziewac. Jesli 
jednak nie dajesz za wygran^ i nadal chcialbys zagrac w jakgs interesujqca pozycj? 
na tych maszynach, rzuc okiem ponizej. Odnajdziesz tu starsze tytuty, ktore zostaly 
juz zapomniane, niedocenione w przesztosci, lub po prostu sg malo znane.D 







Nlotorhead 



Po dzlb nie mam poj?cla czemu 
t? gr? OLANO. Olaly jq pisma 
konsolowe i sami Gracze. Ja 
zdanla nie zmienl?! Ten tytut 
COS w sobie ma, tak jak 
WIPEOUT. To czysty arcade. 

Kilka bryczek i (nlestety) kilka 
tras. Strona wizualna do dzlb nie 
ma prawa zniesmaczyd: 
podwyzszona rozdzialka, dobre 
teksturkl i 50 FPS-ow. Miod. Do 
tego dobre sterowanie i jako taka 
flzyka. Jazda jest szybka i 
doplero gdy opanujesz tras? do 
perfekcji, zczaisz "wielkobd" tej 
gry. Najlepsze na konlec: icieika 
dzwl?kowa to mlstrzostwo (No.1 
na PSX), przypomina najlepsze 
amlgowe kawalki w nowej 
formula. Kocham t? gr?.D [Mr.dj 



PRZYGODOWA 



In the Hunt 

■ '.Vyccwic Xing/ Item 

■ PioCjtent KokopeD 

■ Rck 1996 

Ktod, kicdyS powicdzlal: "zawsze 
chclalem ptywaC lodzlq 
podwodna i napier““c 
torpedami":)... Hal W ITH jest 
Iddi, a I 6w wyraz na "n" pasuje 
tu Idealnie. Plyniemy w prawo 
ball? (lub dwlema na 2 graczy) i 
lutujemy w pojawiajqce si? na 
ekranie, wrogo nastawione 
ruplecie. Jatka jest imponujqca, a 
przy tym graflka prezentuje 
dosyc wysoki pozlom (jedno z 
najleplej wyglqdajqcych 2D na 
PSX): masa sprite'ow, Swietnle 
anlmowane eksplozje, rozpadajq- 
ce si? elementy otoczenla 
(animka lubi szarpnqc, ale przy 
tej grafie jest to uzasadnlone). 

ITH to arcade’owy shooter w 
najlepszym wydanlu.D [qj] 



Die Hard Trilogy 

■ 'A'ydo»:o fo« Interoctive 

■ Produen . Probe tnlertoinment 

■ Rok 1996 

Gra podzlelona jest na 3 
eplzody: wybmlonlta strzelnlca' 
(cool kllmat I ogromna 
Interakcja - elementy otoczenla 
sypiq si? ai mllo; zoomy, feeria 
eksplozjll), ganlanle samocho- 
dem po mlebcle w celu 
rozbrajania bomb ("SEGA style" 

- czas wyliczony co do sekundy) 
oraz action-adventure (przepra- 
wiasz si? przez kolejne pl?tra 
wieiowca, faszerujqc otowlem 
terrorystow; sporo skradania). 
Pomimo s?dziwego wleku, DHT 
wclqi prezentuje si? b. dobrze 
(sequel jest "maty") I kr?cl jak za 
dawnych czasow. Sekcja 
"strzelnlca" ust?puje jedynie 
TIME CRISIS. Polecam - nie 
zawledzlesz sl?IIIG [hlv] 



true Pinball 

■ Wydawo Orean 

■ P-oduti l Digitol Illusions 

■ Rok. 1996 

Na PSX powstalo nlewiele 
pinballbw, a I tak wi?kszost z 
nlch to produkcje trzeciollgowe. 
TRUE PINBALL to jeden z 
niellcznych przedstawicieli 
gatunku, ktdry warto obczalb. 4 
zroinlcowane stoly tematyczne 
("future cops", "podrywanie 
lasek na plaiy", "sporty 
ekstremalne" I "Wlklngowie") 
zostaly wyposaione w liczne 
grzybki, tunele, tapki I podbwie- 
tlane bajery (przemySlany 
design), animowany wyswietlacz 
budzi respekt, flzyka bill cieszy, 
a I graflcznle wciqi jest nleile 
(wysoka rozdzlelczobb). Co 
prawda TP daleko do genialnego 
"Slam Tilt" (Amiga, PC), lecz, 
przeto lepszy wr6bel...D [hlv] 



Grind Session 

■ *,don[C Sony 

■ Picduenl (hobo Gomes 

■ Rok 2000 

Mutti przesadzH z 6 dla tej gry. 
bo chob animka chrupie, a 
tekstury sq biednie, to jednak cata 
reszta smialo moze konkurowac z 
TONYm. Jak na dobrq dech? 
przystato, GS ma bardzo dobrze 
zaprojektowane plansze oraz 
ciekawe zadania, w duzej mlerze 
zgapione z TONY'ego. Do tego 
dochodzi spora IloSb trikow i 
dobre sterowanie. Podoba ml si? 
tu zaliczanie "Technical Lines", 
polegajqce na przegrindowaniu 
oznaczonych ramp. Zabawa 
sprawia sporo satysfakcjl - jest 
prosta, ale jednak wymagajqca. 
Scleiki dzwl?kowej nie ustyszysz, 
niestety, na “kopii bezpieczert- 
stwa". Obok serli TONY HS, GS 
to najlepsza decha na PSXID [6] 



Draconus: CotW 

■ Wvccwrc (rove 

■ Piocj:en' Ireyordi 

■ Rok 2000 

Przygodowa rqbanka osadzona 
w sredniowiecznych kllmatach. 
Wybrawszy z dwojga bohaterdw 
nawalamy ogry, szklelety I inne 
gadzlny, biegajqc po lasach, 
bagnach i zamczyskach. Catklem 
przyjemne to za|?cie, bo I 
szlachtuje sl? dosyb fajnie, i 
kllmat z czasem robi sl? ponury, 
poza tym calobb przyprawlono 
odroblnq czarnego humoru 
(dialog!). Mlsje dosyc schema- 
tyczne - cob odnaleib, kogos 
ukatrupic otwierajqc po drodze 
drzwl porozrzucanymi po kqtach 
kluczaml. Oprawa taka sobie... 
Tego typu gler brakuje na 
DeCeku I pomimo kllku wad - jak 
najbardzlej nadaje sl? do 
pogranla.D [qj] 



Jeden z nielicznych klondw 
TETRISa, ktdry bmialo moze z nlm 
konkurowad. Ideq zblizona nieco 
do BUST A MOVE - zabawa polega 
na uktadanlu spadajqcych "z gdry" 
kolorowych klockdw w laricuchy, 
ktdre potem wysadzamy bombami 
spadajqcymi od czasu do czasu - 
tym sposobem przeclwnik 
zasypywany jest nadplanowymi 
klockami. Capcomowi wojownicy 
okfadajqcy si? pobrodku ekranu 
stanowiq mity dodatek (obrazujq- 
cy przebleg zmagah). Zabawa 
jest wybmienita dla 2 Graczy. 
Kiedyb chciatem kupid SPF2T, ale 
sprzedawca wybtagat iebym tego 
nie robif, bo zona go zabije jesli 
jej gry nie przyniesie do domu 
wleczorem:).C [Mr.S] 



Giga Wing 

■ Wydo«:o Copcom 

■ Produceni Copcom 

■ Ro< 1999 

Kolejna scrollowana (tym razem 
w pionie) strzelanina zapewnla- 
jqca godzlwy rozpierdzlel. 
Gratika nie zrobl raczej na 
nikim piorunujqcego wrazenia 
(spdjrz na sequel tego tytuly... 
tam si? dzlejq cudal), jest 
bowlem dwuwymiarowa- 
maxoldschoolowa, chod nie 
wykluczone, 2e wielu HC- 
owcdw, do ktdrych zresztq tekst 
ten jest adresowany, zapisze to 
grze na plus. W GW zastosowa- 
no motyw z oslonami, 
wykorzystany takie w pdzniej- 
szych, podobnych produkcjach 
CAPCOMu: GW2 czy MARS 
MATRIX. Gra oferuje tryb dla 2 
Graczy I... to tyle. Gratka dla 
kolekcjonerdw.G [qj] 
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GOEMON n 
SHINSEDAI SYUMEI 



o owe dziwadto (na 
e) jedynie w KKW. (...) 
imon (facepiy i -Ebisu 



platformerdw 2D. "Japortskich" 
stworzonych przez Japoriczytfdw dla Japort- 
czykow. Z zasady sg tokapy, aczkolwiek 
zdarzaj? si? wyjqtki od reguly. oJilednak 
tytuly a’la STRIDES czy MEGA-MAlvl mogsj 
znaleic entuzjastdYS.tak te pokro)b«3?dqcego 
na tapecie GOEM0I SHINSEDAI SYUMEI nie 
mate prawa byty-na rynku eufopejskii 
dobrze - KONAMI wydalo ov 
bazie popularnego Anime) j< 

Dwdjka bohaterdw.s? Goemon 
(laseczka) - skacza po wszelakiej masci 
plattormach, letyszuteo si? rozwalaniem 
roznych dzlwolggow, potocznie zwanych 
przeciwnikaml. Jako ze posiadaj? rozne 
umiej?tnosci, do Ciebie nalezy TAGowanle 
pomipdzy nimi oelem pokonywania nastppujy- 
cych przeszkod. Zamysl - jak najbardzlej na 
miejscu, natomiast reallzacja... pozal si? Boie. 
Nie dosd, ze zabawa nie sprawia przyjemnosci 
(wytrwalem do drugiego dwlata, kilka pozio- 
m6w), to |eszcze GOEMON SHINSEDAI 
SYUMEI wyglada jak “id* st?d i przestart 
smierdzied" (sprite’y animowane przez slepca). 
Pomlmo laktu, ze uwlelbiam oldschoolowy 
klimat (za dopasiong wersj? np. 2D amigowej 
‘Super Frog" oddalbym p6l krolestwa! Serio- 
seriol;), GOEMON traktuj? w kategoriach 
japoiisk ie o zartu, znaczy si? nlezrozumialego. 
W co gl?boko wlerz?, nie okazesz si? 

■ desperatem. ktory rzuci s ' 

Japonii. I obys mnie nie 
I, Czytelniku (tym 



Ludzle, Sclera dal "reck? na pasek" grze, ktdra jest 
ZDECYDOWANIE najlepsza w swolm gatunku. 
Argumentacja, ze "byla juz recenzja wersji DC" (de 
facto tez na pasek..,), to dmiech na sail. A, co tarn - 
jak go ktod kiedys odlyczy od respirators, to ;. 
przynajmniej b?dzle wledzial za co. Do rzeczy. NBA 
2K2 to najlepszy "kosz", jaki powstal kiedykolwiek I 
na Jakiejkolwiek platformie. Swoja premier? mial trzy 
miechy temu na DeCeku, terazczas na wersj? PS2, 
ktora... No, wlasnie - ktora co? Ktdra jest jeszcze ciut 
lepsza! Nieznacznie, bo praktycznie glownie w 
kwestii wlzualnej, ale zawsze to cos. Ultra-plynna 
animacja nie zwalnia chodby na moment. Tekstury 
nalozone na zawodnlkdw nie szokuj? rozdzialk? (w 
koricu to tylko port z DC), aczkolwiek poszczegdlni 
zawodnicy rozpoznawalni s? ”od r?ki'. Rozgrywka 
w nTczym nie odbiega od tego, co dane bylo/jest 
zobaczyd na DeCeku - te same plusy i te same 
drobne bl?dy. Jest oczywidcie wrzucona - 
wprowadzona w ostatnim sezonie NBA - opcja gry 
strefa; defensywa konsolowych przeciwnikdw to 
power sam w sobie, a ilodd dost?pnych tu zagran 
WY-MIA-TAI Zmiany, jakie dostrzeglem w stosunku 
do wersji z "Makarona": nowe Intro i cz?dclowo 
mjuzik, menusy, wi?ksza liczba boisk w trybie Street 
' nlestety, skasowanie trybu on-line. W zamian 
tozna trzaskad nawet w odmiu przy jednej konsoli, 
le do tak niecnych czyndw posiadad trzeba dwa 
Multi-tapy... Tryby rozgrywki i statystyki pozostawio- 
no bez zadnych zmian. Warto tez odnotowad, ze 
duzo konkretniej gra si? na drugim Dual Shocku, 
anlzeli na padzie z maszynki SEGI. Raz, ze 
analogowe przyciski jui robig swoje, dwa - wi?ksza 
ich liczba otwiera szersze mozliwosci w zakresie 
konfiguracji ustawien. Sterowanie jestwr?cz 
perfekcyjne, w malo ktorej produkcji kontrolujesz 
poczynania zawodnikdw w tak prosty i intuicyjny 
sposdb; drobne niedoci?gni?cia w kwestii 
"nachodzenia" na siebie koszykarzy pomijam. Dodd 
gl?dzenia - jesli masz PS2, kochasz koszykowk? i 
nie grated nigdy wczedniej w t? seri? na DeCeku, 
biegnij... gdziekolwiek, byle zdobyd jej najnowsz? 
odstonp! NBA LIVE 2002 od EA w ogdle si? nie 
umywa, to jest roznica co najmniej klasy (jak nie 
dwdch - Mr.S). Ocen? wystawiam wyzsz? niz w 



Emotion Engine ma niezlego powera..." - 
mozesz wywnioskowad wodzgo wzrokiem po 
shotach, hlehle! NAMCO, w trosce o wlasng 
dzlur? budzetow?, ponownle zdecydowalo si? 
wzi?c stare konie "na sentyment". Czy taki 
podst?p da oczekiwany elekt? Jak znam zycie - 
bez wi?kszych problemdw... DlaczegO? Ano, 
entuzjadci-kolekcjonerzy (oczywidcie oi z 
zasobnyml portfelami...) prawdopodobnie niep.fl 
odpuszcz? sobie ewentualnej mozliwodci 
dorzucenia do zbiordw "muzeum" na 128-bitow? 
zabawk? SONY, tym bardziej, ze 3 spodrdd 10 
wepchni?lych na skladank? tytulow dotychczas 
nie zostaly wydane na jakimkolwlek systemle 
(specjalne wersje PAC-MAN, GALAGA oraz DIG 
DUG - zmlsnlony design graficzny). Malo tego - 
choc skladanka zawiera 10'gier, to po uzyskaniu ' 
okreslonej ilodci punktdw w PAC-MAN i MS. PAC- 
MAN, w menu dochodz? dwa nowe tytuly: 
odpowlednio PAC-ATTACK oraz PAC- MANIA. OIo 
pelny wykaz gier, jakie znajdziesz na skladance: 
PAC-MAN, PAC-MAN ARRANGEMENT, GALAGA, 
GALAGA ARRANGEMENT, DIG DUG, DIG DUG 
ARRANGEMENT, POLE POSITION, POLE 
POSITION II, MS. PAC-MAN, GALAXIAN, PAC- 
ATTACK, PAC-MANIA. (...) Graczy nie maj?cych 
poj?cia o pozycjach z lat 80. (uuuuuuu...) pragn? 
odwiecic, iz spodrdd wymienionych tytutdw na 
szczegdlna uwag? zasluguj? wiecznle rajcujace 
GALAXIAN (na podstawie Space Invaders, mega- 
czad) i DIG-DUG (wpychanle robalom pompki do 
'"■), z kolei wlelbicieli wysclgdw FI zapraszam 
obczajenla POLE POSITION I i II - celem 
przeprowadzenia bolesnego dodwiadczenia, jak 
si? ma post?p technologiczny I jakie ma 
przelozenie na rajcownodd:). (...) Raz jeszcze 
podkredlam: jest to skladanka tylko i 
wytecznie dla "zabranych" kolekcjone- 
oceny...D 







"Zornsla toksycznctio mulanta" 
No, lo niz Irzeci raz. a ialc to si<t 



m “ nary strnn. t vt slwoizooia ti.yo niezwyldctjo wywaru, ktorym nasqczamy tych 

Na pozarde wystawtlismy cos n oltlslttilowycli Itonsolkach, tlwa fajne teltsty z cyltlii "zroli to sain", czyli "iloktor KIL tlare radzi" i tekst o 
zainawiaoiu wiileo-iirowych wlklotatdw z zagranicy. Oprocz tcgo kilka arlyltulow przyiiotowanycli przez nrawtlziwych mistrzow kuchni llczla ilia 
HARDkorowca. Iiiinnl m ^ 




I Zapewne niejeden z Wos, oglqdojqt reklamy w pismach kompulerowyth, klnie pod 
"Dloaego tej giy nie mo w PAl-u, tomlej nie mozno o nos dostat, a jeszae inno jest toko drogo?". 

Sprzedawty czpsto tlumaaq, ze to przez brok lokalnego dystrybutora (vide FFIX), lub ze lokie ceny 
norzuco wydawto, kldry z kolei musi plocit za litentj? produtenlowi danej konsoli. Jest no to roda - 
zogroniczoB sklepy internetowe mianowicie. 

, , imy? W wielu przypodkath oszapdzamy. Gry (a tokze oktesorio - o tym zo chwilp) sq tote, 

poniewoz pothodzq ”z pierwszej r?ki". Oprdtz lego, dla staJych klientow, k.orzy op. wykupiq atonkoslwo 
w klubie, przygolowywane sq specjalne oferty: znizki, prezenty i inne bonusy. Dio wielu ogromnym 
plusetn jest tez mozliwost zdobycio gry no dingo przed jej europejskq premierq - no przyklod PAL-owy 
WIPEOUT: FUSION byt dostgpny w jednym z oostrolijskich sklepdw juz w g.udniu 2001, podczos gdy 
ofiqolnie w Polsce mozno go dostoc dopiero od lutego br. 0 groth w NTSC juz nawet nie mowi?... Jesli 
thodzi o hardware, to niektore sklepy nie wysylojq zo granic? poczek z duzyml (k. 

SoletrnTe^owrrpTdny* problemdw^'rto wLzierzTg^Spi^w^Se lub Airslram sq 
w systemie PAL i uruchomig si? na kupionej w Polsce konsoli, z kolei gry z USA, Kanady i Joponii zowsze bezviglqdnie powinno byt przy noszoofomi 

b?dq w NTSC i do ith odpalenio bgdziemy potrzebowoli olbo konsoli importowonej, alba przerobki. osobo, kloro dobrze zno angielski i dokony- 



- jok zapewne kozdy z Wos wie - dzielqsig no regiony (0: Brok blokady; 1 : Ameryko Polnotna; 2: Europe, 
Joponio, Afryko Poludniowo, Bliski Wsthod, Egipt; 3: Doleki Wsthod; 4: Australia i Oceonio, Nowo Zelon- 
dio, Ameryko Srodkowo i Poludniowo, Meksyk, Karoiby; 5: Byly Zwiqzek Rodziecki, Indie, Afryko, Koreo 




, Na czym to polega? 

Aby kupowoc w sklepocb internelowych, musimy dysponowat komputerem z nojnowszq wersjq przeglq- 
dorki inlemelowej obsiuguiqtej kodowonie 1 28-bHowe (np. Internet Explorer 6.0), oroz kortq kredyto- 
wq. Praktycznie wszystkie sklepy okceplujq korty VISA dossil, Mastercard i eKorto, niektore dodotkowo 

Sltfem" ' tal JSj Jf Zo, f nie d i p, 7{ zenie bn,D i esl zaw V tza i iedynym 

Czas reolizocji zomowienio wynosi zazwyaoj kilkonastie godzin i jesli wszystko pdjdzie dobrze, dosto- 
' ny naszq gr? po kilku (kurier) lub kilkunastu (poczto lotniczo) dnioch. Jesli tok si? nie slonie, nolezy 



niem) - jeili tok, o pieniqdze znikty z konto, mozemy - po odczekaniu ok. miesiqto - skonloktowoc si? 
ze sklepem i po wyjosnieniu wqtpiiwofci poprosic o ponowne wyslanie paczki. Nieslety czosem maze si? 

«*” - P"V»« ■ sytuociomi, nolezy korzystai wylfltznle , , 1 , 1 . 1 . 11 # i 

nph ad hondlowych, . w ,«ie WpM spyi.l np. • odpowIeJnlo, dpi.#* 

infekXM 

.denim *9 9i.1, pi.nijdzy [» ...inn ,pk.i«, j.dn.l n.pzybs.y i ..jboiddij be,- 



FAQ dolytzqte kupowonia za gronicq mozno znolezt pod odresem http://www.ni 
Autor - ChillZ. Rdwniez no http://konsole.of.pl jest to nieco o kupowoniu przez sie 

Gdzie zamawiac? beqiieczensLr^pieTwdrugiej koleinosti nolezy 

Ponizej linki kilku duzyth i znanych sklepdw: Jzet pod kqt'em teny EKTn«iI 

http://ukgomes.tom (W. Brytanio, multimedia) najlepiej jest plotit kortq z Izw. "moljn lyzykiem", 
//T7' flame ss' r f '• t0 4 (W - «y« innymi siowy zolozyt oddzidne konto bonkowe 

http://dvdtrove.tom Australia, multimedia (poletom mBonk) no ktdre nrzelewot bedziesz ooz- 
hltp://www.ezydvd,om.au (Australia) £j poszcz"oS 

bnp^ .omozon.mm .USA) rolnie nie mosi e tzego boc, pod wa 



datkowo szybko realizujq przesyiki (10-14 dni) i... aosami mile zoskokujq prezenlomi swyth stoiyth 
klientow (drobiozgi, ole ktoz nie thtialby np. brelotzka z J&D?). Nie bdjtie si? tez ewentuolnego tie - 
zomowiom potzki z roznyth stron Swiata od dobryth kilku lot i nigdy nie zdorzylosi?, by zokwestionowono 
wortost przesylki/norzutono t o, w 95% przypadkow sklep wysyfojqty done gry/aktesorio smn dbo o f 
zamzeme wartosti potzki i wyslanie jej joko 'gift'- 

PS: Nowet nojlepsze sklepy i-ne.owe odwolajq tzosem koputb? - brokuje im gier (nieroz stiqgojq kos? z 
konto z wyprzedzemem, po tzym Irzebo aekat miesiqt no potzk?), ay tez nie realizujq, nie wiedziet 




NES doczekal si? rekordu swiala w iloici spiraconych wersji oryginatu. Naj- 
prawdopodobniej len sam los czeka go tokze na polu emulacji. 



Konsola Famicom / NFS 



automaldvi arcade i pierwszych zobawek typu Game & 
gier wideo - Fomicom (FAMIIy COMputer). Gldwnym 
syuki Demure. W swoim maderzystym kraju Fomicom 
idwie pot roku sprzedono ponod 2,5 miliona egzemplo- 
conwecsji automalowych wersji gier Donkey Kong i Mario 



gramowanie oraz czysly kart. Ten fokl zapewne dyskwalifikuje wigkszoft rodzimy'ch uzytkownikdw 
konsoli. A moze worto zainweslowoc...? 



kosa FlashCarl nagroc ok. 100 ROM ov/ no raz, to zapewni znoanie wigcej zobawy, niz niejedna 
oryginolno gra dla "odwenso". Projekt wciqz si? rozwijo, o aym mozecie si? przekonoc wchodzqc 
na jego oficjolnq slron? - htlp://nes.pockelheoven.rom/ [KILu] 



systemem oporlym no procku 6502 laktowanym 1,79 Mhz, 4 kb pomi?ciq RAM i rozdziolkq 256x240 w 
16 kolorach. Mozliwosd grofiane nie powalaty z nog, monofoniczny dzwigk nie zachwycot, wi?c pewno 
zadojeae sobie pylonie: "Dloaego NES przeprowadzil swoislq rewolucj? no rynku gier wideo?"... Odpowiedz 
Strly *?' GrV ’ n 9I7 "' Nes/FDmicomzachw y £rt ’ «^ ich P r « d ewszyslkim nowq jakosdqsetek 
“li iok"up.. Urn, Imi, Ih, Ugnd of Zelda, Cl*™, I™!,,™, Bnd Fonlo,, 
fcowje „ ™ el 'J | wlele M pnyaynify si? do niesamowitego wrga sukcesu konsoli wJoponiii USA. 

konsol NES przypodota jedna konsola innego producen^ [ATARI, SEGA ftp!). W roku 1 887 NES byt w ro3- 

rim 4nn.ii IK A I ' 



zobaw^ naw«t w czlerech Graczy oroz ofeiuie opq^ zgryvrania slanu gry. Uczba abilugiwanydi gier 
|6s! naprawd? imponujqca i z kazdq v/ersjq rosnie w sit?. W ostatniej odstonie dodano m.in. obstug? 
moppera umozliwiajqcego emulacje kullowego boksu - PunchOul. 



OczywiSrie, nie mo dymu bez ognio, tudziez rdzy bez kolcow... Iloic wspaniafych gier nie bylo tylko i wylqcznie 
rtS? 'TlW' v ?'^«* | o s i | tokze z bardzo kontrowersyjnq polilykq, jokq prowodzilo 



Iniemogly z NES-em konkuro- 
isol? slacjonarnq w historii gier 



"piraconq" 
z kilkuset 
i wcale nie 



Wszyslkie opisane emulatory dosl?pne sq pod odresem hHp://emu.mokii.pl/emukonsole/ 



0 populamosci konsoli moze lez Swiodczyc fokl, iz 10 lot (sic!) po premierze, NINTENDO zdecydowolo si? 
wypuidE no rynek zmodyfi'kowonq wersj? konsoli Fomicom (new revision). Gtownym motywem wypuszae- 
nia nowej wersji konsoli byto zaslosowonie wyjkio AV (kldre dwczefnie "oponowolo" wszyslkie jopoiiskie 
odbiorniki TV) oraz wyeliminowonie podslowowej wody slorszego brolo, jokq bylo wrozliwe no zonieczysz- 
czenio ztqcze corlridge'y. 



wspotczesnej konsoli - nopisano emukifory dla PSX'o, Dreomcoslo, N64, Game Boy Advance, a 
deiSwan. Po wigcej informoqi zoproszomy do Emulandii.Q [skizo & pxee / emudreoms.pl] 



jlpgpwg 

HARK 




przygotowal: Soku (K. Adamczewski) 



Shigeru Miyamoto 

"Daroslylo po proslu bantefej ifiiaralniiiize flziesto" is ^ .h ^i 

zil si? w rnofym miostetzku Sonebe w 1953, pozniej 



Urodzil si? w matym miasteaku Sonebe w 1 953, pozniej razetn z rodzicami przeprowodzil si? do Kyoto. — 

ULM 2;:2:& ciei - 

| 0 k I plastiku, to potem pomoglo mu w projektowaniu zabawek. W wieku 19 lot zostal studentem na Kanozawo Munici College no ! ifedXS ditiol w omszlotd mnlnm 




WeStetteSSSSS; 

z serii Zelda i Mario (ktory podobno zostal lok nazwony no tzest hydraulika - Mario, 
ktoiy noprawial konalizotjg w domu Miyamoto), 



Obecnie Miyamoto mieszko z zong Yosuko (ktorg poznal kiedy rownioz praco- 
wala w NINTENDO) i dwojkq dzieci. Nodal, tak jak w mlodosti lubi grot no 
gitarze; jego nowe hobby to np. ptywonie lub grzebonie w swoim ogrodku. Nie 
mo zbyt duzo czasu no gry - zo najlepszy klon swojego Mario uwozo r ' ' 



gier jest Pot-Man. W grach S. Miyomoto jest spora 
np. worpzony z "Super Morio Bros." pothodzg ze 
o kldryth Morio rosnie) z "Alitji w Kroinie Czordw". 



Sim Tre'ko, suJeTgrzyb'ki (po kldryth Morio rosnie) z "Alitp w Kroinie Qon 
"Kiedy bytem moly odnoloztem przejstie w joskini, ktdre prowadzilo do 



istniJ po raz pierwszy w Si 

i przede mzysSkhnzo'skakiwot, 
frozen - w ten sposdb nie nudzit c 



Mimouptywu aasu i zdobyrio wielkiej stowy pozostol tym samym tzlowiekiem, 
spokoinym i mesmiotym. Gdy okrzyknigto go noflepszym Iwdrtg gier stwierdzif 
skromnie: "mysl?, ze to nit innego jok zagdzenie losu". W 1997 zostal joko 



skromnie: "myslg, ze to nit innego jok zagdzenie losu" 
pierwszy atowiek umieszaony w Interactive Atademy of 
of Fume. Shigeru Miyamoto stworzyKi no pewno jeszae slwoay) wiele ■ 
lydi gier, bez wohonia mozna powiedziec, ze jest on klutzem do suktesu 
DO. Nie na dormo klos kiedys powiedziol: "Bez Shigeru Miyomoto Nl 
byloby nkzym. Z Shigeru Miyomoto NINTENDO jest Lystkim." 



Ciekawostki 

miem tylko 166 tm wzrostu i wazy 64 kilos,.....,, 
jie^posiado telefonu komdrkowego gdyz Iwierdzi, ze to ogror ' ' 
jego dzie dlo 16-leltiIcMopok i 14-letnia dziewtzynko; 



iia dziewtzynko’ 

stwierdzif, ze pad od GomeCube'a jest tak zoprojeklowony oby nowet mole 




987 The legend of Zelda: 
of Link (NES) 



992 



993 Mario and Wario (SNES) 

Super Morio All Slots (SNES) 

Wario Land (Super Mario Land 3) (GB) 
Zelda IV - Unk's Awakening (GB) 

‘ 1 • -.untry (SNES) 





Iziecigte ubranio (wieszok byl w ksztokie slonio, ptoko lub kuraoko); 

powiedziol ze nie jest dobry w projeklowoniu fryzur; 

ego ulubionych filmow to 



I 



Donkey Kong Country (SNE5 
Super Morio RPG (SNES) 



Super Morio World 2 (SNES) 

Mario 64 (N64) 

996 Wove Rote 64 (N64) 

997 Mario Party (N64) 

998 Zelda IV -Link's Awakening DX(GBC) 
Legend of Zeldo : Ocarina of Time (N64) 

999 Mario Golf (GBC) 



i Paul McCartney podtzos wizyty w Joponii powiedziok "nie cbt? oglqdot gdry 

■ jest fonemBeollKdw’' 0 * 0 ' 

■ Miyomolo nie jest zainleresowony robieniem tzw. interaktywnyth filmow 
" I jest w NINTENDO na wyzszym stonowisku mo po proslu 




Mario Golf 64 (N64) 

Morio Tennis (GBC) 

Donkey Kong 64 (N64) 

The L. of Zeldo : Mojora's Mask (N6' 
Morio Tennis 64 (N64) 

2001 Dr. Morio (N64) 

(NGC) 



pomysty, ktdre ihciolby m 

■jr, zto^o tzesd swejemu idelowi, John Romero nazwol bohalero gtv "Dr 

■ ekipa VALVE podtzos proty nod HALF-LIFE pogrywoEa w Super Mario 64, 
cowolo to np. identytznym sposobem wykonywanio dlugith skokdw w obi 



z bajki rodent.. 



Naughty Dog 

Za , 5 Sr?S luty „ ine9 ,° iak na 0we a ' 0Sy f 996 rl en9ine ' u ’ 9,0 CB PrzyciQgnelo dosiebie rzesze fondw platformerdw, nie roztzarowujgt rdwniez pod kgtem rojtownosti. Kolejne tzesti posypofy sie odpowiednio 
w 1997 1 1998 r. Po ukontzeniu prot nod CB3, Joson Rubin zodetydowol o odstgpieniu od konlynuowonio serii, gdyz temot uznol za motno wyeksplootowony. Na bazie doszlLwnew miaine^ DOG 

«"*•* nfc pt. CM ran RACING, Hi™ p.dbifc, „ G,«„. ,i gj i„„| 7c„L... ’ ’ ' ' * “ 




m D. skupilo .. „.i,k,p nowej gry na PS2, a 

kSfrlVn^ S,, i d tn ° tZyL !?! dq ND sp ? edoty si? wtym ™ ietie w ,qtzn V m naktDdzie P^kratzojgtym 22 min. kopii. W obawie przed szponomi 

konkurentp, pod komet zeszlego roku SONY (wydawto serii CB . OR) wykupito NAUGHTY D. (2nd Party Developer). Jednok Joson stonowtzo podkresla, iz jego kompetentje nie ulegly skurczeniu Obetnie firm? 



Prywatnie Joson Rubin uwielbio ekslremalne prgdkosti. Hm bye moze wtosnie dlalego jezdzi Ferrari 355... Mlalem okozj? rozmowiot z nim podaas torgdw EC1S 2000 - w moith otzath wypodl pozytywnie 
sprawiaigt wrozeme sympatytznego, pogodnego faceta od ktorego Irysko enluzjozm. Niech nom zyjelD [hiv] 





Rodzina panstwa "N 



™ z konsolq wiqze si? wtosnie z produktem tejze firmy, ktory swego aasu rozpo- 
JjJlJ s j? » Polsre^pod poslaciq lajwamkiej podroby, lak zwanego Pegasusa? Dzis teslu- 

w sobie to Next-Genowa konstrukcja? Byto to tok: 



ki G&W rosyjskiego koncernu Elektronika (tzw. “jojka", ktore zoslafy tok nozwone 
emolyte "chwytonio jaiek") {H: noja?sciej "wilk i zajqc"). Rok 1981 byl [ednym 

? am °S Wymy ' 1 '' °°" key K °j n9D - Wielka 



mankament spowodowol, ze Vboy zniknql ze sklepow tok’szybko jok si? pojawit. Wyszfo dokladnie 1 <1 
grer - i lyle. To jedno z nielicznyth, bqdz to bqdz porazek firmy NINTENDO^ do ktdrefona somosloro si? 
me przyznowoc. Jeden z niewielu egzemplorzy Vboyo w Polsce posiodo Zibi. 

Nintendo 64 

W 1 996pmvstoje pfeavsza w pelni 64-bilowa konsolo - Nintendo 64, wdobie populornego nosnika CD, oporto 
o kortridze. No domior ztego do hvorzenia gier dopuszaono zostolo niewielko liczbo developed, to miolo 
doprowodziZ do poprowienia jakosci gier. W rezultacie polityko la doprowodzilo do braku tylotow, tym bordziej 
dlo slarszqgo odbiorcy. To zdecydowanie zniech?dto niektorych klientow do N64. Zonim NINTENDO odrobilo 
stroty, itb konsolo stracilo palm? pierwszenstwo, przegrywojqc no niektorych rynkoch z PSX'em... 

® Br . ni “M? iethal mczei na '"ii'vymicrosvych zr?anoSci6wkach, pojawilo si? lez sporo 
meztych FPP TUROKi, PERFECT DARK, GOLDEN EYE) i przede wszystkim wiele multiplayerdwek, do 
ktorych konsolo |ak zodno inno nodowola si? wyimienicie... Bolqczkq systemu byl brok porzqdnych 
mordobit otrzymonych w powoznej konwencji. 

Z N64 byto u nasi n?dznie. Oczywiscie winq zo to rnozno obortzyf kilka rzeczy: brok tonith kopii gier jok 
w przypodku PSX a krqzqco Irotb? krzywdzqco opinio, ze N64 to system dlo dzieci, oroz ogdlny brok 

nrnmnni tend? w nnklrirh r?ncnnknwk l/nnmU.n.rk 



spieszy jej no pomot. Coin’op bije rekordy populornosci, przynoszqc spore pokiody soloty. 



... r vin U <.uiuu.ni VflGMMCUU KUIUUIUTOUU IVI1KU, KIOtY 

zyskuie popularnosZ dzi?ki wspanialym grom. Wszystkiego dowiede si? no poprzednicb slronoch w ru- 
bryte ZtOM. 8-bitowy NES, tok jok pdzniejszy 16-bitowy SNES, nie zyskoty ogromnej populornosci no 
naszym konlynencie, gdzie silnq konkurencj? slworzol segovvy Master System, o potem Mega Drive, 

lortnnu Hnnu MfC.n nj ruufnrin D k.,k. 1 l_, on /no I I i 



iednok klony NES-o pod postociq Pegosuso, byty no przetomie lot 80 /90. bardzo popularne w noszym 
kro|u, ba, reklamowane w lelewizji jako rozrywka dla colej rodziny. Recenzje gier no Pego pojowiofy si? 
w pismie jop Secret" - pierwszym polskim magozynie, ktory tok noprowd? zajqt si? konsolomi... Pod- 
robki NES-o kryjqce si? pod roznymi nozwomi (ostatnio modne PolySlotion) nodal rnozno nobyc no 
lokolnych bazoroch, ceny niewygorowone. 

Game Boy 

W roku 1989 powstoje nojpopulornieiszy do dzis handheld, zwony Game Boyem. Urzqdzonko przypo- 
minoiqce vrawaos teg!?, zoopotrzone w londetny, zielony LCD, kldcego serce stonowil popularny 8-bitowy 
procek ZX80, sprzedowoto si? jok ciepte bulki, i to nowet pozniej, mimo lepszej konkurencji (Lynx, 
GomeGeor) Nintendo udoskonololo swojq konslrukq?, zmnieiszajqc jq, poprawiojqc wyswietlocz czy 
wrwzoe dodojqc kolor (GBC) i tworzqc coin gom? przyslawek (jok chociozby kamero ay drukorko). 



System sprzedot si? w zowrotnej ilosci ponad 100 min. sztuk. 



GemeCube 

(2001) 



Preeglqd honsol firmy 



Twojego Dreamcasta 






Wizardry _ 



Wizardry 5 



topatologiczny 



inanym tyliJem RPG, ktoiy swq poczqlik daluje iw 
Iota 80., zas powslanie zawdziptzo dwdm gosciom ; 
kanadyjskiei lirmy Sir-Teth - Andrew Greenbergowi 
Robertowi Woodheadowi. Seria lo dalo padwalinv df. 
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rkorzysiywanych wtrakcie skomplikowanego procesu Iworzenia gier wideo. Jesli 
raniem przeze mnie tyklu - czekam na maile ( hiv@psxextreme.pl ) lub 



sip tak popularna, ze dotzekala sip edycji na wiele platform r 
sprzptowych, od Apple'a i PC zaczynojqc, na SNES-ie i 
PlayStation koriczqc. Chotioz uwazo sip jq w gldwnej mierze 
za sciSle zwiqzanq z rynkiem PC, zostala ana (jako jedna z 
niewielu taklch produkcji) zaadoptowona przez Japoiiczykow 
i vrydano na konsole, niestety tylko w KKW. 



Nie liczqt paru dodolkow, powstalo w sumie osiem tzpsti 
lego wiekopomnego tyklu: 

Wizardry 1: Proving Grounds of the Mad 

Overlord (1981) 

Wizardry 2: Knight of Diamonds (1982) 

Wizardry 3: Legacy of Llylgamyn (1983) 

Wizardry 4: The Return of Werdna (1986) 
Wizardry S: Heart of the Maelstrom (1988) 
Wizardry 6: Bane of the Cosmic Forge (1990) 
Wizardry 7: Crusaders of the Dark Savant (1992) 
Wizardry 8 (2001) 

Jesli clrodzi o reedycje na inne plolformy, to kazdo z nich 
tharokleryzawala sip lym, ze w pewnych wzglpdach 
odbiegola od oryginalu, zwloszczo jesli chodzi o vrersje 
japoriskie. Mdwiqc zos o lych oslatnich, to w lalaeh 1987 - 
1990 zostaly wydane na NES-a Irzy pierxvsze tzpsti tyklu 



1990 zostaly wydane na NES-a Irzy pierxvsze tzpsti cyklu 
zgrupowane pod nazwq Llylgamyn Saga (ktore dotzekofy 
sip pozniejszej rcedycji na PlayStation), w 1993. juz no 



SNES-ie, ukazal sip Wizardry V, zas PlayStation zalitzylo 
rovmiez “siodemk?" (1995) oraz porp innyth, luzno 
nawiqzujqtyth do serii produktji (np. Wizardry: Dimguil, 
Wizardry Empire, Wizardry: New Age of Llylgamyn), 
wydawanych przez roznorakie firmy. 



rto powiedziec parp slow o gfownych tethach charakteryzu 
7th kolejne odsiony. Wizardry to przede wszyslkim klasytz- 



na "labiryntowka" z widokiem z oczu druzyny oraz szesi posta- 
ti podzielonych pod wzglpdem rosy (Czlowiek, Krasnolud, , 
Gnom, Elf i Hobbit), profesji (Wojownik, Mag, Kleryk, Zlodziej, 



Ninja i Samuraj to najczpsciej spotyirane), a lakze osobowost 
(dobry, neulralny, zly). Podzial ten zasadnitzo wplynql nr 



pozniejszy rozwoj owego gatunku, glownie jesli thodzi o rynek 
PC Cykl Wizardry znany jest rowniez ze wzglpdu na niesamo- 

ze vr momentie smierti danej postoci, islnieje bardzo mala 



szansa na jej ozywienie (wysoka oplata w swiqlyni 1 ryzyko 
porozki przy wskrzeszaniu), no i oczywiscie ze wzglpdu na 



tgloszema telefoniczne (0608 33 82 82)D [hiv] 



v/ymagajqtyth przetiwnikow. W pozniejszyth odslonoch upo- 
rano sip z lym problemem, jak rowniez nieklore wersje posio- 
doly obnizony ow poziom. Innym slynnym elemenlem jest I 
spetyfitzna fabula i klimat lej gry, gdyz podczas eksplorocji 
labirynlow zawsze lowonyszyld Graaowi aura wszechohet 
nego zla, z ktorym na koiicu Irzeba bylo sip uporac.C [Star] I 










nioch i otworz store drovi. Zobonysz znoiomego z "Logocy of Koln" 
Voradora. Przejdi przez bagnti (mozcsz zrobic Save'o) i dojdz do inuiku 











- przejdi po nowo otv/arlej kladte, zabij szkielet i olworz drzwi 

- zabierz noaynie, napeinij je kmig i nowo powstalg drogq dolrzyj do 
puiloj izory. Napeinij jq, o utv/orzq sip kolejne stbody. Jedne • prowa- 
dzqce na gar?, drugie - do Air Reavero. 

- zbiorz Air Reaver i strzolami z niego zniiztz blokuiqce drone niebie- I 
skie, popfkone sciony 

• writ po light Reaver i uzywajqc go, olworz kolejnq klodk? 



ce, po czym zanies je do glownej kon.naty, a na 
tunelu oznaczonego czerwonymi krysztaioml. Na 
"nie umarlym". 



ZAGADKA LIGHT REAVER 

s|dz po srianie z symbolem light Roavera i uzyj go by otworzyc drzwi! 
larczg szkleletu juz vriosz, co masz zrobif... Wejdz do duzej soli i zmieri 



Reavero oilep oko i zabiorz nnaynio. Napeinij je kmig, a nostppnic 
pnelej |g do czory znajdujqcej sip piplro wyzoj. Pojawig sip schody 



shvorzonc z krwi - wejdz po airh i podqzaj korylnrzem. Dojdziesz do sali 
z "wiclopiplrowg zagadkg". Twoj tel to doslaaie sip na nojsvyzsze piplro. 



COX 



iesz nieopodal wrril z zzcrwonym kdlkiem i rozejrzysz sip, 
: dvra znoki z rdzowymi diomenlaml Strzel w nie z light Re- 
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PRECURSOR LEGACY 



:l --'5 



Po sukcosoch serii CRASH BANDICOOT, HAUGHTY DOG (dcvdo- 
psr) nic spoczplo no Inuroth. JAK&DAXTER - dzipki zmiksowo- 
niu zolel CB, SPYRO, GEXo i PANDEMONIUM, oroz okiehnaniu 
mocy Cznrnuli przoz loom dBvelopozski - lo plalformmvkn nic- 
malze doskonalo. Chocpzmwkjpodobnio w wielu momonladi zjesz 
vdosno Z{by, gencralnic zobowo koiiczy si? zbyl szybko. 2apio 
szom Ci? nuwspolnp ucztpMI (...) Abyssipnlc zgubil. proponujp 
Gpodqzacdo kolojnyth lokatji w podanej przeze mnie homra- 



"X" - podskok; "X, X" ■ podwrjjny, wyiszy podskok; - krpziolek; - piqdia/ 
sltzolonio fircbdlaml z cncigiq Yellow Eto; "A"- rozglqdanie sip (widok FPP); 11 / 
R I'- w bczrudiu: kucniqtic; "X, ■" (podskok, piqdia) Handstand Dive, olid, 
pozwalajqcy zaiowno rozwakii przocivmikow, (ok i czcrwone skrzynie zawioiajqcc 
‘helikopleikr ( "Seoul Flies""); X" - Uppercut; "LI, X" (kutoipdo, podskok) 
- w boziuihu: Wysoll Podskok, z jego pomocq doslaniosz sip w vviole nicdostppnydi 
mieist, o iwykonosz kilko zadati; "ll/Rl" biegnqc: "przowrot w przod"; L I , X 
(furlanie, podskok) • Rolling lump, dzipki tokicj zogryiwe moiesz pokonyivot spore 

dlo biegooio; X, ■, - combo oTo HIV, wymogony jest odpowiedni 



Orby ( Precursor Orbs) - svystppujq pod posladq jajek z " Vzygiovzerovza- 
oymi" napisami (pisonki?;). Zo zmjdosrane Orbyotrzymujesz Power 
Colleod napolykanych posted (zo 90 OrbrMoraz Wwoczni (Orados; 



mocb, zaglqdojqc lo i owdzie, jednak nioktoro zostaty dodnlbwo 
ukryle w metolowych pojcmnikach lub Blue Era Dovko (drarakletyslyezne klodkl, 
klore unoszq sip po tym, jok dobiognlosz do nich bpdqc pod wplywem dziolonlo 
jncrgii Blue Eco). 

^ Power Celle (Power Cell/s) - zarzqce sip kulo, najwaznielsze 
A t "[‘I' zopomnij o lykniptiu gry na 100%. *" j 



^ - Scout Fly(Flies) - mole "belikoplerkf ’ komuni- 

e f , s M™, ktorydi nic znojdziosz porozrzuranych 
c ’ po lokacjodi, a ukryte w czerwonych ikrzynioch. 
Abysipdo nicb dostac, skrzynle rozwoloj wyko- 
Handstand Dive ("X, kwodrol'"), W kozdej lokaeji musisz znolozi 
(6w, oby olrzymad ostalni z kompletu Power Cells. 






W grzo wyslppujo kilko rodzojbw onergri Era. Biegajqc i zbrerojqc Iraloino "osrodki", 
tym somym nabijosz slososvny v/skoznik (Era Moler). Zbieiojgr odpowiednio Eco, 
dzipki przypisonyni im silom mozosz vrykonywac odpowiednio: 

r Jftl Blue Eco (niebieskie) - Jok biego znaeznie szybrioj; 

A mm, "przyciqga" znoidujqce sip w poblizu Orby oraz zielone 

M mm ^rysztely energetyezne; urudromio wybrono mzqdzciiio 



Yellow Eco (zolle) - firebollo (Icwodrol"), dzipki ktdrym rozwolisz skrzynie ilp. 
Sugeruj? korzystanio po owezesnym podskoczeniu (zwipkszono procyzja otolcu, o i 
"przypodkowoskulecznolc"). 

# Green Eco (zielone) • zielone kryszloly cnergclycznc, ol 

- pozytywne dlo zdrowia vribroeje. 



soi. ntm worn *8 cttodfl. w.6ii. 



Power Celle 

I > Find the Cell On the Path podqzaj sciczkg po wyskoczeniu z porlolo 2> 
Open the Precursor Door • skorzysloj z Blue Eco Venl (on moslku nicopodnl 
wrot), o ooslppnic przcjdz przez wrote. 3> Climb Up the Clift podqzaj zasrieikq 
po olvrorciu "Precursor Door". 4> Free 7 Scout Flies ■ zoliezysz, gdy zbierzesz 
wszystkie (7) "bclikoploiki" (Seoul Fly). 



Orby 

1 3 Orbdw - pomipdzy portolem o "Find the Cell On the Potb"; 8 Orbdw • no sdezco 
pomipdzy "helikopterkomro Precursor Door; 6 Orbow - na plozy (no prowo oil 
liolikopterkov/"); 3 Orby • obok BlueEcoVcnt (moslek); 7 Orbow -wslasvie, po 
przejiciu przoz Precursor Door; 1 3 Orbow - podqzaj wiezkq powyjsriu zo stem 

Scout Fly ("helikopterki"! 

Komplet (7 szluk) "helikoplorkow" znajdziesz podqzajqc sciezkq po svykononiu 
zodonlo "Find the Cell On the Palh". Oczywiscie w nogrodp lyknicsz Posvor Cell. 

Po ukonezeniu poziomu i wysludmniu Somoso, wyjdz z chalupy i zejdz no dot. W 
"gorozu" znajdziesz Keirp, ktdro zaoferuje 0 swq pomoc (czyzby bozinlcresownie? 
Oby nie!;): jesli dostorezysz jej 20 Power Callow, la uruchomi Zoo, nor - pojazd z 
pomocq kloiego zololwisz w grze kilko sprow. Ale poki co, obroc sip no pipde i swe 
kroki skieruj dowioski... 



Power Celle 

1 > Bring 90 Orbs To the Mayor • przyniesnodplcmu butmhtrzowi 900rbow. 
2> Bring 90 Orbs to Your Uncle ■ przynios wujowi 90 Orbdw. 3> Herd the 
Yokows Into Their Pen - kopniokomi i piqchoplrynom! zoppdz do zogrody (obok 
domku formero) 5 plqczqcydi sip w poblizu Icrowioslyeh bydlokdw". 4 - 5> Bring 
1 20 Orbs To the Orode ■ przynios 1 20 Orbdwdo Wyroezni. Aby sip dori dosloc, 
v/skocz no gdep nieopodol zogrody i wykorzyslujqc Rolling Jump (LI , X) ■ skocz po 
kolejnyeh skoloch. 6> Free 7 Scout Flies - zalkzysz, gdy zbierzesz wszystkie (7) 
"helikoplorkl" (Seoul Ely). 



6 Orbow podqzojqc Jdozkq zo doinem rzezbrorzo; 1 5 Orbow ■ Blue Eco Device 
obok domu bobci oglqdajqccj ploszki [urzqdzcnic znajduyc sip no skaladi; skorzysloj 
z Rolling Jump (LI, X)J; 9 Orbdw no pdlkocl. skolnycb zo domem lo.mero 
(zogonionie bydlo); 5 Orbdw • wpizesmyku prowadzeyeym do "Forbidden Jungle" (na 
prowo bpdqc zwidcooym ryjom do zogrody); 9 Orbow na skolaclr po kldrydr kicasz 
'"FoiSjutiglo". '“ l ' l ”' y ' |lod ' lll!,el0 ™"'' 1 " P’^Windo 

Scout Fly ("helikopterki") 

1 > w cholupie ryboko; 2> wdrugiej izbie chalupy burmislrzo; 3> nnlulki polwysop 
zo domem rzczbinzo; 4> pod moslkicm pomipdzy dnluponii bunnklrzn n izczbinrra; 
5> w cholupie WioSnloko; 6> no skole obok chalupy (mnioio (drogo do Wyroezni); 
7> polka skolno na drodzo do Wyroezni. 






Power Celle 

I > Unblock the Eco Horvesters rozwnl wszyslkie knmicnie blokujqec Green 
Era Vents (pod konsliukcjomi przypominajqcymi "spulniki", hlnhlel). 2> Push the 
Flut Flul Egg 0(1 the Clill zrzuc zpolki wielkio jajo (kopniokomi; okolice w 
kldrydr mpaysz sip z Blue Eco Venl), po czym zeskorz no dot i zngndoj z babdq 
ornilolog ("kurok" o glupioj ksywie Flul Flul bpdzio pdznioj niezwykle pomoeny). 
3> Gel the Power Cell From the Pelican po lym jok wslrplno ploszysko 
"gwizdnie" PC,wdropsipdo jego gniozdo i wobiij mu w dziob. Bpdqc |iod sw oicciicin, 
vzypluje PC • co sil w giroeh ppdi wstronp zdobyezy; wykotzysluj ruchoiny "mlyn" 
4s arose the Seagulls ■ nie mo co, Ic mewy loniczlo jojrory. Rozgori lowwzyslwo 
siedzqcc no jednej z trzech hudowli (biale sehody no krancu lokaeji). Po dzrkim 
okrzyku Doxlern, mewy przeniosq sip na irodkowq budowlp, przogori jc ponownio (nic 
slrosz lototejslwo, bo sip splcrszy), o polceq no budovdppo pramj slionic. Gdy po roz 
lizcci przogonisz lowurzydro. PC bpdzio Twoj (wylqdujc obok '"spulnikdw"). 5> Launch 
Up To the Cannon Tower • HHJWAGAIII Aby zalkzyi lozodanic, musisz zowczosu 
wykonac zodonic "Rod lire Blue Venl Switch" w lokaeji "Forbidden Jungle" Gdy 
wykonosz odpowiednio czynnosci w "Forbidclen Jungle", wroc w okolice wiciy i 
korzyslajqc z kolojirycli "wyr zulm', dostori sipno jej szczyl. Tom noslukoj kolcsiom 
z dzialu "konlroli".,. 6> Explore the Beorlr we wnpee'pizy plozyno kldtq Icolo 
z wiezy" rzygo bombkomi. 7> Climb tho Sonlincl wojdi po sdrododi jednej z 
bialych hudowli (srodkowol) obok klorych uganiulcs sip zo mewonzi. 8> Free 7 
Seoul Flios • zcrlkzysz, gdy zbierzesz wszyslkie |?)1iolikoplciki" (Seoul Fly). 

Orby 

7 Orbow na plozy, luz po wcjseiu do lokai ji, 2 1 Orbdw - melalowe skrzynie no 
plozy no kldiq spadojq bomliki (uslow sip obok Inkowej i poczekaj oz spodnio bomlrka 
• eksplozjn zololwi sptnwp); 1 0 Orbow ■ no schodath prowndzqcyrlr z pkrzy w glob 
lokaeji; 5 Orbow most przy wodospodzic; 5 Orbdw ■ u podnPio wodospadu; S 
Orbow no "polce" obok dwodr drownionydr lilmdw; 1 0 Orbow w'jtiskiiii" pod 
drcvmxtnymi filarami [przyokazji • z pomocq Wysokiogg PodskolcuCll , XT'wybq" 
filory, kilkokrolnic lodujqc w nic Ibcrn], 6 Orbow - w tylnej czpsei bialych sdrodriw 
(mewy!; Iiudowla "pierwszo od lowef'); 5 Outmw - pomipdzy '"srodkawq" o'pr owq" biolq 
budowlq; 5 Orbow • no szaycio biciloj budourli'po prowef ; 5 Orbow no skole 
loz obok dvratli rirewnianych filarow (nnjpiorw jednak "'wybif lilary u podnoio, 
znoczy sip w jaskini znajdujqcej sip bozposrednio pod pimi); 8 Orbow "zo" 
wodaspodom; TOOibdw Blue Eco Device obok jaja (przed sliqcenieoi go z p6lki); 
6 Orbow plalforino olxolc moslku wpoblizu miejsco "Iqclowonia" jajo; 16 Orbow 
■ mieliznci w okolicy gniozdo wstibskiogo pclikana (ziinorkuj!); 4 Orby • slopnic 






naskole peowodzqce do gniazda pclikano; 1 0 Orbdw - Blue Eto Device luz obok 
goiozda pcCkana (aby noladowtiC energy DE, skotzysloj z Bloc Eto luz obok wyizul- 
"i. klo«i wskoku(esz no wiezg; o zolem dopiero po ukodaoniu zadonia 
'launch Up To ibe ConnonTowor"); 6 Orbdw • no skatad) po klotych "wdrapuj^z 
»t'™ wiezp (korzyslojqc z wyrzulni Blue Eco launtheri); 6 Orbow - v/melalowyth 
ikrzynioch no skolodi po kldcyth 'Vrdropujeszsip" no wiezp (aby |e rozwolit skorzy- 
stojzdzialanowiezy). 

Scout Fly ("helikopterki") 

I > obok gniazd Blue Eco, wejscio no plozp; 2> w okolicatb dwdeh drev/nianych 
lilormq 3> no szczycic biolei Modi ("po lewejslfonie"); 4> polka skolno nod 
drewnionymi (iloromi; 5> plaza "pod spulnikami" (Green Eto Harvesters); 6> i 
itiezte prowodzgcej do Flip Flul (jaio); 7> plollormo no moicie obok f lul Flul. 

Power Celle 

1> Unblock the Eto Beam/Connetl the Eto Beams - po wejkiu do lokaefi 
podoioi przed siebie, przerkocz przoz make (no lewo), wtiqz przed siebie - dolizesz 
do podejrzanej moszynerii (Blue Eto lounthet). V/skotz no nip i rozwol zvzierdadlo. 
potzym podeydz do "peryskopu" (Eto Beom Tower) i skorzyslo) z niego (kknvisz “0"). 
Slrumien energii zoslame sklerowony do kotejnego "peryskopu" • musisz podqzyc we 
wskazane miejste. Ha lym poziontio zlokalizujesz 5 lakldi "peryskopbw" (oslatni 
mojduic sip pod zdezelowonp moslem prowadzqtym do tefze lokaeji)... Gdy juz 
ooklywnbz wszyslkie, pobiegnij do "Sandora Village" ■ do tbalupy burmislrza. 2> 
Gel To the Top ol the Temple oaprzecfw Swiqlyni (ogromna budowla przypo- 
minoioto zomek, znojdujgta sip luz przy moszynerii na klorej znisztzyles zwiercio- 
dlo), no girte znajduje sip Blue Eto Venl. Gdy nuladujosz sip energlg Blue Eto, 

o olworlyth wrol Swiqlyni. Koczyslajqt z kofcjnydi klodek i wyrzulni, dosloii sip na 
sztzyl Swiqlyni. 3> Find Ibe Blue Vent Switch - wykonawszy kilko Innyth 
zodoii, wkontu wrot na szczyl Swiqtyni, nomierzysz lu przydsk po oklywowoniu 



ne drzwi, skorzyslaj z lunolu • na |ego koiku, w komnatie znajdziesz pozqdony 
przclqanik i Power Cell na sztzyde konsbukql. Przypominam, ze po wykononiu 
legoi zodonia mozesz juz zasuwat do lokatji "Senlinel Beoch', aby wykonat zodanie 
'launch UpTo Ihe Cannon Tower" • dostocsip na sztzyl vziozylz kldrcl padal dosztz 
bomb), przy okozji lykajqc nicto Orbdw i Power Cell. 4> Defeat Ihe Dork Eto 
Plant • po wykonaniu powyzszego zadonia ("Find Ibe Blue Venl Swilih"), przejdz 
przoz drzwi znojdujqte sip w konmode • jednymi z znborykadowonyth v/tzeiniej 
drzwi dolrzesz do... Piciwszy boss (przeroinipla roskzko?), alez miloll! Aby mu no- 
Slukot, unikoj jego olakow "mordq" i llutz mole gryzonie (uwaga no koltel). Po 
rozwoleniu kazdej z Irzeth parlii plugoslwo, wskakuj po llidath tolem kopniptia 
rosliny prosto w rylo (gdy podnie rnz na zawszo, skaa po jej Ibie; "drugP CRASH B. 
sipklanio:). 5> Calth 200 Pounds ol Fish - rybak, ktoremu slrosznie jedzie z 
HP* znajdujqty sip w "dolinio" no lewo od zdczclowonego nroslu provrodzqcogo do 
lejzc lokaefi, zooferuje Ci premiownnq zabowp (mini-gro). Twoim zodunienr jesl 
zbieranie plynqtyth z nurlem ryb. Cbsvyloi zielone i zlolc szluki, tzerwonawo- 
liolelovryth unikaj jok ognialll 6> Follow ihe Canyon To Ihe Sea obierajqc 
za punkl odniesienio moszynerlp, zeskotz no dol na lewo, Podqzajqc z nurlem 
tzetzki, luzobok nief nomierzysz (na pelnymmorzu, hlehle!)mini wyspp, o na niej 
niespodziankp. 7> Open Ihe Locked Temple Door - luz obok moszynerii znaf 
dujq sip zabaiykadowone drzwi. Aby jo olworzyc... a> zanim rozwalisz zwicitiadlo 
znajdujqce sip nomaszyntnii, naladowawszy sip enetgiq Blue (to podcjdz do drzwi; 
b> znojdujqt sip no dole, na lewo od moszynerii (np. po vrykonaniu poprzedniego 
zodenia), zblerz 3 "osrodki" Blue Eto i skorzyslol z wyrzulni luz obok kolaoslej 
losCnki, po tzym dobiegnij do drzwi. 8> Free 7 Scout Flies - zoliezysz, gdy 
kie(7) "helikoplerkr (Seoul Fly). 



Orby 

4 Orby - nn nroscie prowadzqtym z "wioskr do "dzungli"; 8 Orbow no itiezte 
pomkjdzy zdezelownnym moslem o moslem znofduigtym sip nod rybokiem (mini- 
gro); 9 Orbow - Irzy pniaki luz obok stiezki no wprosl zdezelowonogo moslu; 2 
Orby - Irzy paniki pomipdzy drugim o Irzcdm "pciyskopem" (Eto Beom Tower); 5 
Orbow - na lafcmmczof moszynerii (Blue Eto Lnuntber); 2 Orby - mosl nod 
rybokiem; 4 Orby • Irzy pniaki obok tzwarlego "peryskopu" (Eto Beam Tower); 2 
Orby - obok moslu prowadzqiogo do wrol Swiqlyni (zadonie 'GolTo Ihe Ton of the 
Temple); 6 Orbow • "polki" u podnozo Swiqlyni; 2 Orby • gdy wefdziesz do Swiqlyni 
skorzysloj z Irompoliny znaidujqtej sip na prowo od wrol i padqzaj itiezkq; 46 
Orbow ■ korylorze i wyrzulnic (musisz sip nopokownt encrglq Blue Eto) w podzie- 
miodi Swiqlyni lokcdice w klorycb wolaysz z bossem); 5 Orbow - gdy wykoriezysz 
bosso, poskntz po jego zakulym Ibie; 5 Orbow po wyslrzeleniu z wyrzulni po 
rozwoleniu bosso; 8 Orbow - okrqgle slupy w poblizu moslu nod rybokiem. Hie 
wysitoj sip • Ic znofdu|qce sip nojwyzej zbierzesz po rozwoleniu bosso (Dark Eto 
PM; 4 Orby - dolna obok okrqglych slupdw; 20 Orbow - Blue Eto Device we 
sspomnioncj dolinie (energip Blue Eto - 3 osrodki" - znoidziesz w znonym juz sobio 
nvefstu); 3 Orby - przy rzete nod klorq znafdufq sip 3 "osrodki" energii Blue Eto; 

IS Orbow -zonurkuiwol ' " 

Serf). 






Scout Fly ("helikopterki") 

1 > pizy pierwszym "petyskopie" ( Eto Beom Tower); 2> pnlak na itiezte pomipdzy 
zdezekwonymrnosloma drugim "pciyskopem"; 3> pniok obok tzwarlego "perysko- 



pu”; 4>"polka" no zewnqlrz Swiqtyni; 5> droga no sztzyl Swiqlyni; 6> dolino, obok 
Blue Eto Device; 7> w rzeto, oltolice wyrzulni " 



MISTY ISLAND 



Power Celle 

1> Catch Ihe Sculptor's Muse muzni 

slworzenio, biegn po uslalono) itiezte. Musisz sip wysilH, aby fq pojmod, to jednik 
lest mozlivre (w pownym miejstu zwolnia, pokonujqt pojedynezo skalne sthody; gdy 



Bzsiqwpogort.de 



Z muzq, klorq zoopiokufe sip Doxlen) uda|sipdoizezbiorzo. 2> Climb ibo Lurker 
Ship - no dotbu budynku do kldrego zrzutone sq bole. 3> Slop Ibe Cannon 
po zololwleniu poprzedniego zadonio, udaj sip Stieikq pod gorp, unikojqt konloklow 
z belkami. Ha koritu stiezki znajdziesz znoiome dziolo - po skopaniu przetiwnikdw 
Pov/er Cell bpdzie nolezotdo Ciebie (przy okozji skorzysloj z dziola - rozwol skrzynio 
no dziedziritu). 4> Return To Iho Dark Eto Pool - obok dziedziiito (Precursor 
Silo; po stoczonej walce z hordomi warialow), po sthodath przejdz w okolite basenu 
z Dark Eto; na podwyzszeniu znajdziesz PC 5> Find Ibe Trans-Pad/Destroy 
Ibe Balloon : 1 ' " 1 



pilolujqte slerowte (gdy lalajq nisko). 6> Use Zoomer To Reoth Power Cell 
- kozotzqt na Zoomerze, wybij sip (Rl ) z krawpdzi na moslku. 7> Use Blue Eto 
To Reach Power Cell • w okofitatb wrol piowodzqtyth no dziedzinlet znajdziesz 
slosownq plalformp. Aby jq uaklywnlt, dobiegnij nod bpdqt pod dzialoniem energii 
Blue Eto (zawaasu sprzqlnij przetiwnikdw). 8> Free 7 Stoul Flies - zoliezysz, 
gdy zbierzesz wszyslkie 17) "helikoplerki" (Stoul Fly). 

Orby 

1 0 Orbow - stbodki prowodzqte z plozy (miejste "zrzulu") do miejsto, w klorym 
wszczynasz pogod za "muzq" rzetbiorzo, 1 3 Orbow - “mgliDo oltolita" (na wprosl od 
wyjscio z piety); 20 Orbow - okolite mosldw Iworzonycb przez "szkielely"; 1 9 
Orbdw - mostek (nad/pod), Iclory przeaeszesz z pomotq Zoomeio (skuler wodny); 
8 Orbow - Zoomerem przejedz przez "ladownip” budynku do kldrego zrzutane sq 
bole; 5 Orbdw - Zoomorem przejedz przez luncl-szkielel; 1 0 Orbdw - budynok 
do kldrego znucane sq bale; 1 0 Orbdw mosl Iqczqcy wspomniany budynok z 
dzialom; 1 4 Orbdw - skorzyslaj z dziala; rozwol skrzynie znojdujqte sip no dzie- 
dzintu i zeskotz no ddl; 5 Orbdw ■ przy dziedzintu, obok bosenu z cnorgiq Dork 
Eto ("kqpiel wzbroniona"l!l;); 3 Orby - po wyjstiu zdziedzidto, zoiluzq; 3 Orby 
obok Stiezki prowadzqtej od wyjitia z dziedzinto do "szkielelowcgo" lunolu; 8 
Orbdw wnpko obok "szkielelowcgo" lunelu; 3 Orby - plaza obok "szkielelowcgo" 
lunelu; 1 5 Orbdw - Blue Eto Device znojdujqte sip pomipdzy "szkiclotowym" 
lunelem a plozq. Aby dossat sip do Orbdw, biegnij Ink; zbierz pierwszy "osrodek" 
energii, po tzym zeskotz na plozp po prowejslronie (dole) sobio porodzisz); 4 Orby 
■ no kontu moslu piowodzqtego z budynku do kldrego zrzutono sq bale. 

Scout Fly ("helikopterki") 

1 > plalfotma na sztzycio dlugiogo "szkielelowcgo" lunelu; 2> wnpka w "mglislej 
okolity"; 3> plalformo znojdujqte sip wzdluz skaly pomipdzy wnpkq woi a wsjsdem 
nn dziedziniec; 4> wnpko nieopodal wyjstio z gldwnej plozy; 5> "poklotT budynku 
do kldrego zrzutone sq bale; 6> stiezko prowodzqto do dziolo; 7> kozotzqt no 



HP 

1> Reath Ihe End of the Canyon svszyslko, to musisz zrobt, lodolrzetna 
skulerze no przethvlegfy kroniec lejze nioprzyjemnoj krainy. Co sip^yay jazdy, 

nagrzewajqty sip silnik, musisz zbierat lowilujqte, niobieskie b^lony. 2> Free 7 
Stoul Flies - zoliezysz, gdy zbierzesz wszyslkie (7) Irelikoplerki" (Seoul Fly). 

Orby i Scout Flies ("helikopterki") 



ROCK VILLAGE 



Power Celle 

> Bring 90 Orbs To Ihe Gambler - przynies 90 Orbdw fotelowi zakulemu w 
borzkp nwitilynkr"; sloiobok wojownika). 2> Bring 90 Orbs To Ihe Geologist 
Wnimlosto-geolog (czyz nie wyglqdo jok gdrnik?;) 90 Orbdw. 3> Bring 90 Orbs 

Orbs To Ihe Oracle przynies 1 20 Orbovrdo Wyroani. 5> Bring l20Ms To 
Ibe Oracle - przynies iMOrbdwdoWyrotzni. 6> Free 7 Seoul Flies -zofcysz, 
' *i(7)1ielikoplerkr (Stoul Fly). 



laskq-geolog; 3 Orby - zo skalq za loskq-geolog; 20 Orbow - Blue Eto Device 
pomipdzy laskq-goolag a Wyrotzniq. Aby zdqzyt, najpierw zlop "oiiodek" Blue Ear 



t),onoslppnielcnobokglozu 
na wprosl loskigcolog (aby zdqiyd, na drugi "oszodek 'nie mozesz wbiet jok zwyklc, 
a jedynie do niego podbiet, lak no oko no odlegloic 2 mellow:); 4 Orbdw nod 
skrzyniami Iworzqtymi mosl pomipdzy "swiqlyniq" a "losl Precursor Gly"; 4 Orby 
noskoloth przy wejsdu do lokaeji "Losl Protursoi Gly" (smiolo przepfyn - "ryba" slroni 
od rof, hleblol); 7 Orbow nod skrzyniomi Iworzqtymi mosl pomipdzy dwomo 
"plyvrajqtymi pczysloniomi" (najpierw doslarcz 90 Orbow wojovznikawil. 

Scout Fly ("helikopterki") 

1> za tlralupq z leleporlem; 2> okolko wodospodu; 3> zo glozem no wprosl laski- 
gcolog (obok "osrodka" Blue Eco); 4> za glazenr obok loski gcolog; 5> mojqc za 
pletomi wojownika, skorzyslaj z wyjscio po lewej sltonie "iwiqlyni’'; 6> "plywajqto 
przyslori" obok goscio zakulego w betzkp; 7> wojstiedo lokaeji "Boggy Sv/omp". 



UrM.WrM.lXM.-llf 

Power Celle 

1 > Herd the Moles Jnlo Their Hole zogon 4 "krety" (rotzej wiewiory) do id) 
dosloniesz PC. 3> Beal Ihe Retold Timi On Ihe Gorge aby uoklylnic to 

pobic;). Aby zarodzlt problemowi, kombinuj: udaj sip ponownie do gaioa w batzte, 
esv. nogroj slon no karl? pomiptii ponownie go wgraj. 4> Gel Ihe Power Cell 
Over Ihe Loke - nod jeziorem znajduje sip PC. Aby zdobyc artelokl, wybq sip CR I ') 
z krawpdzi skaly. 5> Cure Dark Eco Infected Plants - nieopodal zblorowisko 
zalrulyth (fiolelowyth) roslin znajduje sip "osrodek" Green Eco. Oopokuj sip Green 
Eioi'zopyloj" rosliny (aszybko ispravmiel). 6> Navigale Ihe Purple Precursor 
Rings • przeloluj przez fiblelowe obrpezo (jeili tos sthrzonlsz, zobawp rozpotzniesz 
od nowal). 7> Navigole the Blue Precursor Rings - jok wyzej (niebieskie 
obrptze), atzkolwiek zdetydowanie Irudniej. 8> Free 7 Stoul Flies zoliezysz. 
gdy zbierzesz wszyslkie (7) 'helikoplerkr (Stoul Fly). 

Orby i Scout Flies ( helikopterki") 

ptzoczesywut teren. 7 zebmniem gadzelow nie bpdziesz nwcptoblomdw ("dosz radp" 
dzipki PC#7 i 8 - doskonale poznasz leien). 



H.lilJrT(4lfTT'.l:14L.'J 

Power Celle 

l> Raise the Chamber - po przeprmvioniu sippfzez basenz Dork Eto. nod klorym 
krqzq "przewzacojqce sip'klodki, w pomiosztzeniu z "bqczkami" (rozwol je Icombi- 
natjq Handslond Dive ("X, kwodiol") skioruj sip w lowo. Po "zjezdzie" (kolejne 
pomiesztzenle z "bqrzkomi" - wylpp je!). noloduj sip one, gig Blue Eto i nltzym . 
potbodnic ■ "zapol" 6 thoraklMyslytznytb, owalnydr urzqdzen. Po wszyslkim wskon 
do 'Ituli" posrodku lokntp - nn sztzyde kopuly znajdziesz PC. IDUWAGAII! Wyko- 
nanie legoi zadonia sugeruj? zoslowit na sain koniet (a zolem z drugiej lokatji z 
"bqakaini" skieruj sip do kolejncj, w kldtej zbierzesz PC, aby zaliezyt kolejny 
■zjuzd"), bowiorn "kulo" wyniesie Gp na pawierztbnip - do "Rock Village" (i po 
plokoth...). Josli jednok wyptyniesz od rozuno pawierztbnip, wr«do"losl Precursor 
Gly" i dokonez zbieranie orleloklew, a noslppnie udnj sip do miejsto, w klorym 
rozpoczynales eksplorntjp legoi poziomu (innoj rody nie ma). 2> Follow Ihe 
Colored Pipes w drugiej w kalejnesti "duzej salr nalkniesz sip na kolorowe, 
pdlprzezrazysleriiiy, w klorydi uwipzione sq; PC i 2"Mikopterki". Aby zdobyc PC, 
uaklywnij przydsk pa lewej slronie ("X, kwadral") i skaez po ruthomytb kfodkoch. 

3> Reach Iho Bottom of the Gly ■ w pomiosztzeniu ptowodzqtym do drugiego 
"zjozdu" wskotz no dekle wypythonc parq. 4> Quickly Cross the Dangerous 
Pool - w pomiesztzeniu poprzodzo|qtym pierwszy "zjazd" uruthom przefqcznik i 
skaez po klodkoth [z oslalniej wykonaj Rolling Jump ('ll , X")], 5> Moltb ihe 
Platform Colors- po pzeprawieniu sip przez bison^z DorkEto, nod klorym krqzq 

2 skruju, dolej 6> 

Ihe Botlonr of Ibo Gly" zalicz drugi "zjozd". W kuntu Irate do lokatji zolewoncj 
ptzez Dark Eco. Dzipki wyrzulniom i spiralnym sthodom dosloniesz sip do poiniesz- , 
aenia z PC. Gdy z niego wyjdziesz, znojdzicsz sip w pomiesztzeniu popizedzojqtym 
pierwszy "zjazd". 7> Reoth Ihe Center of Ihe Complex - lokorja z bosenem z 
Dork Eto, poprzedzajqto "Moltb iho Plolform Colors", 8> Free 7 Stoul Flics 
zaliaysz. gdy zbierzesz wszyslkie (7) "helikoplerkr (Scout Fly). 

Orby 

4 Orby - lunel prawadzqty do pierwszej "duzej satT; 43 Orby - pierwszo 'duzu solo" 

(w Ip 1 0 Orbow w Blue Fro Device - we wnpte na dolnym poziomlc); 28 Orbdw 
• drugn "duza sain"; 1 0 Orbdw ■ lunelo Iqtzqte kolejne sale; 8 Orbow - lokoqo ! 
i molyni bosenem z Dork Eco, poprzedzojqta "Moltb ibe Pkzlform Odors"; 9 Orbdw 
■ lokntjo zo mnlym bosenem z Dork Eto; 6 Orbow - lokarjo "Moltb ihe Plolform 
Colors"; 3 Orby ■ lokatjo z bosenem; 24 Orby - pierwszy "zjazd" (pa.niptoj, ze 
"zjozdy" mozesz povrtarzac, to kosztuje nieto v/ysdku - Irza bowien. kawulek "obejic); - 
6 Orbow • lokaeja z "kulq"; 3 1 Orbdw ■ drugi "zjnzd"; 30 Orbdw urienka 

nisthodami przed energiq Dork Eto zalcwojqtqlokatjp. Hj 



Pita 




wijl 



Orby 

6 Orbow - w joskin! goinikow, od klbtych lykosz Power Celle; 1 0 Or bow - no 
sciezce pomigdzy jaskiniq goinikow o Wyroczniq; 1 S Orbow ■ no ivogonikach 
jadqcych po p?lli prowadzqcoj do "Lo«o Tube"; 1 5 Orbow • no p?lli jokq zoloczojq 
wogonlki poirodliu lokocji; 4 Orby - sciezko prowadzqco do "Spider Cove' . 

Scout Fly ("helikopterki") 

1 > w joskini gdrnikow, zo gloiem; 2> obok loczqrej si? lowy (okolicc egzyslenrji 
Wyroani); 3> obok (rosy przejozdu wogonikow; 4> w Srodku pelli po jakiej jezdzq 
wogonlkl do "lovo Tube" (wyskoaz wogonul); 5>w Srodku pglli po jakiej jeidzq 
wogoniki do "Spider Cove"; 6> w okolicach Stout Fly#5; 7> wdiodzqc do lokacji 
'Vokonk Cioler”, gdy ujrzysz mosl -wskoczw zoglgbienic po prawej slronic. 



I Power Celle 

q 1 > Find the Yellow Vent Switch ■ zo punkl odniesienlo obierz loiter? (potrz 
kolejne zodonio); mojqc jq zo plecomi, po lewej stronio, zo ibolnkomi przysyponymi 
sniogicm znojdzlesz wejide do joskini. (...) W Srodku, nie pozwol zopchnqc si? 
slupom, ktore mogq si? spadoboc poniom;). Ha koiicu Sriciki znojdzicsz inleresujqcy 
a Cig stuff. 2> Stop the Lurker Glacier Troops - rozwolltzechkolesioperajqiyrh 
, mnszyneriq przypominojqra toran. Aby legodokonoc, niusisz wykmzystoc znojdujqce 

n si? zowsze nieopodol nich Red Ero. 3> Deactivate the Precursor Blockers 
no calym poziomle rozmieszczonych jest 1 3 obielitow przypominojqcycb jojka (Pre- 
cursor Blockers; pierwszy z nidi no poczgtku poziomu, tuzpo wyjsdu z wogoniko- 
y gondoli), oloczonych polem silowyrn. Uzyj urniojelnoici Double Jump (X X" ), aby 

przcskoczyc nod polem I zebras Orby. Z ostolniego uruchomionogo przez Ciebie 
obieklu wypodnic PC. 4> Open the Frozen Crate - gdy juz uoklywnisz Yellow 
Eco Venl (zodonio "Find lire Yellow Vent Switch"), swe kroki skietuj do joskini 
noprzecrw wejscio do legoz poziomu. Po dopokowoniu si? energiq Yellow Ero rozwol 
j zomoizniqtq skrzynk? znojdujqcq si? w tejze joskini. 5> Gel Through the lur- 
ker Fort - gdy trallsz do chorokloryslycznej foriecy, w jednym z jej "kqtow" znaj- 
? dziosz PC. 6> Open the Lurker Fort Gale • korzyslojqc z pomocy "kurnka" 

1 ; Lurker Infested Cave - udoj si? no lodowq ploilonn? pomigdzy lodowq rzckq a 
’ lortecq I pokonoj drugi most. No poke w nojwyiej polozonym punkcio joskini 
“ znojdziesz PC. 8> Free 7 Scout Flies - zoliczysz, gdy zbierzcsz wszystkie (7) 

' "helikopterki" (Scout Fly). 

! Scout Fly ("helikopterki") 

' 1 > po wyjsdu z wogonu-gondoli, ktorym dostolcs si? do lej lokorji • zomiosl przcsko- 

kiwac przez usl?p, kicnij no ddl; 2> pod pletwszynt lodowym mostem; 3> obok 
s lodowej tzeki w okolicodt lortecy; 4> zomorzniqty wodospod (u gory); 5> joskinio 
w kldrej nomieszolei z Eco; 6 - 7> w fortecy. 

| Orby 

| Ci?zko, oj ci?zko by ml to bylo opisac - poziom jest zbyt zokrqcony. 

Power Celle 

T> Use Your Goggles To Shoot the Gnawing Lurkers - korzyslojqc z widoku 
“ FPP Orojkqt"), po dopokowoniu si? energiq Yellow Eco rozwolaj gqsienice lozqcc po 

J kolumnoch (CENTIPEDE?). Po zlikwidowoniu ostotniej gqsienicy, PC wypodnie u j 
podslowy kolumny poirodku glownej czgsci lokocji, 2> Destroy the Dork Eco 
! Crystals ■ w pieezornch nomlcrzysz krysztoly przesiqknlgte energiq Dork Eco: po 
]! dotknigciu kozdego z nidi, ten eksploduje. Po zdetonowoniu ostolniego (nieklote 

1 znojdujq si? pod wodq!) - dostoniesz PC. 3> Explore the Dark Cave - gdy dotrzesz 

? do ciemnej joskini, uderzaj wszore krysztoly. kldre przez okreslooy okres aosu bgdq 

. emitowoc sviiotlo, Dzi?kilemu sciczkq dotrzesz do PC. 4> Climb the Giont Robot 
„ • m wpiosl od "miejsca slortu" ujrzysz kompleks skolny z drewnlanymi ruszlowoniomi 

' roziwiellonymi pochodniomi. U podnozo kompleksu, po lewej sltonie znojdujc si? 

' luncl promdzqcy do... No wlosnio • oto plalfonnowe piekloll! Znojdujqcy si? poirod- 

ku joskini robot (B1VJ: (ojny nos, hlehle!) obudowony jest rusztowaniomi • korzy- 
slojqc ztychze, wind i diqzkow. niusisz dolrzec no szczyt glowy robolo. Good luckill 
S> Launch to the Poles - w lokocji z robotem, "zo jego plecomi" po lewej stronio 



szayt konstrukcji, a tom... tozwol generator, po czym wskocz do srodko i_ ZACISNIJ 
ZEBYII! 5> Free 7 Scout Flies ■ zaliczysi, gdy zbierzesz wszystkie (7) Xiclikop- 
lorkr (Scout fly). 

Orby i Scout Flies ("heirkopterki 11 ] 

Wykonujqc poszczegolne zodonio NA PEVJNO nolkniesz si? no wszystkie dobra. Nic 
przeocz jednnk jednego "helikopterko", klory znojdujc si? no lew ponod lunelem 
prowodzqcym do Yellow Soge. Aby lenze zebrac. mozesz np. skorzysloc z dobrodziej- 



i B?dqc no dochu budowli, zbietz Blue Eco iskorzysloj z klodki. (...) Widzisz robolu 



Ecoiwytzulniq, U Gdy robot cisnie kfebombek. pSobj nod lolomi uderze- 
niowymi, w migdzyezosie slrzelojqc dod Yellow Eco (razwolisz jego dziolo). (...) 
Unikoj wiolkich bomb, o gdy pojowi si? energia Wliite Eco (pod poslociq chmurki) 
- podejdz do niej i wykonaj "krgeiotka". ystj 



Gdy|uzh?dzie "posvszyslkim" obcjrzyjtut-snneisekcjglcrodyliiw". Jeilinokonde 
mioleS odpowiedniq liczb? Power Cellow (100 - 101 ) - noslqpi finolowo cut scene 
zwioslujqco nodejsc ie kolejnej cz?sci gry, o jesli nic - coz, wrocoj skqd pr zybylcs i 
zobierz si? do roboly. (...) Uuu-KAAAA! Bylo grubollllj HIV 




Pita 



tipsy / kaclk szperacza C~ □_ t 




TIPSY 




Wejdz do "Cheat menu" w opcji 
"Extras" w menu gtownym i wklep: 

Niekoriczgce si? tarcze: ▲ ■ 

Statki zwierz?ce: A • # A X 
Statki retro: X • A * X 
Niespodzianka: X, 

Nieskohczona amunicja: A • X O ffl 
Super szybkie statki:: B.X.X.X A 
Mini statki: • ■ I X • 
Mieskoticzone dziatka: *,X A •, A 



1 J U ■JJ. CJ P =j .rJ ' J P 




Nowe misje: 

Wejdi do opcji "Classified Files" i 
wklep jako kod: 

Misja 1: KREUZLER 
Misja 2: SHEARER 
Misja 3: UBERDOOPER 
Nietykalnosc: TEAMBUDDIES 
Wybbr poziomu: KINGSLEY 
Nieskohczona amunicja: BLASTRADIUS 



Spauzuj gr?, teraz wpisz ponizsze kody (jezeli wpi- 
szesz je poprawnie, powinienes uslyszec pierdni?- 
cie, eee..., to znaczy gtos mowiqcy "Impressive"): 

Wszystkie bronie: 

Przytrzymaj LI + L2 + L3 + R1 + R2 i wcisnij Select. 
Samonaprowadzajgcy cel: 

Przytrzymaj LI + L2 i wcisnij Select. 

God mode: 

Przytrzymaj LI + L2 + R1 + R2 + R3 
i wcisnij Select 
Pelna energia: 

Przytrzymaj LI + L2 + R1 + R2 i wcisnij 
Select. 

Pelna zbroja: 

Przytrzymaj R1 + R2 i wcisnij Select ~ J 

Full amunicji: ; f 

Przytrzymaj R1 + R2 i wcisnij Select W 

*• i 



ELITE FORCE 




2K-a 

Ukryte menu: 

Wejdi do opcji i wybierz: 
"Gameplay". Przytrzymaj 
E + -» (analogowymi gat- 
kami) I wcibnfj Start. Poja- 
wi si? nowa opcja p’-Tj 
"Codes" w menu. Iph4l 



Nieskohczone Batarangs i Electric Batarangs: 

W menu gtownym wklep: L1,R1,L2,R2. Jesli kod zo- 
stanie wprowadzony prawidtowo, powinienes usty- 
szec charakterystyczny dzwi?k. 

Na ekranie tytutowym wklep: pi= 

Wszystkie cheaty: L2,R2,L2,R2, L-JC 
Nieskonczone Batlauncher: LI ,R1,L2,R2 

Nieskortczone kajdanki: ■,*,B,*,L2,R2,R2,L2 
Wszystkie ruchy mocniejsze: < , 

L1,L1,R2,R2,L2,R2,L1,R1 



m Batman Vengeance 

Kody do leveli dla trybu Story: 

Level 2: Gotham 

Level 3: Botmon 

Level 4: Bruce 

Level 5: Woyne 

Levol 6: Robin 

Level 7: Drake 

Level 8: Bullock 

Level 9: Grayson 

Level 10: Kyle 

Level 1 1 : Botarang 

Level 12: Gordon 

Level 13: Cotwoman 

Level 14: Batgirl 

Level 1 5: Alfred 

^ Planet of Apes 

Kody do leveli: 

Level 2: 64N4HY 
Level 3: F5BMGF 
level 4: B1SKZR 
Level 5: 76FNHB 
Level 6: P7GRXK 
Level 7: 6B7VM# 

Level 8: QK6293 
Level 9: JDDUTJ 
0: 046PJ# 

1: 3S9QIS 

Level 12: C12KYY 
level 13: CBCYPH 



(NGHTSFR - wszystkie klucze 
MSPLLNG - wszystkie mapy 
HR8LDNS ■ wszystkie bronie 
IDCRSDRT ■ nieskohczona amunicja 
ILGNDSBR - nieskonczone energia 
IFTRWLLH - przeskakiwanie le- 
oli (idz do "Map Screen" i noci- 
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SZPERACZ 



Kgcik tym 
f ] razemkrbt- 
'■ • ! Iti, ho |a- 
kob mlej- 
sca w nu- 
merze nan 
zabrakio, 
ledwo co le 
if pot strony 
udato si? 
“wepclmab. 
Cob za duzo tych no- 
wych gier ostatnio 
wychodzl :). 



"Bet" (ele nie Prolobol! j. Podczes wolki z nimi 
wyslartzy rzudc pdcieb czoty twonqce combo (np. 
Burn+Sewer=Firewind), a doswiodczenie otrzy- 
mywone za nkh po lof wake wzrokiie 2 rozy! Ale 
to [eszcze nlc... Pozniej najlepiej ich wyleczyc 
i gdy znow pawracg do poprzedniej postnri, po- 
nownie w nkh wnlngt "z tomba". I zmiw EXP 
zwigkszy sip dwn rozy, Mozno to powtarzoc, az 
domdaenie za nidi wyniesiedoklodnie 6SS35 
punkliw Isptowdzo si? to no ■kwodrode"). Pa- 




moks. 3 Boty 
jednej walki, co daje w sumio 196605 EXPI i 
podpowiedz co dobconi... Mozno zdobyc Royal 
Sword i Royal Armor (bran i zbroja Fau Lou). 
Wystoray je ukrosc od oslalnicgo bosso - zbroj? od 
Tyranta, 0 miecz od Aslrala. Tylko pamiytaj 0 
combo Charm+Pilfer+Steal, la pomaga. 



gSiMKig 

to some mlojsce przez okolo 2 Into. Potem wez 
koszy* i stoj z nim do S^OAM, a gdy sie obudzrsz 
- koszyk bgdziesz miol w r?koeh, a drugi tom 



snqcTj w tym somym momendo, w litirym zrabi 
to pies (Irorhe trudne). Jesli G sip to uda, to jednq 



pysku. Srbowaj pilk? do pleroka (jesli rzudsz jq 
ponownio, pllki zndwsi?scalg w jedng). Mozno 
stosowac do znudzonia. 



—nri 1 1 t— 

Sposdb no wysppienie rzutu komego: wbiegnij z 
pilkq w pole kame i zolrzymaj si?. Wdsnij R+B 
(Twoj zowodnik zotznie robk zongicrk?), a na- 
slopni e colyezas no dsk y.TwAj zowodnik 



ciwnej go nie skosi. 

Sposdb na latwe strzelenie gola (trzebo to wycwi- 
czyc): majqc pilk? slan zawodnikiem w okolicy 
kola posrodku boiska lub w nim somym (ole 
konleanie no swojej potowie!) i wdsnij B. Pilkn 
przeled pot boiska i odbije si? w okolicach linii 
polo karnego, bramkorz si? polozy, a pilko po 
koile przeled nod nim i wpodnie da postej btam- 
ki. UWAGA! Trik nie wyjdzie jezeli obroticy przo- 
rivntej druzyny b?dg w okolicach swojego polo 
karnogo (wybijq pitkpgtowq). Najlepiej jaksqw 



ftelrJvrm aniiyk. Andrespoltl p.l 



V/pewnym momenrie zotznq ti? gonicglinio- jja 
rze, wdwczos ski?d w pierwszq w lewo ( nod drogq Eg 
wisi podluzna Ragaw barwoch Wlodi). Jedz pro- 1 



si? stqd wydosta< wyskocz z podwyiszonia w po- | 
lowie twu, przejodz po poru dochach i spadnij z I 
wysokoid. Zoraz po piowej jest inne dekowe 3 
mlejsce- The Weir". 

Piolr Fu r miiczyk. Andrespal II p.l § 

dzikiem • wejdz do Free Ride, wybierz luryn i | 
dowolny somodiod. leraz jedz do podzicmnego | 
parkingu, gdzie znajdujq si? slupki • strgc je I 
: si? w czosie. Pozniej jedz za slrzotkq | 



zenie po micdde pizzy. Nogrodq jest wtosnie so- f 
mochodzik, musisz do niego dojodmi (jest w 5 
Mansion Hideout). | 

MisiMmDjmsimcolLeJ A 



na obejrzoctakze te z THPS3. Wystorczy wejsd do § 
menu z filmomi, zmienii plytk? nn IHPS3 i 
odpoSc dowolny. 

Sebastian WasxtA, WodzisI mShddll p .1 i| 






iahvysposdfi , 

(Reed Highway) wyslartzy zoslawit Huxleyem g 



prdudnlowo-znchodniei agid mapy), leraz me- 1 
gomizocznijuzywafczotu Mystic Shield, az do IS 
wyczerpania MR (nie zapomnij 0 Mage Gemach), | 



140-50 levefc).Wnost?pnej woke, gd 
Ktorys z mogdw strad Iroch? energii, uzyj osobc 
ktdrq dxesz napakowoc Her bo, 0 doslenie ok. 21 
- 30 levelil 






Kacilt DVD 




H Premiere "Wlodcy Pierstieni" juz si? 
u nos odbylo, w kqciku w dziole recenzji 



w? w Ameryte. Zakr?cony stenariusz, 
oslre prowadzenie komery, dobrze przy- 
golowano edycjo filmu. Nit, tylko oglq- 



■ W tym miesiqcu ukaze si? lez slyn- 
ny "Pearl Horbor”, klory joko film me 
zathwyte (to lo za kitzowoty melodra- 
mot?), a jednok warty jest obejrzenio - 
dla genialnej sekwentp bombardowonia. . 
Dzwi?k rozwalo, a w tyfrowym ujptiu I 
obroz wojennyth zrnagan prezentuje si? 
jeszcze bordziej reolislyanie. Po prostu 
power! Dobrze, ze sekwencje poswipteii 
i nodzwyaojnej odwogi bohoterdw moz- 
no przewinqt, [myq] 



■ Frontuska super produktjo o tylule 
"Vidotq" jest wtoinie na ekronoth no- 
szyth kin, lymtzosem jej tworty szykujq 
edytj? DVD. W filmie wszystkie steno- 
grafie wygenerowono komputerowo (4 



kulisoth 



JAK KUPIC 

I NIE STRACIC GtOWY? 



MYSZAQ: Ech! Jest lajnle. W lii- 
nach mamy co oglridac ("Wtatfca 
Pierscleni" ku mojej wielkiej ra- 
dosci ma hlimal dolrfadnie laid, fair 
Irzeba... BTW - czy wlesz, ze pozo- 
slate dwle czpsci trylogii leza iuz 
gotowe, gdzies w seflie ich pro- 
ducentow? Co roll jedna bedzie 
wvchodzic na swialto dzienne... A 
taklego! Davrac mi ie juz leraz!), a 
i edycje DVD prezentujg si? cleka- 
wie. W koiicu wyszla u nas ptylka z 
lilmem spod znaku "Final Fanta- 
sy" i musze powiedzlec. ze iako 
edycia DVD sprawdza si? swielnie. 
Scenerie wrecz wypluwaja z sie- 
ble delate, a dzwiek idealnie do- 
myka catoSc. Anlmowany "Wlad- 
ca Pierseieni" podtrzymuje spe- 
cyliczny klimat lego "KgcikaOVO". 
Ogolnie w bieiacym mieslacu jesi 
tab jakos bajkowo. No. to spadam. 
(...) Aha! Dla zainleresowanych - 



klorych zyskamy np. pilot do PS2 gratis, ale zda- 
rzaia si? obnizhi na sprzqt zalegaiacy na magazy- 
nach mb wybrakowany. Elektronik? lepiej ku- 
powac w mniejszych. ale za to wyspeciallzowa- 
nych salonach. ktbre sprzedaja olerte jednego lub 
dwbch producentow. lam sprzedawcy maiac 
mniej firm, znaia dokladanie modele i paramelry 
sprzetu, w lakich sklepach mozemy rowniez 
"zbic" cen?. 



poslada symbol "R" przy numerze 
seryjnym! Na koniec, tradycyjnie, 
polecam obczaic w kinie, oprocz 
tolkienowsklej sagi, rowniez: “Vi- 
docq". "Potwory i Spotka" czy 
"Yamakasl". i 



Zycz? wszystkim milego ogladania lilmow DVD i 
dlugiego giercowanla na nowym TV, oczywiscie 
z jail NAJWIEKSZYM ekranemli [paulb] 








« m 



Dodatki: zwiastuny kinowe, zapowiedzl ("Metropolis", "Splderman”), profile posta- 
ci, tabela pojazddw, warsztat monlazysty filmowego, oryginalny film dokumentalny 
'jak realizowano Final Fantasy”, gagl z planu, cztery reportaze z planu, zgrt wideo. 
Iilmik "Sen Aki", alternatywna sekwencja poczgtkowa, komentarze czlonkdw ekipy, 
opcje DVD-ROM 



WtADCA PIERSCIENI 



© 



Skoro jestesmy juz przy tematyce animacji ("Final 
Fantasy”) - mysl?, ze warto wspomniec o wylgdowa- 
niu na naszym rynku edycji DVD "Wtadey Pierscie- 
I ni“... Nie, nie, nie - fabulama ekranizacja sagi (pierw- 
szej cz?sci) J.R.R. Tolkiena poki co wchodzi tylko na 
ekrany kin, tymczasem do domow Warner Bros. Po- 
land wpuszcza animowang opowieSd opartg na "Dru- 
zynie Pierscienia" i "Dw6ch Wiezach". JeSli ktos jest 
zagorzalym fanem przygod hobbita Fordo i slwego 
Gandalfa, powinien wypozyczyd ten tytul - bo choc 
to animacja, doS6 prosta, to jednak posiada specy- 
ficzny charakter (postacie prawdziwych aktorow za- 
st?powane rysowanymi na kliszy ksztattami), da si? 
w niej odnaleic leciutki klimacik (to nie to, co kinowa 
wersja, ale jednak...). W zasadzie tytul ten mozna 
kierowac do dwoch grup odbiorcow: dzieci (mniej tu 
przemocy, tabula prosciej wylozona) i ludzi, ktdrzy 
przeczytali juz trylogi? pierScienia (oni i tak znajg calg opowiesc, wi?c teP 
edycja DVD nie zepsuje im zabawy w kinie). Szkoda, ze dodatki nie rozpiesz- 
czajg (szczerze? Prawie w ogole ich nie ma), za to profesjonalnie nagrane 
dialogi i pompatyczna, mocna sciezka dzwigkowa daje rad?. Trzeba si? 
troch? postarac, zeby polubid tak podang opowiesd.D [myq] 

Dodatki: dost?p do wybranych scen,_opis techniczny filmu 

FINAL FANTASY^ 

THE SPIRITS WITHIN 

Dfugo oczekiwana, realistyczna produkcja filmowa, 
stworzona tylko dzi?ki animacji komputerowej. Po- 
staci wygenerowane sztucznie, starajgce si? imito- 
wac zywych aktorow. Efekty jakich w kinie jeszcze 
nie bylo. Taki wlasnie mial bye film spod znaku FI- 
NAL FANTASY. I co? Faktycznie - spelniono te obiet- 
nice, a jednak widzowie opuszczajacy kina czuli si? 
(przynajmniej) lekko zawiedzeni... Bo choc same 
zalozenia scenariusza, traktujgce o lantomach (hie- 
materialna forma obcych) nawiedzajgcych ziemi?, 
Bros, Poland prezentujg si? ciekawie, to jednak film jako cafosc 
1 nie jest w stanie obronic si? w konkureneji z "doro- 

slymi" obrazami amerykanskiego kina. Po prostu 
japoriski rezyser pozwolil sobie na zbyt przesadzo- 
ng dramaturgi?, pewng infantylnosc i zbyt pfaskie 
potraktowanie postaci ("czarno-bialy" swlat, ze wspa- 
niafymi bohaterami i podlymi zfoczyhcami). No, coz 
- nasi skosnoocy bracia majg juz takg tendencj?... A 
jednak - na kinie domowym, jako edycja DVD, przy 
obrazie ostrym jak zyleta - "Final Fantasy: The Spirits Within" sprawdza si? 

- i to lepiej niz dobrze! Sekwencje walk z obeymi wyglgdajg przepigknie, 
obraz t?tni kolorami, detale kolejnych animacji rozwalajg galki oczne i walory 
fabularne jakoS same tak schodzg na dalszy plan:). Do tego dwuplytowa 
edycja zawiera naprawd? rewelacyjne dodatki, ze wspomn? chocby o robo- 

czej wersji filmu, poka- 

zujgcej kolejne etapy 
animacji, proFilach kon- 
kretnych postaci, filmie 
dokumentalnym o kuli- 
sach produkcji (w tym 
takze wpadki z planu), 
czterech reportazach z 
planu, a takze dodatko- 
wym filmiku “Sen Aki”. 

Na szczegolng uwag? 
zasfuguje tez opeja 
umozliwiajgca montaz wlasnej wersji danej sceny, oraz interaktywna wy- 
cieczka po studiu SQUARESOFTu na wfasnym komputerze (DVD-ROM)! 
Sam wi?c przyznasz, ze w takim wydaniu film sporo zyskuje - jako tytul DVD 
sprawdza si? wysmienicie. Ocena koncowa podwyzszona za dodatki 111! [myq] 



COLUMBIA 
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Nlektdrzy z Was paml?tajq pewnie 
amlgow? gr? pod tytutem "Flashback". 
Ta trudna platformowka 2D z dui? ilo- 
sclq kombinowanla I nlesamowitym 
klimatem do dzid jest uznawana za 
jednq z najlepszych gier w hlstorli (!), 
nie moze wi?c dzlwlb fakt, ze docze- 
kata si? wielu nasladowcdw (zeby da- 
leko nie szukac wspomn? chodby o 
ABE’S ODDYSEE). Oplsywana PLANET 



OF THE APES to kolejna pozycja czerpiqca gar- 
Sciami z tego klasyka, rdznl si? jednak od nlego 
ZNACZNIE mniejszq ilosci? zagadek i slabszym, 
chod wyczuwalnym kllmatem. Gierka prezentuje 
si? bardzo tadnle, tta s? szczegdlowe, postacie - 
choc male - dobrze anlmowane, a muzyka skutecz- 
nle buduje nastrdj (szkoda, ze podczas zabawy 
towarzyszy nam tylko jeden utwdr). Nlestety, "Pla- 
„ 1 neta Matp" nie jest zbyt dtuga, mimo 
wszystko warto si? jej przyjrzec (wypo- 
zyczyd?). To w koricu pierwsza od dlui- 
szego okresu czasu calkiem udana gra 
jy ffy na podstawle filmu...D [KILu] 



©8®6@7 

^oldschool Qkrdtka! 



przechwnikdw, o nowel szybowod Alulem BLENDER 
fyc duzo iloSt podgierek, o lokze tryb Multiplayer 
rzo giy. Popalrzde no screeny - ayz to nie pi?kne 
kwietniu i z pewnokig b?dzie przebojem. [KILu] 



GAME BOY WERDYKT 

AEWANCE I0RUS PLATFORMER 



BATMAN VENGEANCE nie jest typow? platfor- | 

mowkq. mimo ze na pierwszy rzut oka przypo- § . 

mina opisywanego miesiqc temu SPIDERMA- 
N.i Opiocz plnnsz. vv ktorych obsorwu|?c ak- 
C|? z boku sknczemy Nictoperzem po da- 
Chach. ss tez etapy przywodzqce na mysl kla- 8 11 

sycznc R-TYPE A (lecimy Bntwingicm i napa- ■■ jj 

rzaj?c do przeciwnikow unikamy spotkania z | ll' ' 

budynkami). SPY HUNTER (lawirujemy Batmo- I— 1 i --’3 ' £ 

bilem mi?dzy roznymi przeszkadzajkami). a nawet pierwsz? cz?sc METAL GEARa (wi- 
dok z gory, grajgc jako Robin szukamy wyjscia, po drodze przesuwajac skrzynie i 

rozwi?zuj?c proste zagadki). Taka sympatycz- ^ 

na mieszanka:)... Gratika wykonana zostala z [ GAME BOY WERD Y KT| 
wyczuciem. aczkolwiek bez (ajerwerkow (no, ADVANCE UBISOII ZREQHOSCIOWA 
moze oprocz gemalnych mtra I outra), z ko- 1 
lei muzyka jest bardzo nierdwna, jednak nie 
przeszkadza w graniu. Jesli brakuje Ci tego 
typu produkcji na GBA, lubisz Batmana i przy- 
mkniesz oko na kilka niedorobek, BV zapew- 
nl Ci przynajmniej kilka godzin dobrej zaba- 
wy. 1 [KILu] 



GAME BOY advzvsice kacik kieszonkowca 










GAME BOY advance 



Kolejny numer PE i - tradycy]nie - kolejna gra . 
Advance’a z widokiem z oczu bohatera. Tym razem 
mamy do czynienia z nie obci^zaj^cym przem?czo- 
nego umystu Gracza shooterklem z zagadkami spro- 
wadzajgcymi si? do odszukania klucza/przetacze- 
nia dzwigni. Efektownie prezentuje si? graflka - 
spore, "]asne” lokacje, bardzo zrbinicowane tek- 
stury i doskonale efekty swletlne robiq wrazenie, 
efektu nie psuje nawet prosta tekstura podiog i 
sufitow. Nlestety w parze z ladn? grafikq nie idzie 
animacja, ktdra momentami wr?cz “zabkuje". Nie 
mo2na byto wprowadzic limitu klatek, ]ak to zrobi- 
to ID? JeSli jui jestem przy mlnusach, wspomn? o 
ienujgcym Al przeciwnikow i Irytujqcymi stukaniu 
(ktdre prawdopodobnie mialo by6 odgtosem wy- 
twarzanym przez bronle mutantbw), a takze braku muzyki podczas gry. 

A plusy? Oprawa, bardzo wy- 

soka grywainosc, ilosc i ogrom- 
ne zroznicowanie plansz oraz 
broni (jest nawet zdalnie ste- 
rowany pocisk rakietowyi), tryb 
Multiplayer nawet dla czterech 
Graczy... Slowem - bardzo uda- 
ny produkt, cho6 do DOOMa 
mu troszk? brakuje.D [KILu] 



Niespelna dwa lata temu Jackie 
wystqplt w doskonalej grze na 
PlayStation pod tytulem JACKIE' CHAN I 
STUNTMASTER. Min?to troch? czasu 
mamy kolejng gr? ze skosnookim 
kaskaderem w roll giownej, tym razerr 
na GBA. Podobnie (?) jak na PSX, i tu 
mamy do czynienia z chodzon^ 
bljatykq przywotujqcg na mySI takie 



tytuly, jak "Final Fight", "Double 
Dragon", czy chocby polskiego 
"Franko" ("Brykaj!";). Dla tych, ktdrzy 
nie mieli kontaktu z wymienionymi 



idziemy dalej. Zn6w 
wyskakujg przeciwnicy, robimy swoje... 
’ *-k w kolko. Owszem, mozna nauczyc 
kilku nowych chwytow, uzywac 
przedmlotow (krzeslo, ryba) podczas 
walki, czasem nawet spotkamy bossa, 
tylko co z tego, skoro po dwoch 
godzinach gra staje si? nudna? O lie 

taki schemat si? 

sprawdzal, to dzls, w dobie doskona- 
tych plattormerdw 2D, jaklch na GBA 
jest niemalze "na p?czki", przyclggn^c 
moze chyba tylko wlernych fanow 
Jackle'ego Chana, ktorzy za mlodu 
sp?dzall dtugie godziny w salonach, 
tracqc w kilka dnl cale kleszonkowe. A 
" nich lepszym wyjsciem bylby 
p FINAL FIGHT ONE... Po2yczy6, 
ac, zapomnlei. [KILu] 
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@|afca chodzona jjnudzi si? 



Pita 








Uacili liiiatvk 
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Hod-SIup fcubu- 
Oubu Tum-Turum- 
1 Turn!!! 

‘ Patrz? i oczom nie 
Wlerz? - TEKKEN BUG 
TOURNAMENT wreszcie 



Kacik BIJflTYK 

m R»psxexlrcmU 



), a sypnie si? w przyszlym mieslqcu jeszcze hilftoma, bo powrocilo "TeleExlremB ,, :). Jak pewnie juz zdazyllscle zauwazyfi, VF4 wkroczyta do gry nlczym turiat z 
■pierwszej linli booligansow, na "dzleii dobry" wysadzaigo potpzng bomb? w czolo. Bardzo moiliwe, ze juz w prcysztym mieslgcu znajdg si? lulai intormacje o lei 
■codowne] grze - a wkralce wyslartule opis. Aha - jak mozecie, lo sprawdzcie sobie polskg stron? poswi?cong mordoklepkom ■ Fighting Comer: http://lk.emusearch.net 
I. PLUR - i wracam do szarpania w VF4. TA GRA RZADZIti! 

I kontakt - e-mail: kali@psxextreme.pl, Listy - adres Redakcji wraz z dopiskiem “Kqcik bijatyk" tel.: 0501 391 91 1 



SOUL CALIBUR 2 



I Gra zblizo si? toroz wipkszymi krokomi ■ jak niosq wiesci, wersjo arcade mo zostac zaprezenlowano no 
I nadchodzqcych, poswieconym oulomolom torgoch AOU w Tokio, kldre odbgdq si? pod koniec lutego. W 
I mipdzyczasie NANCO ogfosilo sond? na najpopularniejszq postad - wyniki sq nastqpujqce: 



Seung Mmo 

Sophitio 


22.33% 

18.27% 


Void# 


13.19% 




11.67% 


Cervantes 


11.67% 


Yoshimilsu 


4.56% 


Nwong Sung Kyung 


3.SS% 


lock 


3.04% 


Lizard Mon 


2.53% 


Mitsurugi 


2.S% 



I Jak widoc, preference joponskich Groczy przedstawiaj, si? troth? odmiennie, niz u nos. No liicie znolt 
I si? tez poslotie, ktdre wyslqpowofy w SOUL BIADE (U long), o tokze iakie, kldre jeszae nigdy nie pojas 
I * w grze, letz nie uzyskoly one wipcej, jak 1% gtosdw. Odnosnie nowych zawodnikdvr w SC2 wciqz nie ... 
I N™ nic cficjalnie wyjainione. Wspomino si? lylko, ze mo wyslqpif zochodni odpowiednik Milsurugiego 
I (czyli - jak juz kiedys no lamorh 'Kqcika..." wspominalem - goSc postugujqcy si? rapierem) o imieniu Arthur, 
1 to ninja (Jeden? Wiqcej? Bobko? Focel?) majqcy cos wspolnego z Toki. Wszystko niediugo si? wyjosni, 
razie zerknijcie na nowe screeny. 



TEKKEN BUG TOURNAMENT - ROZWIAZANIE! 



I Dlugo si? odwlekoto, ole juz wreszcie jesl • cozwiqzanie 1BTI 
| Olo na jlepsze •bogF' wynatezioneprzez Was w._ gtdwnie T3, 
I choc do TIT tez cod si? znolazlo. Nizej wymienieni aoloray 
I daslajq PSX'awe karly pami?ci - GRATULAGE! 

■HIH 

I 1 ) Btaiej "Baski" Oqbrowskl: 

I o) bierzemy Doklorka B. przeciw Heihixhiemu wliybie PRAC- 
■ TICE. Uslowiamy CH i przechodzimy za piety Henio ■ leraz 
I p,p,N+2i rnamy cospodobnego, jak u Yoshimitsu (tez wptecy 
I OTp.p+2). Dodrugiego numeru polrzebny jesl Hqd podony 
I w P6H7 • len, wkldrym Doklorck zowiso w powielrzu [len 
I blqd mozno lez ujawnic poprzez p,p,+2~G, o nie lylko 
I p,p,N+l -GJ. Gdy Doklor jesl juzno gone, Irzebo odsunqisi? 
I kowofck od Henko i zrobit p,p,N,3. Chodziolo, oby Doklor 
I uderzyl glowq w leb Hetika - fojnie wyglqdo:). 

I M w PRACTICE wybioramy Gun Jocka i Yoszko. Nogiywomy 
I dla Yashinubu kombinocj? qd+ 1 iobiemoposlodomirozsu- 
I womy si? do koiica - no brzegi ekranu, Jockiem zoaynomy 
I nmraloc 3+4 i momenl pointy (musicie wytzucsomi) odpa- 
I lomySELECTem kombinocj? Yoshimilsu. Chodzi o lo, ze gdy 
1 Yoshi upodnie no ziemi? poqd+i, lo Gun Jock mo od rozu 
J no niego sposc. IJwoga: tniea nie moze dolknqc Jocko. Yoshi 
I powinion upoic, ole lego nie zrobi. 

I c) w PRACIltt odpatamy opcj? nogrywonio dosu (w menu I P 
I FREESTYLE Irzymojqc LI +L2+R1 +R2 uslowiamy no Cornel 
| I nodskomy "kolko"). Nogrywmy jokd cios. Teraz Irzymojqc 
I "przod" lub "lyl" nociskomy SELECT, by odlworzyi nogrony 



b) w PRACTICE, Kingiem robimy SS w lewo i Irzoskomy kom- 
blnacj? p+2,1,1 ,2,4,4 ■ przeciwnik w Irokcio upadonio zo- 
czyno "gubif klatki" I dziwnle si? odbijo od ziemi (coS jak u 
Edkapo 3-44,4). 

dw PRACTICE biorzomy Gone no GunJocko (mozno jednak 
lez z innymi postodomi) i podchodzimy do robola nojblizc], 
jok si? do. Teroz robimy 1,1, 1,1, 1,1 (trzy odskoki do lylu) i 
noslqpnio p, p+3+4-1 +2 • cios nie Irofi, a Gon zrobi Tech 
Rollaw powielrzu. 

3) Jaraslaw Kubik: 

a) Heihochi VS. Heihochi ■ jeden wykonujc p,p+2, o drug! 



include 



'lymsomymmomende),losi?nielrafiq, 

0 jeden przejdzie za plecy drugiego. 

b) Gon VS. Yoshimilsu - Yoshi sloje na mleau (g+1+2), a 
Gon odskokuje no odlegloSewjazdu z boro i doje p,pt3+4. 

c) Gon: SS(I), SS(I), p,P+l t2 ■ GON PRZECHODZI MlfOZY 
NOGAMI PRZECIWNIKAII! Niedzioio no niekldre poslotie. 

d) Xiaoyu: grajqc z komputerem np. w tryble Arcade / Survi- 
vol / Time Allocfc czy Teom BoHle, Irzymojqc 2+3 szybko 
naaskamy 4 • przeciwnik nie zoolokuje ibqdzie si? Irzymol 
odnaszdoleka! 

4)10)63: 

a) wybierz w PRACTICE MODE Xiaoyu i ustaw Counter Atllack 
no ON. Teroz przejdz zo plecy oponento i uslaw si? w BK 
[proponujc zrobii lo zo pomocq p+2-1 ], podejdz do niego 
pozoslojqcwBK izrdb (BK) d+3. PosloZupodnie dost dziwnio 

1 gdy zocznio si? podnosif, zrob d+3 ■ polem d+3, i d+3 Hd. 
Jesli nie wiesz kiedy nociskol d+3, vdqa Freeze Attack Dole. 

b) ponownie XIAOYU i ponownie PRACTICE MODE Tym mzem 
ustowiomy poslo/ przedwniko no Stand Guard i wykonujomy 
2+3+4 kilka razy. ling robi'po-pa-lounr, o druga posloc... 
udeko:))). 



5) Moriusz Proconyn: 

Jin vs. Kumo w PRACTICE: robimy Jlnem SS(p), SS(p), 
I, p+2,1, 2 lub p,p+2. Po wprowodzeniu lych ciosow Kumo 
zoledwie "posSznie si?'; nie przewnid siqno gtebq, ole zoslo- 
niewpozycjipionowej. 

6} Gejzer.Tekkeo: 

Biorzemy Jino i usltwomyw PRACTICE 'Stand Guard". Toroz 



o) w PRACTICE wybierz Nin?oraz np. leio. Nosl?pnie wykonoj 
mil z boku (zrdbSS dookronu). Gdy przedwnik bqdzic lezat, 
klepnij d+3+4, W efekde Lei powinion lezei, o Nina powin- 
no wkrqdc obcas (lok jakby Irafita, chodaz bqdzie deplof 
glob?). 

b) gdy wykonosz dos Doklorkiem w PRACTICE no "Free" - 
T+l+2 N, lieznik po 1000 domogo przekrpci si? i zoeznie 
noliezoc od nowo. Podobnie mo si? sprowo z combo ling (le 
"nioskoiiczone": powtorzoncg+4, 1,2,4,41, 
nolomiasl lieznik nio bqdne naliczoF od nowo po wykononiu 
juggle'o na True Ogre i Tech Rollu - b?dzlesz klepol go w 
powielrzu i nic si? nie slonie. 

8) Martin ) Tomek Mt^diravirscy: 

Joko Yoshimilsu wykonoj cios gp+1 +24, podbiegnq szybko 
drugq poslociq I wykonoj rail ■ wydiodzi nlcodekwolny do 
syluaeji (jok chwydsz z pnodu, wyjdzie rzut z lylu - i na 

A olo kilka dekowszyth bugow, klore jednak nio zatapatysiq 
no nogtody. Aulotomi sq Bartosz Oczujda aoz Rowel PNol: 
- wez Nin? do PRACTICE i uslow Counter Attack no On. Wyko- 
noj p,p+l - oponent doslajo z lovnsj slrony i led w prawq, po 
chwili wslaje i jesl odwrdcony lylem. Wtedy znowu wykonoj 



jakby doslot ciosem z pnodu (po kozdym uderzeniu colo si? 
o kilka kroktSw); len som efekl uzyskomy wtdqc goSao z lylu 
(bez skojorzeii:) pizy pomocy SS,1 (lopieiwszojestbordziej 



rzulTAGowy p+2+3-5 • lok, oby plerwsze uderzenie Baeko 



w PRACTICE wybioramy Jun do jednego leomu i Bry[l)ana 



Bryono I joko Jun weskamy po proslu 2 (bez zadnych kie- 
runkdw) i,... misslhal one!!! Gos nie Irofio Bryono nowel z 
nojmniejszej odleglosd! Gdy zrobimy jednok Jun dp+2 • 
czyli len som dos lea z kietunkiem - dopiero wledy Blojon 
oberwfe. 

- w Irybie PRACTICE wybieramy loom (np. Baek i Boh), a 



3,3,3) - 99hils osiqgnicsz bez problemu. 



Pita 








■ a 


on do zludzenio orcode slick z ITT, ole lym ro- 
zem posiodo szese, a nie pi?< przyeiskow. 








V*' 

■ f - y 


1 n -'v 



NOWI ZAWODNICY NA RINGU 



Ss= 



toy ukoze si? no wszyslkio konsole nawej gene- 
raqi (PS2, Xbox, GC). W odioznieniu do poprzed- 
ni<h dwoch tz?5d lej bijalyki, wafta mo loctyc si? w 
petnych Irzech wymioroch; do poruszonio si? po- 



tedmilsomi oloku z pawielrza, o gro mo bye bordzo dynamitzno - wyglqda na lo, ze oproco- 
"Vwonnesl zupelnie nowy system v/alki. Zobaczymy, to z lego urosnie, bo no razie po 

N koniet roku mo lez zostac wydany._ BRUCE LEE: QUBTFOR THE DRAGON, Iworzony przez 
WIN ENTERTAINMENT no Xboxa. Nio b?dzie lo jednak klasyczny fighler "I on 1", lea 
kijolyko przypominojqta nieto THE BOUNCER. Wtielnsz si? w niej oczywiscie w somego 
wielkiego Btute'o, klory musi slanqc do wolki, by odzyskoc honor swego ojto i ochronlt 
»losny kloszlor paed przeslgptomi. WypeEniajqc swo| quest zowilasz do Londynu, Hong 
Kongu i Son Froncisto, bqdziesz mogl oponowocl oz dziesige rdznych szluk wolki. BRUCE 
EEEQFID mo zawieroc pi?c rdznych Irybow gry: fighling-Advonlure lo zosodniaa rozgrywko, 
Toumomenl pozwola Q no jednej z pi?lnoslu plonsz przystqpic do wolki "jeden no jednego" 
pnedw kumplowi, bqdz lez paedwnikowi slerowonemu paez kompulor (przeciwnik b?dzie 
PolroW konlrowoc dosy, klore a?slo uzywasz), Brow) umozliwia gr? w 4 osoby no 
raz no duzej orenie. Pozo tym, Sumvol i Time Trial, kldrych opisywoc thybo nie taebo... Gr? 
b?dzie lez wyrozniola podobno niesomovride doprocowona proia kamery, kldra b?dzie 
ukcrzyiwoto okq? lak jokby bylo prowodzono r?kq sprownego rezyseto. OaywiScie wszystko 
iesl Iwoaone z wykoaysloniem technology Motion Coplure. Gro ukoze si? pod konioc roku, 
* “VAY juz ofiqolnie ogtosilo nodejitie nowego lylufu 



ze smotzej sent Tok jak paewidywono, gro b?dzie pozbovwono piqlki wtytuleizr 
MORTAL KOMBAT: DEADLY ALLIANCE To mo bye przelom dla sera, opiorajqcy si? ncnupelnie 

* nie bpdzie si? odbywac wylqanie wr?a, tea lokze z wykoaysloniem broni. No razie 
nie mo ro si? z lego powodu zoLomywoq gdyz z pewnosriq system wolki zoslonie odpowiednio 
dcprocorany w kweslii uzywonio broni i nie b?dziemy mieli do tzynienio z lokq kopq, jok 
w MK4. Uwoga! No razie zopowiedz obejmuje lylko GomeCube, Xboxo, GBA "ond others 
nieto lokl, ze nie wyszczegolniono lu PS2... Co zoi si? tyay GBA, lo premier? 



I Urjooa! Czworlo "Virlua Folio” 
payatakowola w Joponii (i nie 
tylko, brehehel i naprawd? 
"doje rod?" w sfeae grywalno- 
sci. A to u nos? Oj, gdyby nie 
I Ameras i Sob, lo miolbym jeszao wigkszq 
wlop? (lok kolowskie] sesji jeszcze nie 
mialem) i pewnie naraz bym si? uezyl, 
pisal i grot. No, ole jok dolqd wszystko 
wi?c mozecic poczyloc ”Kq- 
ojqc do VF4, lo som z nicricr- 
pliwosciq czckom no jakis material - cho- 
aaz novret nie b?dqc VF-fonem (o wedlug 
nieklorydi nawel wrogiem) grolcm w niq 
od somego poczqlku serii i kumom "cos 
niecos” (SpoD nowel w ogniu wolki lo pesl- 
ko no plejowym podzie ■ noreszde mozno 
grocl). Zopraszom juz do leklury - znola- 
zlo si? Iroszk? miejsca dlo D0A3. 
[mutti]salw@polbox.com 



SOPHITIA - by AMER & SAB 

WigkszoK Groay przy wyhoae zowodniko w 
nowolonkoch kletuje si? paede wszyslkim jego 
wyglqdem zewn?lanym, gdyz z reguty kozdym 
da si? zomiek lok samo skuleanie (SC rulezl). 
Paez lokq wlainie selekcj? wielu lighlerow 
zoslojo niedotenionych lylko dlolego, iz np. nie 
sq lokimis psycholami. Jodnq z takich posted 
iesl wfainie Sophilio - ptgkno (hi Gwiazdeaka), 
" i jednoczeinie zobdjtzo niebezpietzno. 



PTerwsze Irzy lo absolutno padstawo w tusltxnoch 
- trafrajq na rdzne poziomy, o dodalkowo sq nie- 
zlewslopowonio (szacgdlnic p+A,B). d/l+A,A 
|est swielne lokze zniecoi" ' 



nio drugi jest gwaronlowony. Kolejny olok srarto 
wykonywoc na minimalnym dyslonsie, szcze- 
gdlnie na baegu oreny (mozno po nim jug- 
gle'owoc), podobnie zreszlq jok 1,1+A, ktdry w 
paypodku Irafienia no CH ring-outuje. (WS) A+B 
jest raaej vralne, jednak zbiera z sidestepo, a na 
bock dash counter ogbrszo. Aby zwi?kszy( jesz- 



nio, idzie no mid oraz posiodo dwie konlynu- 

ponadlo ladnie gosi nadpobudliwych paecM- 
kdw. D+B,B~A,A,K z koloi zoklodo niezly da- 
mage, jednak drugi dos zawsze maze zosloc za- 
blokowony. I lu przydoje si? mozlrwdc aislomo- 
wanio - samo d+B zoslavna nas w FC skqd mozna 
rozpoczqc caBciem konkrelnc okeje. Oto kilka 
przyklnddw: 

d+8, (WS)B,d+K, (VIS)K 
d+B, (WS) B, d/l+K, d/p+K, OCF.B 
d+8, (WS) A+B, d/l+K, d+B,B 
d+B, F.C,K, (WS) K, B,K 
d+B, l+B, A.K, dr-B, (WS) K 



l+B ' 

P+B 
A+K,K 
[Bw] u_d+B 
[8»MJa+aam 

l,t+B+K, l + B V rj r- \ 
P,P+B+K>A>B — • 



d/l+K_[K] - oojlepszo poddnko na krf 
dyslonsie. Trofiono no CH pozwdo no posad 
kilku dekawych gworonlow (np. l+B _p,p+B). I 

Sophilio posiodo lokie crouch dash, kldry jest I 
swictny do pokonywonia dyslansu "do” przedw- I 
nika, a padwdjny dodatkowo unika wszystkich I 
alokdw idqcych na high. Mozno lakzo wyptowa- I 
dzac po nim speqolne lechniki, klore It 
pokrttcc poslorom si? lu pizedslowk. 

QCF,A,A - niozlo, po Irafionym pierwszym, drugi I 



dy zomiasl sperjoli worlo lakie wykonai I 
jakis alak z WS (szczegblnie dobre jest QCF, n, 
(WS) A+B) lub sidestep. I lak np. 0CF~u_d,K ma . 
bordzo male opoznienie, a Irofione no CHumoz- I 



bo • niozlo obroienio, guard stun w rdzie zahlo- 
kowanio oraz ipozliwok juggle'owonio lo nop I 
wozniejsze aluly lego rudiu. l+B lo odpowied- 
nik d/l+B u Mitsui ugiego. Zbiera z ziemi, jest 
szybkioroz mapiezly zosi?g i niewielkieopdz- 
nienie. Kolejny olok ladnie slopujc, o Irafony 
na counter powodujo ring-out A+K.K jesl super 
pa sparowtmiu ciosu, nolomlasl [8w] u d+B lo 
jeden ze Spirit Charge unblotkables, klory dodat- 
kowo ladnie wyvrala z oreny. [8w] u/t_d/ 
1+A.AJA] jesl noprawd? skuleczny i worlo go 




my dobrze- ring- 



1, t+K • proklycznie zerowe opoznienie, na CH 
umozliwio juggle, o po Spirit Charge sloje si? 
nieblokowolny, co z jego szybkosdq czyni go 



u/l_u_u/p+K - posiodo kilka konlynuaqi, 
jednak zdetydowanie odrodzo si?wykonywania 
kldtejkolwiek z nich w przypodku zoblokowo- 



Tok jak pisolem, uzdrtrwiojqcywplyw no system I 

soli.Jednok nieklbreposlariewdqzmogqzze- I 
rad wtellsposbb cnorgi? na poziomadi z D0A2 I 
- lylo ie jesl lo Irudniejsze. Lcl Fang i Baymon I 
mogqslosawaf p,d/l+F na niskie oloki, l,p+F I 
no midy i p,g/l+F no wysokie uderzema - optda I 
lego, ze obroienia sq wi?ksze, lo bordzr ■ 

■tych reversali wykorzystuje sciony - no 
vrarlo wi?c prdbowoi - chociaz przy t 
szytlTokienkoch- no przechwyly nie jesl lo I 
sprawa ncjprostszq 

Cancele 

Do lej pory me byjy obecne wserii, zaslgpawal je I 

radoprzechwylysra- I 

I Irzech pigsei rebiles I 



nialylcm.zebyznienocki 
tovii combo w piety! No 



To wszystko w lym miesiqai - Salule ya'UD 






Pylanie brzmi nosl?pujqco: 

KTO TO JEST BANGOO I Z JAKIM MORDOBICIEM/MORDOBICIAMI JEST ZWIAZANY? 

Zasady lakie, jok zwykle: SMS-y i nagrania na skizynce poezly glosowej nie sq brane pod uwagg. Odpowiedzi mozna udzielacdnio I 
27.02.2002 r. pod numerem 0606 133 693... ups! Nie, lo nie ten numer [choc mozecie sprobowac zadzwonic lorn i poprosic I 
o pierwsze koto rotunkowe:)]!!! Odpowiedzi mozno udzielac pod numerem 0501 391 91 1 - od godziny 21.00 (wczesniej nie I 
odbierom, bqdz lelefon bgdzie wytqaony). Trzy pierwsze osoby, klore udzielq poprownej i pefnej odpowiedzi olrzymojq po I 
Memorce. 



Pita 





Iiacfli snortowi 




Musiol i Domiriik Denorowicz, co zresitq widac po tabelkoch ponizej. Aha! Waina spiawo - ezpsto 
zdarza si? Ink, is dostojp przesytfci z Ispszyini wynikami doslownie tuz po oddoniu "Kqdka...", 
wip jesli nie znalazles lu swojego nozwisko, a podestotes konkretniejszy rekotd, to nio bluzgaj 
na polskq pool?, jeno poczekaj do nastppnego numera. Zodtpom gorqto do nodsytanio kolej- 
nydi osiqgniqq od noslppnego mmism powinieneiii miec jokqs '’spedaT nogrod? dla nojlepszego. 



FFOUNDRY 



LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 



3,508,833 

8049,080 

4,709,718 

4,760,454 

6,987,954 

9030,804 

3,436,189 



Wlktor' 



FOUNDRY 



PRO BEACH SOCCER" 



LOS ANGELES 
RIO DE JANEIRO 
SUBURBIA 
SKATER ISLAND 
AIRPORT 
CANADA 
TOKYO 
DOWNHILL 



nlnlk Denar 



2,102,100 

2041048 



Wlktor ' 



i ISS i najnowsiych pilceiek K0IIW.1I w 
jedynie sluszny PRO EVO SOCCER okaie 



skqd loki kiok KONAMI, by pranoslf seti? zowsio lojorzonq i moszynknmi 
SONY no konsolp konkuiencji? Coz, kaso, ponic i pauwric, koso... Zresztg, 

H l ffWi l ihll l ldJ I MW l,- - *Y Sol<! Y spojizoi no diugq ape 

* INTERHATIONAl SUPERSTAR » 

SOCCER od K0IIAI.1I Osaka (wrcu- 

.. ... com nojnovrtze obrozki), kloio zoalokuje nie lylko PS2 i GC. ale zoivniez Xboxo. Oolo 

'J’’ . ■ . wydoniowlqpnie flguruje z melkq 'roorzet'' dla wszyslklch wymicnionyth plolfotm, I (hoc 

T* 1 nio mo sip co nnpotor, mzoklo "lylko" oddziol z Osoki, lokTSSZ more si? dla nitkldryih 

•£££, Jr. okozoz toikistn neilq bo'dzisi orccde out) . bimgseri Elf A ohetnoiyMidla iderydo-o 

1 % S nego boh koponin w poslod PES-o. Dodalkowym ololom moio byf spetjolny Iryb zobowy 
szykowony z myslq o rozpotzynajqcycb sip zo nicspelno czlery miosiqce MislizosIwoibSvnolo » KoicliJoponii. Colkosvkic novrq 'golq' 
(only (or PS2), kloio styskotzylo znienniko, jesl (iraiosvono nozwsklcm slynnego fioncozo ZIOAIIE EOOTBAll GENERATION; ktdecjdc 
loiio pimvsio zdifrio niowiele niowiq konkrclncgo, zo mglpdo no wczcsny stadium prat nod lym lylulem. Sznogoly przedslowip. ink 
lylko bpdzie wiadomo (osvdqccj, ole no spetjalnic ndonq piodokq? bym nio Ikiyl -dose pawicdilcc, zo dcveloperem jest TRECISION (no 
konrio bodziownc CHRIS KAMARA S STREET SOCCER z Sznroko), zos wydowcq CRYO. 

A skoro wcszlismy Iroszetzkp w klimnt aicode. nie mog? nio v.^po«nnioc o naprav/d? tzadmvym 

poide z oulontolPw od NAMCO - grze pizcnoszqtej na nosze ekrony wsiyslko co zvnqzone z . __ 

- -- 

.Mr: llyr 

I, ... 

,o|,l»’ n.v.lc.ly.'ihjj fl|l 



■0 .UTirii-SV 



icik SPOBTOWY 

» — — shiva@psxexlrem. 



; Aloha! Co si? dziato po wygraniu orzez Adasia ntedzielnego Ronliureii w : 
rozrzuconych dookoEa Wielkie) Krokwi miat wyj'atKowo wesola (ookolwiek ii 
tuz za killia dni! (...) Napalony fak nie wiem, odpalatem oliclalna olimpiadk 
f nlelicenclonowany produkl KONAMI stangf na wysokoscl zadanla. Et 
rekonlaml. Na konlec apelul? o nadsyTanle Ilslow z uwagami/propozyeiami i 
Czytelnlkdw bed? mial w "Kaciku...” lakas specialna, naprawdp konkret 
, EVOLUTION SOCCER. Aha, nie zmleScily sip wynikl do THS2, klore 
» shiva@Bsxexlreme.nl, 0806-133-693, listownie na adres Redakcll z 

\ ■BMnpiiMMzjm a 

| Thanks to: Tomsk z Drawska i cala jego ekipa (Mirsk, Soiii, Proper i I 



i!™ , 

DZIAtO! Dose powiedziefi, ze przynajmniei co dmgi z blisho 80-tysiecznej rzeszy klblcow 
?, wipe radoscl muslato hy6 1 byto co nlemiara. A konkursy ollmpllskle juz za kllka dnl, 
ITT 2002 na PS2 (recka w numerze), a lu si? okazato, ze lo wzgl?dny shit Na szczpScle 
s lesll Warn bardzie] pizypadnie do gustu, to wraiclmy do "Kaclka..." mala tahelk? z f 
temacie I oglaszam wszem i wohec, 2 e od naslepnego numetu dla wszystbich aktywnych 
oza standatdowymi Memorliami i padaml). Za miesiac w kaciku lull stuffu o PRO 
przechodza na numer naslppny. Turn lu rum tumlD [shlva] 



Hubert), Grzesieli Wllcz'ewski (wyjap'niam sprawpl), Przem'ek Min'ialerski z'todzi,' Muniek z Klelc.'De'l Pisrr'ro, Ani'a t'uszczyk z Sosnbwca, 



PRZEGLAD WYDARZEN, EDYCJA DRUGA 

Pi zed miCTqzem przodsknvdom (Vom kifko mwzydr nadclrodzqcycb nowzyrlkic ] r 1 it V X 

Hcxt-Geny i cickovvycb dlo nos leoiolyrznie lylulow, ole jako zo miejsco ‘4 1 ‘U 

lonlynuovrac! ludzisko. nopi mvd? wydawy vt oslnloim izosio zosypujo nos - - 

inloiinocjoini o raznych dekowyth projeklodi, zc dtoeby zoczn? od symula S , * 

«ola,sk,iM1ok tok' I to tworzoayxh nie przez byle kogo 
i'»o pi rezdoskonalenuyykim inane KONAMI 1 Piodul«|OCWO. owuystko F' jflBk • 
r.o*wty m rytjle I0UR DEf RAIKI opo.ia icsl oczyvnMte no i (em|i medi, . 

noioilMti ledaoq. d»wh kolek Ibedq wsryoikie giupy ;o»odo»t i koloizc , - ^ .. Si 

slorlujqcy w tegorotznej edyep logo na|stynniejszego kolaiskiego klnsykn) i *5^^ ' }&* ■- 

sqdiqr posboloth • zopowioda si? wr?cz mega miodnle. Jesli np. okaze sip 

byi lym, tzymdlo pilki noznei jesl loki PIS • hmm, loja nio oiam pylon! Szacizcsv loswppi?, olcklowic • noswl pedolmranip zo pomoto 
podo inoze nicst w sobio wiele pokladdw rojcoivnosd. . IDE przcniesic no ekrony noszyeb TVsvvszyslkie elopy wystigu, dostqpne b?dq lei 
mzyslkie klosyfikoqe (noilepszy "goioT nojboidzicioklywiy kolorz ild.) wyslfpujqte w rzetzysvisfosti. Szkoda, ie brok jesl konkroloyrl. 
inlormoqi no lemol slcrowonio i nopims'd? nie wiem, jok KONAMI rozv/iqze 1? woznq kwoslip; pewnikiem bpdzie jakK posek eneigii 
odpasviadajqty zo uylizymoloH zoviodniko, szybkose i lym podobne spiovq,. Premier? zaposviedziono no poaqlek svakatji. Jowor zatiera 



ferza rozgrywoc moap. Na dzien dzisiejszy wyglqda lo Ink, ze oba - svydnwat sip wtzesniej 
mogto ze juz pewne i "zaklepane" - miefsca do znbawy, osta.etznie nie wypalily (w jednym 
przypadku zomkmpto kafejk? inlernetowq - hi Wafpl, w drugim slowkn zo wynajem w ciqgu 



wipe -jesli made gdztesw 
sprawdze rzy lokal "da red?' 



dowo GOPA napisoi w moilu: "W rogulominio stoi jok byk, ie gromy tak jak no EP2, lylko ze 
komero na 'Wide'. Spoke, kameia jesl oki, ale jedno mnie drazni. W ISS PE dale si? grot na ' + 3 
kreski'. W ISS PE2 lo nie przejdzie. Pylales si? 'na zapisadr', jnkq iudzie chtq szybkose? 
Skqd wiesz, ze ekipa thee grae w "dwojk?" na '+3 kreski'?! Mowi? G, w "jedynce" la si? 
sprawdzoto, leiz nie w ISS P.E2. (...) Teraz drugn rzeez - jnk sytuaeja si? ma ze zminnami w 
czasie meezo? W ISS PE nie byla kontuzji, w ISS PE2 sq. Co zrobie, gdy maj hipek bpdzie lezee 
?" mU,awie:,? "' Hmra ' “dpowiadam nnjpierw na drag, kwesti? - tak, jok som zaproponowa- 



oa prpdKoSel gry, sprawa jest w somie klarowna - po pros.u nikt nie ma/miat wipkszyeh 
zastrzezen co do odgornie oslolonego speedo (’ + 3 kreski', jak to okreslasz:)... Jesli np. 
przewozajqca liezbo Uczestnikow Ligi bpdzie za tym, by grae "no maksa", nie widz? prze- 
szkodl 

I sprowy ostotnie, dolyczqee nie mniej woznych kweslii - juz na bank gromy w drugq tzpsc 
ISS-a (w obu Llgach), Ink zodetydowolo wipkszosc. To roz. Dwo, polrzqc reolnie zabawa 
rozpocznie si? w mnrtu (okoral po feriath zimowych w szkolach) i w naslppnym "Kqciku..." 
poinformujo juz doktadnie gdzle i kiedy (konkrelno doto) odbpdq si? eliminoeje. I powiem Warn 
lylko jedoo: BEDZIE Sl( DZIAtO:)! 






Vi j m : -I : »;'i4 j J , I k ■ I 



0 lym, ze PES to wspaniola gra, wie niemal kozdy. No wtasnie - jak to wipe jesl, ze calymi 
dniami gram(y) w lak molo nowalorskq pozycjp, dodolkowo napakowanq wcale niemalq 
liabq blqdow i niedoriqgnipc? Zostanow si? nod pylaniem: "Co chcialbym zmienic w PRO 
EVOLUTION SOCCER?'. Albo inaczej: "Jak powinicn wyglqdac PES2?". Rozem ze Scierq 
(tzubek oslro pogrywo w PES-a!), kldry w gtdwnej mierze przygolowal ponizsze uwagi, 
proponujemy kilko swoich propozycji, (zekojqt az zatznietie przysylac swoje spostrzeze- 



Huh, dote mi w lym mlesiqtu nieto odpoaqt od sprawdzonia wielkiej iloid 
knset i Memorek, bolych pnyszlo nioco mnioj nizzwyklo. Duzo trudnodd sprowiE 
Worn quest, aemu d? zresztq nie dziwi? - no sza?dde na ptzyszJy miesiqc zodanie ; 
jest nieio lotwejszo. JedziemyJU [Koso] 



Co chciaibym zmienic/dodac/ ulepszyc w PES: 

X oirtomolyczne dobieganie, kldrogo nio mozno ptzeiwic i w elekde apslo oddcjmy w ten sposob aulAotn 
(Mil i^Hemizowajbym z lym - wyslarczy, mimo wszyslko, odpowicdnio si? przelqaaf mifdzy zmvodnikoir 

X dodonie nowej form/ dryblingu, ale na lyle "hardkormvego”, oieby bytelodpoS mlnulech zabawy nie kiw 
si? [ok Romano, io w elekae lylko denorwov/otoby (shi: dostppne nowe zwoJy i zogranio i lak dajq rod?! : 
poprawnym wykonaniu, (o momentomi wale latwe nie jest, az thte si? krzyknqt z lodofci) 

X dodalbymoptje kaiiery/gry |ednymzmmdnikiem Iprzezokretlonq Soslsezondw), podsumowonqwynlkle 
punklowym. Nie wspominajqc juz o normalaym "menodzerze”. 



Dokonafa lego nfe&zna grupa smiotkow, a w najfepszym stylo oczynH ta 
Artur Dejwotek z Gdynq ktory otrzymoje poda. Elegonrki rajd skrzyrHem 



nieceinie, ole logo Replay juz nie [ 



np. Franco, mojq p 
Franqa - Froncja) 



I znow dal o sobie znoc “wirtuolny bramkarz":). Po slrzale Oweno pNka 
przeleaala centralnie paez golkipera i ugnqzlo w siatce. Stabosc (jednq 
z nielicznyth) kodu ISS PRO EVO 2 zdemaskowal Dawid Traczykowski 
z todzL Memorko "jisz siem wysyto 11 (loki: to po poznoiisku?). 



Zdobyd bromk? z jak najostrzejszego kqla. Litzy si? rdwniez slyl, ale uwogo: 
nie liaq si? gole z rzuldw roznych! 



Uqcik sportowy 



SPARRING PARTNER 



Nouka Jozdy do Irzebego Tonego powraco. Ponownie Wiktor Olkuski 

prezentuje swoje najlepsze Irikulce, lym rozem pokoiemy Worn Irik TOHY HAUIK’S 
za 1,8 min na planszy Airport. No lo patrzde i powtarzajcie :). PRO SKATER^k , 

jiiiiiwT 






m 



Na Wasze Zyczenre kontynuuj? I? oto malutkg ramkg, 
do ktdrej mozecie nadsylafi swoje "anonse" dotyczqce 
poszukiwart chrptnych do gry w rozne gierki; w tym miesiq- 
cu otrzymalem nastppujqce propozycje: 



Jaspis Jaskowskr, tel. (0-preliks-75) 75 54 173 lub n; 
maila: jasplss@wp.pl 

X Szukam os6b chgtnych do gry w ISS PE 1 I 2 : 
Olsztyna bgdz okolio. Dotychczasowe moje osiqgni? 
da: start na EP2 I mlejsce w pierwszej 16-ce. Kontakt 
0502 780 129 lub e-mail: blim21 ©wp.pl 



X Ratal z todzi szuka chqtnych do wzigcia udzialu w tur 
nleju ISS PE. W regionie t6DZKIM, zgloszenla na maila 



ratalec3000@interia.pl 

X ChcielibySmy zorganizowac minl-turnlej w ISS PE2 
Okolice Drawska Pomorskiego, termin do uzgodnlenla. Tel 
(0-pretiks-94) 363 59 65, Tomek 



jest ukrytych i do 
odblokowania 
druzyn "historycz- 
nych" w PRO EVO 
SOCCER? 



J>lta 









1 kaclk wviclaowy 



gamera@go2.pl tel. dom. (O-prefiks-32^89-41 -42, lei. kom. 0603 564- 



GT3, na klorym wjazd do plslopu jesl w Kolorze czerwonym, lo Cole d'Azur" - olo 
llowa odpowiedz na pylanko z zeszlego mlesiqca. Szczgsliwcem, liiory zgarnia 
lest Arkadlusz Jakubczak z Kallsza. Gratulacie!!! Nagroda juz ledzie. 



Pytanle na blezgcy mlesiac (nadeslal Badosz Slakios z Bydgoszczy): 

"Klo wystppule w roll Twego pllota w grze COLIN MCRAE RALLY, a klo w grze COLIN MCRAE 
RALLY 2.0?" 



Niedawno dostalem p— 

kolejny wycinek z rtBJ 

“jakied tarn" gazety, IvH 

kt6ry podeslat ml 8 
(zn6w) tukasz !' 

Szewczyk (ma '5SSS53 
szczgdcie do takioh . | 
rodzynow:). Z tek- 
stu wybralem czle- i ’zzzzzf: 
ry, wg mnle "najlep- \ z~ 
sze" stwierdzenia Sas: 
dot. GT3. SSSS: 

W pierwszej ramce jj S5S 
made into, Iz na PS2 HSH 
wydanojuzsetkisy- s 
mulatorow wysci- HRP 
g6w - hehehe. Bio- 1 Bng 
rac pod uwagg fakt, !’ 

Iz artykul ten poja- 
wll sig w czasie premiery GT3, i 
w nim spoma) i kilku (ormulek, 

Kolejny fragment uswladamia, 
hmmm, dobrze wledziec:). 

A wiecie, ze wszyslkie trasy sg "idealnymi koplami" w rzeczywistodci I mozemy 
"nawet" startowad samochodami wydcigowyml:)? Bo mnle sig zawsze "wydawalo", 
ze oprbcz Laguny, Monte i Tokio, pozostale trasy to wymysl producentow (no, 
niektdre majg podobne odcinki do tras w realnym s wiecie), a samochody wyscigo- 



Gear Hallo: 

1 3.433 

22,317 

3 1.692 

41.296 

51.041 

60.877 



i ile mi wiadomo oprocz RR5 (sprawa symulacji jest 
nic wigcej na rynku sig nie pojawilo. 
z waga auta to cos nowego w GRAN TURISMO - 



If 






Nagrody w postaci padow w tym miesiqtu olrzymujq: Herbert Kalus za 
testy, Daniel (hrzanowski, tukasz Bqk i Tomasz Gitenis za opisy, Arka- 
dlusz Jakubczak za "Teleextreme". 



'e to przeclez podstawa tej gry I je) poprzednich czgsci. 

Czlowiek, jak to mdwig, uczy sig cale zycie, dobrze ze tak lachowy 0| 
moje rgce, znowu cod nowego... 





ZAPOWIEDZ REKORDOW NA PR^DKOSC I 
PRZYSPIESZENIE ROZNYMI NAP^DAMI W 
GRAN TURISMO 3. 






” wvrwal mi dziesigly FINAL FANTASY, nawet opis 
spFodzilem (pewnie juz nieklorzy czekajg:), lecz pla- 
ny pokrzyiowaf "tosler" oil NINTENDO, wipe mole "wy- 
pociny" zobaczycle prawdopodobnle doplero w przy- 
szlym numerze (Im szybclej, lym lepiej - sFyszysz Scle- 
ra?) [Mr.S: Star, klo Cl o lym powledzial? Z byka zle- 
cialeS? Wersja PAL w czerncu - obudz sip:). Co zas w 



(lesli my$lisz, ze Cl to wszyslko przepiszp w ciggu nalblizszego ro 
i w lormle elektronlczne), I to po mozllwie dokiadnej "aulokorelicle" 



NOTOWANIA 

Hmmm... oslolnio molo cos ruthu w lym dziale, moze aos wymySlic jakqi 
nowg konkurenejp, bo do proponowonego wczeiniej TALES OF DESTINY 2 
nie przyszlo jeszae zodne konkrelne zgloszenio, o i rekord z B0F4 sip 
nudzi. Jedynie w kertegorii "skakonka" z FF9 doszedl nowy ivynik, diotiaz 
od znonej osoby • Michol Guz pobi) (nie doslownie:) swego imienniko, no 
i swdj poprzedni rezullol. A jesli jeslesmy w lym lemacie, lo prowdopodob- 
me bpdp musiol zomknqc If konkuronejf, gdyz odezwofy sip gfosy sprze- 
envu, jokoby le wyniki byty preporowone (lurbo i le sprawyL in lorn co 
prawdo nie nie wiem, ole jeili olworzp jokgs nowg dyscyplinp, lo klorgi 
ze slorych bpdf muslal wytzucif - moze skakonkp (bo najmniei "eRPeGo- 
wo')... No razie jednok wszyslkio rekordy pozostojq w mocy prawnej:). 



bon Groaa.lak ze mozlnve bpdzie juz r 
no viojowniko lub Aurona no mogo. Po 
polo i sfeiy, zos przed samq grg mozno 
mu - oryginolnego lub ''international". 
2. Heretic Aeons - 
zosloie poslowione [.' , 
nowe wyzwonie dla L, 
Groczywpostocino- 
v/ych przeciwnikdw 



nowicie po skomplc- ‘i' 

lowoniu wszystkich 
Aeonow, mozno po- 'J**': 
noivnie odv/iedzic 

poszczegilne Swig- - — 

lynie, aby w kozdej z nich stongc do wolki z super dopaki 
wersjg donego Aeona. Ukozalo sip juz porp screenoiv 



3. English version - reedyejo lo posiodo rowniez moz 
jpzyka, co prowdo lylko dla lekslu pisanego i wszelkich i 
nodal po japoiisku), lea r 1 



i jakis przelom, Moze odlgd SQUARE 



KONKURSY 



NEWS 



Kaclk BPGrl 



I. Mcxl Hoke - Guz z Kurtwo 

2 Mkhol V,-oz z <urorv.pl. 

3 Miihgi Ticker Gjz z < u two 



RPG EXTREME 

nvi'dloive odpowiedzi no poslowione dwo miesigee lemu 

Thunder God Cid(T.G.Gd) 



Gro: XENOGURs” leszayl ' s,<i 19 “ innwy 



poslaci korly pamipci otrzy- 



mo: KoDerl SiKora z Nowe| Rudy 
Gro: VAGRANT STORY 



Jfvia g sip w serii, gdyz nie sg poezuciem humoru hv, 
i Chocobosy slonowily lak polpz- «mego ze sivielem FE 



ebyzns 



PANTEON GWIAZD 

zmy kolejne zgloszenio - lym rozem dolyezgee piq- 
rego FINAlo, XENOGEARS oroz VAGRANT STORY (wresz- 
ivszyslkie lyluly mislrzoivskiel). Rekordzisti oezy- 
wiicie olrzymuig po Memorce i wpisie do Panleonu, o 
jo czekom no kolejne rekordy. Poru gosd przy okoz|i obeszlo sip sma- 
kiem (ich wyniki dolorty ze poino) - no coz, zdarzo sip. 

Kto: lukosz Adomczuk z Chetmo 
Gro: VAGRANT STORY 
Osiggnipcie: moksymalne dopokowonie brom - po 1 00 do wszyst- 
kich charokterystyk floss i Affinity 
Kto: Domion "Squoll" Jakimczuk z Dukli 
Gro: FINAL FANTASY 9 

toaUbirroTl Pr2ei “ i0 9,7 " ™ Sie P ° niiei 1 2 91 
Kto: Urszula Hildman z Gdonska-Qiefmo 
Gro: FINAL FANTASY TACTICS 
Osiggnipdo: nobide postadorr 
kick Jobs no poziom Master 
Kto: Lukosz Adamczuk z Chelmo 
Gro: VAGRANT STORY 
Osiggnipcie: wykude z Domoscuso najlepszych z kazdego typu bro- 
ni (focet, przystopuj, inni tez by draeli miec jakis wpis - dwo cfiybo 
Ci juz wystarezq:) 

Kto: Michol "Bob" Mochel z Katowic 
Gro: VAGRANT STORY 
Osiggnipcie: wykude z Domoscuso petnego ekwipunku typu Dread 
Kto: lukosz Szabelski z Bydgoszczy 
Gro: FINAL FANTASY 7 

.postocido2S5 
Kto: Piotr "Fei_wong" Adomczyk z Wfodowko 
Gro: STAR OCEAN 2 



Maswscsi, 

opowieici nie mozno bylo uiwiodczycl Co sip kryje pod nozwg FINAL 
FANTASY: ANOTHER STORY? Nie bpdp opisywol przebiegu lej scenki, 





Rwk a to podii i zli ludzie widzieli swego mentoro * Bohamucie. 
Wwniez magowie widzieli w tych sfworzeniath korzyic. Wielu prdbowa- 
lojezlopac lub nawet zobif, jednak przez dJuzszy czos nikomu to sip nie 
utavolo. Dopiero kilka lysipcy lot temu, mag o wielldej mocy, wroz ze 
swim przyjDdelem, zakonnym rycerzem. schwytali obydwa Elementa- 



sposob jest z nim zwiqzona. 

Po Iragicznej smierci rodzicow, Zelioron MightSoul zoslat wyslony 



k, nie chcqc jednak, aby dostoky sip on 



tk Cyiyl, jec 



legendo mowi, ze stworzyl je wielki i polpiny czarodziej. Wiedzial on, 
ze pewnego dnio jego aas nodejdzie i nie bgdzie on mogl wi?cej bronii 



e mioty przejqZ jego obowiqzek. By im all 
ptosztzem magii kldro thronilo jeprzer 



a, ktorego wybierot spofrdd wqsklego grona swo- 
kb zaufonytb przyjaciol. Kozdy z tych wladcdw byl swoislq indywidual- 



irs of Sky, Bk 

Istniejq "one do dzis, owione lajemnitq, lea pomimo, ze ith przeznoae- 
nie oroz charokter nie zmienily si? przez wieki, liaba wiedzqcych o ich 



t of Justice, Blade of Earth oroz Blade no chwil? slrocil tempo. Slot 



wiedziol [ok mu pomoc, Dzipki przyjazni z krd- 
lem Terylem, Cyryl bez prohlemu uzyskof zgo- 
d? na indywiduolne lekrje z mtodym rycerzem. [...] 

Dzipki Cyrylowi, Zelioron z czasem slot sip jednym z 

slot krolewskim rycerzem w wieku dwudziestu Irzerli 
lot. [...] Ozieri po uroaystosci byl die Zellorona i Cyryla 
wolny od pracy. Wykorzystoli go no wspolny spacer. Do- 
CyS^aiszeSrd'ecz^dh^ na^jego^krowedzi. 

S»saftit«c:S 



kP. Innq ciekawq sprowq jest 
to. ze jedno lub kilko Kroleslw nie jest j oz po : 



Leiishvo w stylo rzezby jok i budowie miecza byto bordzo v^yrai- 
ne. Szybko dobyl Blue D.ockoBlode'o I slonql no wprosl przechv 
niko. Storol sip dojrzec hvarzy zobojcy, jednok dlugi kaplur unie- 
mozliwil mo jokqkolwiek idenlyfikacjp, [Star: tutaj nostppoje opis 



ostizec swiat praed zblizojqcym sip niebezpieczeiislwem. 



walki]... Potem bylo joz tylko 
... Obodzit sip w cell pilnowony przez 
nien, tylko oskorzenie is 




S psl fo dndollicwy epilog, a 



idaos aytonio no Necie tych newsdwl Przyzna- 



jp, ze historio w FFX pozostawio kilko r _ 

oz domogo sip rozwinipcia, lecz zeby az to?! Jok dla mnie bombo, a zoby 
nie pozoslovraf golosfownym, prezentojp kilka screenow z tej scenki. 
(otobpdzie, co to bpdzie... 



Kwodrotowi - ' oslro roszyli do 






3 jgssa?.“ 



go przod smierciq, byty popaednie osiqgnipcio joke rycerzo. Strocil 
honor, powdd do zycio, dom oroz jedynego przyjocielo.f.,.] 

Po wyrzocenio Zellorona z zokono slot sip on Renegotem - wojowni- 
kiem bez domo i honoro. Tulol sip boz cola po roznych miostoch i 
wioskoch. Wszpdzie palaono na niego jok na mordercp lob zlodzlejo, 
jednak on ani razo nie okryl sv/ojej lozsamosd. W koiico przybyf do 
oroaego miasleaka o nazwie Klinstein. Mieszkancy potroklowali jako 

w pomdgl mieszkorico^mfmaf zablc ogromnego s Jko Jctdry zjadaf 

in C Sp S d°zT tamoritto^p'fa^rXfigT' * Kll " S ' e " 
Od dlozszego czaso, Zellorona mpay jeden i ten som koszmor. Widzi 
po kolei siedem krdleslw. S, pipkne i potpzne. Zojmujq sip odmienny- 
mi d a siebie profesiami, twotzqc rozom tajne stowarzyszenie. Walczq 

sem sny zaczpty bye coroz bo.dziej vryrazno i "prawdziwe" - zaczql 



Mozevriedzieliotym tylko nie lianiw "lance 
ilecenia zle stvrory zoolokowaly lak potpznq 

Nie mini odpowiedzi na zadne z tych pylori, ale wiedzial na pewno, ie 



trzeba cos zrobie. Zdawol sobie rdwniez sprowp, ze na nikogo nie 
maze liayc. Kto uwierzylby renegalowi, ze jakos silo chce znlszczyc 



[Star: dale! nastppoie opis kolejnych posted, a potem somego przebie- 




- "Deffensive Ability" sq wspdlne dla wszysikich posloci. Sq to zdol- 9 
nosd typo: Aoto - Potion, Auto - life ilp. Dzipki zdobytym AP rowniez | 

<ze | 

lorn I ortefoklom mozemy je olepszyc no wyzszy slo fl 







stylo drzewko geneologianego, tylko ze poziomo). Naj 

-Tol'^^’wZSlLkoch Irzy miejsca stortu. I 
Nie mosimy zaczynaf od omiejptnosci np. “obrozenio od ognio", I 
ole od sqsiedniei, np. "2 cut'. 

Gdy darn omiejplnosc osiqgnie okreslony poziom pojrmojq sip 1 
dwie (ciezki odchodzqce od niej Grocz slaje przod wyborem zdol- f 
nosci, w ktorq chce zoinwestowoc renne AP Maze wybtoc tylko I 



zSSfiSS 

“ • ■ ostoc mo rowniez omieipmosc -Roge' Jest to innymi slo- 30 

^ P»'?ry a«k cdoeb my po zebmc odoewed- 9 



"Roge znocqq sp w niekldryth btoncch. le nopep- 
sze zncwo zno|do|q sly w tych nreszczpsnyrh ortefcktocS , ksqz 

Po dtozszyn wyko-zystywoniu done; bro- postci zcocmlptc.e I 
Roge o- w rlir zewortego Po zmeme tree. zno*v mozemy cayi I 
si? ncwych UmilC-w 

• '* cpcjoch bpdq sip rowniez rc|dowo: trzy o-.nte oksenko 7o-Swno I 
dc Offensive Ability yds Deffensr.e Afcit*y Dzipki nim bpdie mozno | 
tworzyc nowe bron.e. przedmiot, . no|«ozn,ejsze - Soper Atok. • j 
wklodorq: w to cioenkc rOz-e przedmioe, zcWnoki oraz b-onie j 



.Ow-emcb. poccbnie ;ok w ff V II bpdq r.cy swo.e wtene ».,kty 

2.9% Js'et-r 

stt&rexzswi 

ceswodrze.- j. bpdziemy rogii -dwniez roz» 1 |oc ich omrejp'nolci. 
Podcbnie jok « ff VIII, to bylo gen, ore Jdobywomv je pckono,7 
S'worylob dostolqr od ny,o 



bpdq pcsiodo: swo.e rreg.czne umieip-- I 
nose Niestety no do oaywqer-o yw bobotrow iec-ok dqe to I 
«cJe,-e mozlwosa f-loszrzo przy otokoch iqrzonych do .me -ydlso . I 
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('moill- 



wypaslony (te 



hivman...? 



jeszcze nie posiadajg (nle po- 
sladaiy) PlayStation 2 - po pro- 
stu musialy sip jakoi uspokoid I 
utwierdzlb w tym, ie Ich marze- 
nie • PS2 - rzgdzl (a rzgdzi:), 
Ktod, kto ma PS2, nie ma czasu 
na wyzywanie Innyoh, bo gra:). 
(...) Kortczp, bo jui pdino, a 



i zginql porazony 



"Jedli masz zlg wladomobb to nagra] si? lerazJeSliS^nypair^flsIa^ar^^^^^^^™ 
"Tu numer 555-1234. Niestety. soil Iwolego telefonu nle obsluguje ramek. Proszp zainstaiowad vrerslp 
3.0 lub wyzszg I zadzwonlc ponownle." Gopa, e-mail 

"To mote 0yd mielsce na twojg reklamp - za jedyne 50 zela lygodniowo. Jedli jested zalnteresowany, 
zoslaw wladomosc." Gopa. e-mall 

"Oodzwonlles si? po numer 555-1234. A po co...? BEEP" Gopa, e-mail 



aw " 



/ •; "[...] No I po|echalo... 

Na rynek wszedl 
Xbox I narobll pudru. 
Wszyscy, ktfirzy dotyohczas 
bluzgali na 'Beela Dir I ]ego kon- 
solkg dostali bomb? w ryj. Do- 
brze ohoclaz, ie nie mieszalem 
sip w ten spdr, przynajmnlej nle 
wyszedlem w wipkszym lub 
mniejszym stopnlu na kola. Ale 
nic straconego, w kortcu plszp 
do PE - wszystko przede mng:). 
Trza przyznad, ie pod wzglp- 



dclowkg przy padzie - RE-WE- 
LA-CJA). (...) Jako zapalony Ple- 
|er I czolclel kultu SONY, do kort- 
oa mlalem nBdziejp, ie cod z tym 
X nle wyjdzle, ie glerki bpdg den- 
kle, cy cud. Ale gdy jui wyszly, 
zobaozylem ie na wlasne galy w 
TV I przeczytalem reckl w Wa- 



sze| gazecie, jakod mnle to nle 
dobilo. Co prawda I tak na 100% 



doblto. co prawda I tak na 100% 
kuplp PS2, nawet gdyby Xbox 
zmidtl ja z rynku (mam swoje 
powody:). ale szanu]p przy- 
szlych wladclcleli X-a - to potpi- 
ny sprzpt, za ktdrym stoi spora 
kasa (nawiasem mdwlgc, SONY 
kupllo 19% akcjl SQUARE, a Beel 
nle zareagowal, dziwne, no 
nie?), a co za tym idzle - dobre 
gierkl. Od dzlslaj zacznp nama- 
wiad na niego Jakiegod kumpla, 
w ten sposdb bpdp mial dostpp 
do wipksze) llodci tytuldw:). I 
jeszcze jedno - wydaje ml sip, 
ie wipkszodd bluzg6w pod ad- 



muszp sip wyspac. jax aoorze 
pdjdzie, to moie w ciggu najblli- 
szych dw6ch tygodni dolgczp do 
grona szczpdllwych posiadaczy 
PS2... A wtedy nle bpdp mial 
zbytnio czasu na plsanie mail! - 



Zeskanowane ogloszenia po- 
destat nam Marcin O. - dzlpki... 



Zgubna gra 



Tak dedukujp, ie powlnlem . 
ubclsngb grabp z Dziadem. On 
to w "Smietniku" w bleigcym 
numerze wyplsuje herezje, jak 
to dobrze byb rasistg konsolo- 
wym, jak to dobrze mied swdj 
ulubiony system, a wszystkk 
pozostale gnoid... Jak sip oka 
zalo, X ma potencjal i jedli do 
brze pdjdzie, w nlezbyt odlegle) 
przyszlodoi bpdziemy nah szar- 
pad wszyscy, Ja w plerwszej 
kolejnodci lyknp X-a wladnie (bo 
Czarnulp katu)p od dawien daw- 
na), ofkoz gdy jego cena osig- 
gnie w miarp przyzwolty pulap, 
zad o GC pdki co nle mydlp na 
powainie. Marian-pedzio, Kirby, 
Pikachu I inne plugastwa mnle 
nie krpcg, aczkolwiek na GC 
wydanych zostanle sporo cieka- 
wych. dorostych tytuldw. Cdi 
iednak z tego. skoro trafig one 
rdwniez na konkurencyjne Next- 
Geny - bpdp na nich szarpad. I 
znow muszp sip zabawid we 
wrdibltp, czego nienawldzp, 
prdbujgc przepowiedzied przy- 
sztodc X-a... Hm, szczerze po- 
wiedziawszy, nle sgdzp aby 
zmidtt, jak to zrpcznie ujgtes, 
Czarnulp. aczkolwiek bpdzie 
stanowid dlad powaing konku- 
rencjp - to bez dwoch zdari. (...) 
Daj cynk, jak sip potoczyly wy- 
darzenia - lykngted jui Czarnu- 
lp? Czego Ci iyczp... i nagrodp 
wysylam. 



H kojnle poclnaiem .._ 
Szaraku, ai przyszedl pomysl 
na kupno PC. Pozbylem sip Plej- 
stona, mydlgc ie bpdzie lepiej. 
K"", chlopaki, to byl tak durny 



pomysl... ale nle ma sip czym 
martwld. Zadowolony, pogralem 
roczek i w kortcu zaczglem wspo- 
minac... Na szczpdcle zbliiala 
sip Gwlazdka, wipe trzeba bylo 
potrud rodzlnce... I udalo slplll 
Tydzlert temu wracam z budy - I 
co?l Ale jazda, przed telewlzo- 
rem stol mala, szara skrzynka - 
marzenle wlelu ludzl. Teraz je- 
stem najszczpdliwszym czlowie- 
klem na Zleml, mam PLEJSTO- 
NA I PCI Jak sip zapewne do- 
przez pdltora ' 



kupowalem iadnych plsm o 
' (...) Po co pokazujecie gier- 
Plejstona 2? Jest jui ai 
1? Szcze- 



m |,..J rragnp skomen- •' 
i/jl towad tekst Ma- . I 
^ ■ zumSana - o starze- 

nlu sip gler. Mogp? Tak? To faj- 
nle... Otdi w przemydleniach 
Mazurka pojawla sip pytanie: - 
"dlaczego ludzle nie zauwaiajg 
starych gler, jedli stare kslgikl I ' 
filmy sg caly czas uznawane?". 
Hmm... uznawane, ale przez 
kogo? Co z tego, ie "Przeming- 
lo z wiatrem" jest fllmem uzna- 
wanym na calym dwiecle skoro '■ 
mlodzlei nawet na to nle spo- 
glgda?l? Teraz rzgdzg •Matrix', 
"Wladca Plerdcieni" i “Hany Pot- 
ter" (no, moie bez tego ostat- 
nlego;). Jedli chodzi o kslgiki, j 
to nle ma mowy o jaklmd post?- 
pie technlcznym. Co z tego, ie . 
okladki teraz robig ladnlejsze nii 
kiedyd? - przeciei stare kslgiki 
majg nowe naklady z takimi sa- ' 
myml, dwlecgcyml okladkamll W i 
ksigice liezy sip tredb, wipe w ) 
miarp uplywu czasu nie robig sip 
gorsze. Jedli chodzi o gry, to w 
oldschoolowe pozycje grajg na|- < 
czpdciej starzy, dodwladczeni : 
Gracze. Sg onl w pelni dwiadoml 
tego, ie graflka nljak sip ma do 
grywalnoici I np. TETRIS moie ' 
dmlalo konkurowad z SYPHON 
FILTER. (...) Ostatnlo gadalem 
z pewnym godciem - powledzial 
ml, ie ma zamlar kupld FINAL 
FANTASY VIII, ja na to, ie mogp 
mu dad FFIV, Ten spo|rzal na 
mnie z udmiechem I spytal jakg 
to ma graflkp... Udwiadomilem 
soble, ie duio ludzl mydli po- £ 
dobnie i doplero po uplywie lat 
dostrzegajg, ie w starszyeh - 
grach mimo braku jaklchd baje- 
rdw graflcznych jest czpsto bar- 
dzo duio mlodu. Nle mdwlp, ie ' 
stare gry sg lepsze - nie. Ale fl 
stare gry sg rdwnie dobre, co 
nowe... Kaidy czlowiek ma Inne ■ 
gusta I nle wszystko musi mu t 



SMS POWER 



Ujme to naslppujgco: jest klepsko. Kawafy, hasla z murdw i latryn (dzipkujp. nle petrzebulp takowych), a 
konkrelnyoli SMS-dw przysylacle jak na lekarstwo. Oj, cod mi sip zdaje, ze ta rubryka wkrotce pdjdzie w 
odstawkp... 

"Plszp do Ciebie, bo nie mam co robld. Koticzp, bo nle mam co pisad." Jurek, Slupsk 
"Dzlpkujp, ale nle umawlam sip na randkl w dnl, kldrych nazwy koticzg sip na -a lub -k" Klewas, SMS 
“Zaglnpla moja dona. Jedli jg ktos odnajdzle - doslanle po ryjulll" Adek, SMS 



- 
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5. On rozpo- 
czynat swq przygodg z grami 
rodeo ”na powaznie" w czasach. 

a Dowoll umierata Amiga, ja 
mala pamigtam czasy PON- 
Ga, NES-a itp. Nie kryklam go 
zjtem przy kazdej okazji, gdy 
wymiotuje patrzqc jak ja szarpig 

z wywalonym jgzorem ' 

lorach. Analogicznie. 
ka pucuje kazdej soboty sw6j 
zabytkowy, wielosciezkowy ma- 
gnelolon szpulowy. ktbry dla mnie 
slanowi zbgdny mebal, "zbieraez 
kurzu'. Takl juz. jest ten Swiat... 
■Jakze wlgc stworzyd coS. co 
bgdzie sig podobato wszystkim?" 
Hm, B6g tez mlal nadziejg, ze 
Ewa spodoba sig Adamowi. A 
homo- to niby skgd sig wzigli;)? 






_____ 



matej wlosce zwanej Polskg, zyl 
chlopak ktbry oglgdal GameOne... 
Ujrzal on wtedy klip z tajnej gry 
na PSX, ktbra bardzo mu sig 
spodobala, niestety nie zobaezyl 
tytulu owej gry, az pewnego dnia 
(3 miesigee temu) kupil pewnq 
gazetg konsolowg, w niej znalazl 
opis przejScia tej gry, a ze miesz- 
kal w bardziej rozwinigtej dzlelni- 
oy Polskl (Krakbw), to szybko 
ubrat kurtkg i pobiegl kupicS tg grg, 
Kasy mlal jeszcze na 2 oryginaly 
na PS2... Oblecial wszystkie 
sklepy z grami, zajrzal do EMPI- 
Ku (gdzle przy okazji kupil 2 gie- 



Ku (gdzie przy okazji kupil 2 gie- 
ry na PS2), przekopa! wszystkie 
pblki, przeszukat wszystkie za- 
kamarki, w kortcu zrezygnowany 
podszedt do sprzedawoy i spytat 



o upragniong grg. Sprzedawca 
dobil go slowaml: 'Pracule tu luz 



dobil go slowaml: 'Pracujg tu juz 
doS6 dlugo i takiej gry jeszcze 
nie byto u nas....'. W sumie to juz 



OPINIA PUBLICZNA 

Kolajna poreja wypowiedzi Czytelnikow PE na ngkajqce pytonie. [ploYj 

"Ktorq z konsol Next-Gen zamieszasz kupic - i dlaczego?" 



Idro mo juz ugrunlowanq pozyqg no rynku gier. W najblizszcj przyszloici rozpoanie sig prowdziwo wojno konsol - wojno 



pomigdzy PS2 a Xboxem. Jesi 



Stoay.wtymijo Mabpdpsipski at zoby 



aym ueoie z pewn 
te, to Amisia ziszia 



LIST MIESIflCA 



rhiodnq ocen? dzisiejszego rynku, Przygod? z grami rozpoaynalent od (16, wigt 
noth? siedz? w temocio... W dziejach elektronieznej rozrywki obsemowalem/ 
. •zepychankath": C16 Vs ZX Spectrum, C=64 Vs Atari 
65XE, Amigo Vs Atari ST, Amigo Vs PC, PSX Vs Saturn - tylko te najdekawsze. Dzis 
Mejny sparing: PS2 konlra Xbox. Kiedys jaral bym si? lym jak nie wiem: lake 

>'va, ten mo HD a tomlen fa]ne diody... Ale wiem jedno: liay si 

Jejscie do moszyny. Kolejne maszyny SONY wygraly, Irafiajqc, 
Pizynaimniei u nas w kroju, do dose (jak to ujqc. „?) specyfieznego grona It' 
z Redakcji mial bqdz ma Amig?? Czujecie ten klimal? Hi HIV! Copy-parly, ■ 

Xiedy "nosza" Amigo zdychata mimo rozpoczliwych prob reonimocji, odskocznig 
dla tych, klorzy chcieli nodal grad, a honor i lojalnosd nie pozwalaly kupic PC (ay 
to sluszne i mqdre - lo lemal na powaznq dyskusj?), odskoaniq slot si? PSXI Znam 
mos? amigowedw, ktorzy tak zrobili (H: ja tez, hlehle!}. Mocno podiosowana Amigo 
do pracy / grafiki/ Inlernelu i Soniok do gier. Jo spokojnie uzywom lakiego zestnwu 
az ustabilizuje si? sprowa modchipa i kupi? PS2... Wspomnionych 
Avoi roznie, ale w mej ocenie lo ludzie (pisz? tez o sobie) nie 
c wg szoblonu typu "komputer to PC + jedyny sluszny OS". Dzis 
>n z intymnym problemem: moly i do lego mi?kki" wkroaa bulnie na kolejny 
rynek - konsolowy. Zobaczymy, maze bye ciekawie, ole jednego jestem . 

' rozwolq zginqc PS2 (3, 4, 5...). Tak jak nie umarla Amigo 
to niech zajrzy do Netu). Jedyne, co mnie martwi, to lo, 
:Tbe Bill b?dzie grol nie fair, kogo nie pokona - lego podkupi; popsuje zdrowy, 
i zg(Red.)akcj? i wszyslkich tych, klorzy wiedzq 
"microsoftem” 



(jesli klos mo w 

SS; 

L lo jest np. DFO:. Kona?, bo moja zona 
ram jq czym rozgrzac, a lego okural The 



H: Czym jak aym, ale psem to mi zaimponowales:)! Jak si? wabi: Fofik, Pimpek, 
‘ ' Ugryz? Hlehle! Tak si? zlozylo, ze wipkszosc z nas - zg(Red.)6w 

' zalowac (o 

... .. iszwzapar- 

:la do podziemia (sorry, ale w sklepoch nie widz? Amig i oprogro- 
nia non;). Pozo tym, z moich skomplikowanych wyliczen v/yniko jak drul, ze 
tnogqcy mnie zadowolic spa?t kosztowalby ok. 5 lysiakow. Nieporozumienie (; 
pewnosciq sam najlepiej wiesz, jak si? ksztoltujq ceny odpowiednich dopolek).. 
Dlalego wlosnie PC zdobyl sobie takq populamosc, wygryzajqc z rynku znaanie 
lepszq platform?. Czy onologianie bgdzie w przypodku X-a? Jeszae raz podkre- 
ilom: WYDAJE Ml SIC, ze nic z tego. SONY jest, poki co, obstowione zbyt kozackimi 
operomi, lo i o nojblizsze lata (czy aby miodowe?) nie mo si? co marlwic. Oki, 
tej bojki, "guru medytuje";).,. o Ty ciesz si? nagrodq (nnkorm Fofika!:). 



■ Najiatwiej byloby nopisoc 'kozdq', ole wiodomo... Joko pieraszogo rhdolbym mi« Xboxa-od poczqlko w niogo roerzylem i bronilem. Wiele gier naii 
zopowiodonego to prawdziwe party, a na dodatek czqif kSlerow i PS2 bqdzio rmniczsmigoi no konsolco MS... Sptz? tu SONY, (hoc mo lakie kiHery jak DMt, 
MGS2, FFX, GT3 czy PES i morzylem o nlm od downo - nie kupilbym joko pierwszei w kolejnoici, gdyby nie ogronirzone Lnse." Judas, GDPE 

l"Konsolq Next-Gen, ktorq nojdrqlniej bym kupil jest Xbox. Slereotyp Billa wszyslkich zniechpco do zokupu lego spntphr, ol 

lo kup? kosy, dorobN si? wielu exdusive'dw (nie wiem dlorzego ludzie moiq do nlego o lo pretensje). I wystorezy spojrzecna pierwsze gry - some 
! Gdyby nie prawdopodobna ogromno cena tej konsolki w Europie, kupilbym |q juz w dniu premiory w Polsce, a lok..." Porlyzonl, Uslko 

■ "Ktora konsolo? Dobie pylonic. Rozum roaej podpowiodolby pojide zo SONY, de jak spojrzet no dobojerowone cudo MICROSOFTu, lo rozsqto jakl 

miec zarowno PS2, jak I Xboxa." TYU, Rybnik 

■ "Moze lo sip wydo glupie, ale wszyslko zolezy od 

- luloj nie mo co polemizowat Jednak zakupiplpkoii..., , „ 

przerobki... Xbox? Wydoje mi sip, ze lu bgdzie jeszcze gorzej, wszak wszystkie gierki sq no DVI 

ygryzajqc Z rynku znoanie ’3 dec 'i u i?' i « 1,0 ml<u P maszynki Billo. Osloleanie lutwierdzili mnie w przekononiu przy lym developerzy, kldrzy wg mnie coraz bardziej wypinajq 

•wi-ipw* ; v, *5 *; « > -» 

■ "Myslp nod GomoCubo 'em. Przekonalo mnie do niego to, ze jest moly |o mom molo miejsco w pokoju), mo niezlo mozliwosci grofiezne i ze bpdq no 
niego wychodzily fojne szpile (w lym wspaniolo serio RESIDENT E.). Nie wykluczom rowniez tymezosowego posiadanlo DC, bo mimo ze konsda umiero, 

• olznir- “ - L A 







rm "[■•■] Czy alkohol wply- 
W wa na 'umiejptnodci 
■ ■; grows'? Mdj kumpel na 
trzezwo nie daje mi rady w ISS- 
a, a jak Walme 4 browce, io ja 
dosiaj? 5:0. [...]■ 

! ; Drakula, Krakdw 

W zaleznodci od predyspozycji 
danego osobnika i jago podat- 
nosci na upljanie sip, spozycle 
iak najbardziej ma przelozenie 



warto jg kupid, czy nie. Zaintere- 
sowanych odsylam do stosow- 
nego artykulu pt. "Gry od kangu- 
ra‘ wyjasniajgcego meandry za- 
mawiana gier przez Internet. 



wpatrywad. ’Co jest, kuna? I" - 
myslp! Zrywam papier i widzp logo 
PS2. Przeszly mnie ciarki. "Pew- 
nie starzy robig ze mnie zwalp!" - 
nic to, nieSwiadomy co trzymam 
w dloniach otwieram pudelko -;l 
widzp Playa 2111 Wszyscy patrzg, 
jaka bpdzie moja reakc]a. Chcia- 
lem cod powiedzlec, ale z moich 
ust wyplyngt tylko dziwny pisk... 
W jednej chwili przez mysl prze- 
lecialy mi wszystkie wspaniale 
gry, w ktore bpdp pykal z ogrom- 
na radodcig. Z drugiej jednak stro- 
ny, zaczgiem sip obawiac o MA- 
TURI=III (...) Jestem jak nowo 
narodzonyil! [...]” Jason, e-mail 

Ach, nie ma to jak radodd, nie- 
przeciptna, dzika, nie do opisa- 
nia... Mam nadziejp, ze wielu 
Czytelnikdw znalazlo "pod oho- 
inkg" tak wspaniale prezenty. A 
jedli nie - cdz, zycie petne po- 
tknipd jest, wybojdw. Bo "W zy- 
ciu pipkne sg tylko chwile..." 



cztonkdw n ®P aly £™ e) - ^ llku 
czasu przeprowadzilo stosow- 
ny test (a jakzeill) - po szcze- 
goiy odsylam Cip do PE»1B 



mdwili, ze nie majg kasy i konsoli 
nie bpdzie. Spoko, pogodzitem 
sip z tym. 24. grudnia zjedlidmy 
kolacjp i zaczpliSmy odpakowy- 
wad prezenty. Fajnle, wpadla ja- 
kaS plyta z muzg + kaseta.... 
Nagle siora wrpcza mi dodd duze 
pudlo... w pokoju nastaia cisza, 
wszyscy zaczpli sip we mnie 



,V_ ■ Ostatnio zdalem 
4E_3 sobie sprawp z tego, 
“ ze nie grata czyni grp 
dobrg. Ta wspaniala mySI naszta 



! KONKURS NA SOBOWTORA 



GRANIE NA BANI 



REFLEKS 

SZACHISTY 



PCHLI TARG 



I No i znalazt sip jeden taki glu- 
| pek, ktory postanowit odplsab;)... 
I Bajka to byla pipkna, chod 
I schrzanited moral, hlehte! Serio 
I mdwigc - jesli nie masz kontak- 
I tow za granicg (najbardziej kom- 
I petentng instytucjg wydaje sip 
[ byd wysluiony "wujek" mieszka- 
I jgoy w Japonii lub Stanach), to i 
flora kasy Ci nie pomoze. Nie- 
ktdrzy "zyczliwl" zarzucajg nam, 
iz recenzujemy gry wydawane z 
USA i Japonii, chod nawet nie 
wiadomo, kiedy i czy w ogdle 
zostang rzucone na Europe. Cdz, 
zdecydowana wipkszosd tych 
gier trafia do naszych sklepdw, 
tyle ze z ’maiym" opdznieniem. 
Dobra jednak Wasza - gdy gra 
pojawi sip w sklepach, wiecie czy 



WYKRZYW RYJ 






Rychto-wczas... Zawsze to jed- K? 
nak lepiej pdino niz wcale! Ale, • ( 
ale... Chod stanowczo twierdzp, >| 
iz najwazniejsza jest tresc mery- ^ 
toryczna gry, to jednak nawet 3 



najlepsza pozycja sporo . 
gdy okraszona jest kiepsko. .... 
stety, czlowiek przyzwyczaja sip 
do luksusu, jaki w tym przypad- 
ku stanowig miliony polygondw 
"przerzucanych na sekundp", 
megarajcujgce swiaty, rozpierdu- 
cha ltd. Tak, tak, Darwin ' 
cieszyl, przyprawiajgc ids 
do stanu laktycznego... 



tgczenie konsoli z r , 

sza Reset na czoiowej plycie 
konsoli powoduje, ii ta zostaje 

- stanie czuwania. Co to ozna- \ 
:a ■ chyba wie kazdy (’napipcle 
obiegu", mlnimalne - ale jednak 

- zuzycie prgdu ltd.). Pomimo •’ 
pewnych trudnodci zwigzanych . 



... sprzpt F 
utrudniony jest dostpp do jej tyl- > 
nej plyty), sugerujp wylgczad 
— wladnie sposdb ; 
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Miclial -Sledziu- Sledziriski 



|ib[f‘ Cos si? z Womi slolo w zoszlym iniosiqcu - albo pakxhy Worn pozomorzoty, olbo przybory do i 



odlecioly do (ieplydi 



bd)ki jcsl OK. A do lego le 
•angidskic" leksly> 101 BIOI 
MADAFAKO" czy U01 RESPfKr 
FOR BIC2YS"... nisi? 



jezditftq lodziarniq (B1Y/: 

Jay i Silent Bob, po presto . 
tozwnlo na lopaly :j to get 
sprawa. Fa sip iHizyvra pot; 

boiqi. IWt more w 

przyszlosd wyjsc ila ludzi. 

: Poleeatn mu jedyiiie uzywt 



sze wojaze. Co si? tyezy burzy 
z padajgcymi z nisba zabami, to 
zdecydowanie warto wyciggngp 
wtyczk? z kontaktu. I kolejne 
zabezpieczenie: warto, napraw- 
0? WARTO zaopatrzyd si? w ate- 
slowanego "zlodzieja", najlepiej 
2 dwoma bezpiecznikami. Co 
P'awda koszt porzgdnego "zlo- 
dzioja" oscyluje w granicach 50 
zela, ale inwestyeja to trationa. 



SZARE ZYCIE 



_ . ti zdarzeniem, ja- 

kie mial miojsce calkiem niedaw- 
no... Pewnego ranka jadge do 
szkoly miatem, jak to zwykle 
bywa, PE w torbie... i TYLKO 
PE:). Jako ze lekcje byly w mia- 
r? Tajcikowe", to zmierzylem naj- 
pierw do WC, co by 'wykr?cid 
ciacho'. Po skortezonej "zabawie' 
sipgnglem po papier toaletowy - 
jak to si? zazwyczaj robi. Jakiez 
bylo zatem moje zdziwienie, gdy 
nio uSwiadczylem w poblizu iad- 
noj rolki... - H??I O q***llf - po- 
mySlalem. A ze nie mam w zwy- 
czaju podcieratS si? r?kg, totez 
zaczglem kombinowad na prawo 
i lowo, jak tu "wyjSd z tego 
go'V... Nagle, ni stgd, ni zo- 
wgd skierowalem swe kaprawe 
oka na PE leigey spokojnie w 
mojej torbie... "Hoimm?"... Cdz, 
przyeisnipty do muru zem byl, 
totez nie moglem si? dlugo za- 
stanawiac i szybkensem prze- 
czytalem reck? na stronie ktdrg 
mialem 'podwi?cid' - i zrobllem... 
bluZnierstwo. Niestety, nie mia- 
lem innego wyjdcia. A ze ekstre- 
malne warunki wystgpily, totez 
pomydlalem ze nie b?dziede mleli 
za zle jak uzycz? troch? Waszych 
wypocin na wyjScle z ‘niezr?cz- 
nej’ sytuacji;). (...) PS: Ma ktod 
na zbyciu stron? 60.:)? [...]■ 

Dark Vincent, e-mail 

Hlehle! A mdwlg, Ze Zycie jest 
szare i do... W zwigzku z zaist- 
nialg sytuacjg, dostaniesz CAtY 
NOWY numer PE, ktdry musia- 
loS poswipcid... Rozumiem Ci? 
doskonale - wszak pamiptam ileZ 
to razy muslatem zaiwanlad np. 
z autobusu na chat? drobniutki- 
mi kroezkamil Mato tego, kiedys 
byiem ZMUSZONY rozstad si? 
2e swoim ulubionym szallkiem, 
' ' la historta... Bu- 



*% m '[...] Co si? stato z 
4T " cyklem Brodka pt, 
■ ■ 'Przychodzi zg(Red.) 
do lekarza"? Zawsze moZna si? 
bylo czegoS o Was dowiedzied, 
a tu nagle echo. (...) Tak mySIp, 
Ze ktoregos dnia mdgtbym dla 
Was pisad, Ach, pomarzyd moZ- 
na, no nie? Mam 13 lat i nie miesz- 
kam w wlelkim miedcie, nie by- 
la przyjpc 



nio wyjeZdZam zagranic? na tar- 
gi. ale za to duZo czytam o grach. 
Ostatnio chodz? do kafejkl, gdzie 
czytam duZo na stronach za- 
chodnich. Mam pytanie: czy 
mieszkajgc daleko od Slgska mam 
jakieS szanse wspdlpracy (jak 
b?d? mial "18-tk?")? Z tego co 
wiem, to Myszaq jest z Wrocla- 
wia, Koso z Poznania, a mimo to 
pracujg w PE. Skgd pochodza 
inni zg(Red.)zi? [...]■ 

Somar, Rzeszdw 



dzy zg(Red.)ziolami odgrywa 
Net. Dzi?ki niemu, osoby "z da- 
leka" majg z HQ staly kontakt... 
Sclera nie proZnuje (dziennle 300 
maili od/do), totez kaZdy, nawet 
Koso mieszkajgoy w Poznanlu, 
wie oo si? dzieje w Redakcji, co 
ma pisad, na lie, o czym (a Ze 
alien przy okazji spamuje idio- 
tycznymi mallami - to juz Inna 
para kaloszy:)... Net to takZe 
znakomite "miejsce", gdzie osob- 
nicy Twojego pokroju mogg na- 
byd doswiadezenie, podszkolid 
warsztat pisarski (jeszcze masz 
sporo czasu do ’18-nachy"...) 
dzielajgc si? na grupach dys- 
usyjnych, redagujgc materiaty 
la jakiejs amatorskiej strony 
tew. serwisu), na ktorej kiedys 
byd moZe Cl? zauwaZymy/wy- 
lowimy (w ten sposob do PE tra- 
tito juZ kllku ‘nie mi?tkich", np. 
Shiva). Potowa naszyeh ludzi 
mieszka poza Slgskiem, przy- 
jeZdZajg do Redakcji jedynie na 
"kodedwk?" zwang "gtupawkg", 
czynnle pomagajgc przy komple- 
towaniu tekstow. Musisz wie- 
dzied, Ze to nie lekka robdtka: 5 
godzin snu na dob?, wdychanie 
molch pierdow, plsanie w miar? 
wartosciowych tekstdw pod pre- 
sjg gonigcych terminow (Fenix 
Zyczliwie o tym przypomlna;) i 
w zgielku porownywalnym z rzu- 



... , wszystkich z. 

(mord? mu kiedyd pokiereszuj?, 
aezkolwiek juZ ma wystarezajg- 
co skancerowang, wiec...), ‘lek- 
ko" przepocone ubrania ltd. Poki 
co, rekordzistg w temacie "syfu" 
lest Koso, ktdry na okr?ta przez 
5 dnl w jednym ubraniu, w jednej 
pozycji gral, piszgc przy okazji 
opis (TECHNOMAGE). Zdajemy 
sobie spraw?, Ze nasza organ!- 
zaeja pracy nie jest idealna (sla- 
bo powiedziane:), za to kllmaty 
hardkorowe, bllskle sercu praw- 
dzlwego Gracza, towarzyszg 
procesowi powstawanla kaZde- 
go kolejnego numeru - pewnie 
• ", a nie inny jest cha- 
EXTREME. Jednym 
si? pouuuu, innym nie. I niechaj 
tak zostanie. A cykl Brodka - 
bgdZ pewien, Ze powrdci na lamy 
magazynu, juz niebawem... 



•[...] Ludzielll Polska 

| surd!!! Stwierdzam to 
mojej przygody... 
tgczgcy TV z mojg 
ukochang konsolkg PS2. Wybra- 
lem si? z kolegg Lewikiem (na- 
dal do wzi?cia: 0603 056 228; ja 
tez do wzi?cia: 0607 880 848;) 
do sklepu z konsolami-wypoZy- 
czalni gier. No i dali mi kabel. 
Nie przypominal tego pi?knego, 
czamego, very sexy kabla (sza- 
ry, z kiepskiego plastiku:( do 
PS2, ale go wziglem. Przy- 
jeZdZam do domu, odpalam kon- 
solk? i... nie dziala!!! No to si? 
wracamy, naJeZdZam sprzedaw- 
cg dlaczego kabel dziala, ale sg 
tylko zielone kolorki. On na to, 
Ze... Zeby byty normalne kolory, 
konsola musi byd przerobiona. 
No to ja - uczciwy Gracz - wy- 
Smialem szanownego sprzedaw- 
cp. On jeszcze chcial mi wei- 
sngd inny kabel (a w zasadzie 
kable, bo jeszcze cod gadai o 
jakichd przejdcldwkach za 49 
ziociszylll), ale zaZgdalidmy 
zwrotu (orsy. Zajarani lecimy do 
autoryzowanego sklepu SONY 
(leclelidmy nlezle pdl godzinki). 



VS H V Ostatni mleslgc byl dla mnie 

IT« w W J ! |kowo l,ljdl 'y • e 9 za ‘ I’WM 

II 1 na uczelni. zepsuly | I I | I Jm/M i I 1 I 

iL i : "V.LS™, k 1 ; 1 ™, : 1 » 

ostro do wiwatu. A o co w ogole poszlo? Otoz w numerze.lutdwym ukt 
/. Muminkami i Obcymi, powstaly w.Oparciu o.scenarlusz jednego zCzytelnikow. Wsz 
porzgdku, gdyby nie lakt, ze taki sam komiks ukazal si? jakis czas temu w in'ti?j gaz 



wiedzialem, dlatego wielkie bylo moje zdziwienie, gdy doszlo to do moiSh uszu^ Od razu skontaktc 
lem si? z autorem oryginaloej historyjki (Mazur San. dzi?ki za maila do Sledzia) i wyjasnilern i 
syuiacjg. Na szczgscie obeszlo si? bez latania po.sgdach:): Tak wi?c sprawa zostala zarnknigta,' 
Tylko zostal pewien niesmak i dziwne uczucie. Ze cos sknocilem. Taak. niewfedza to. pierwsz 
Stdpieri do piekla, or somethin'. Pokl co, czylajcie uwaznie moje^orniksy - moze cos jeszcze 
wyczaicie, co znowu podkopie moje morale i ch?d do zycia;). A teraz luknijcie, co rrtartl diarWas w tyi“ 



(...) Jok si? mode ludzisko i inne lokie? (...) 

(...) Informuj? HIV'o, zc mdj papier mo duze vrarlosti energetyezne (...) 
(...) Kopcrta byla sltnfe na; 



(...) HIV, kopnijScierwo ode mnie ! (...) 



1 1 0 min. alkohol sfraci dla ciobie smak, a za 1 5 b?dziesz wawrzykiem. (... ) 



. .) Jak wymowa si? ksywk? GAMBIA? Nasz "Olira Club's" uwoza, zc wymowia sip "Gejmera" na pewno ma lo mi wspainego zjego roinleresowuniaini. 
(...) Gejmera zosloF Sder? w spoko ju grubasie I Wiemy ze palrzqc no ^cietvro vvidzoz same mipsnio, ale nie pfzesodzaj. (...) 

(...) Druga kartka jest na zimp (...) 

(...) Ch?tnie zgromndzp kilka MEMORY CARD, otzywiicie od Was. (...) 

(...) Ha widok Stray (o ku"o, to lo ze ryj?) jo \vymi?kom. Gdybym mn'nl psa i by mnial tyj taki jok on, lo bym mu ogobl d"'ikozol chodzM do tyhi. (_) 
(...) 6-to o?st GIGATFSTU • lo tololno ptzegifde. Pylonio (czy lowogole moina nazvraf pytaniami?) sg pojo"ne, jeszcze bardzioj niz niekldrzy z was. 
V/szyscy ktorzy je uktadali powinni si? rzucic z 1 0 piglra n 1 ’ ' ' 

(...) PtzyJlijcie nam kilo cukru, bo nosz wspollokotor Domi 








"Dwa zywce whol?' - co? (Mirostaw Stawin- 
ski, Lumbic) 

"Amba Fatima, bylo i ni ma!" • kiedy cos si? 



Wyrdznienie 1 
(nagroda: pad) 
Krzysztof 
Mov/osielski, 
Pysznica. 



Do koperty zostafo 
dotpaona mifa pani 
'y formie 



'Ale capi!" ■ ale smierdzil (Marcia Siudak. 
Kielce) 

"Fokac kaczko' - "oloclo"(Pawel Buczkow- 
ski, Kamieniec) 

-tazisz jok po polu leidower - chodzi jak si? 



Wyroznienie 2 (pad) Piolr Zowieju, Wielun 
Mini Album ekipy PE zostof doklejony do koperty 



"Obudzic si? po zlej slronie prnlki - wstoc "levnj 
nogg" (Michat "Stachu" Staszewski, Tar- 



fojny bajer (niezle tcksly :) 



■Rompka" - przestan (Bartosz Stankie wicz, 
Szczecin) 



Pytam si? szanownego sprze- 
dawcy o kabelek. Na to on, ze- 
bym poszedl do serwisu (300 
metrdw wczedniej, za barem 
Polonla:). Dochodzlmy do serwi- 
su, a tam ogromnlasta kolejka... 
Czekamy, czekamy, wreszcia 
nadeszla wiekopomna chwila - 
byla nasza kolej. Zagadalem 
sprzedawc? o kabelek. On na 
to. zebym poszedl do... sklepu 
SONY. Ja mu na to, deby si? 
wypchal, bo juz tam bytem i mnle 
tu skierowano. Facet zasugero- 
wal dodd wyrainie... kupno no- 
wej konsolki, bo kable so sprze- 
dawane wylgcznie w zestawach, 



bo, niestety, taka jest mentalnodc 
Polakdw. 'Skoro mnle olewajg, to 
i ja bpd? olewac innych" - wot 
wsio. palllyka. Znudzony zyclem 
i wnerwiony swoimi beznadziej- 
nyml zarobkami sprzedawca/pra- 
cownik salonu ma Ci? gdzied, bo 
dyma za trajer. Postaw si? na 
jego miejscu... chod nie powinno 
si? w ten spos6b tlumaczyd sy- 
luaoji. Polityka SONY, i wielu in- 
nych podobnych jej firm, jest Cho- 
ra: handel detaliczny to kapa. Jedli 
masz kas? i zamawiasz kino do- 
mowe warte SO tysiakdw - ow- 
szem, zostanlesz odpowiednio 
podj?ty w sklepie, pocz?stowa- 
ny kawg, cygarem i dwlezymi pa- 
luszkaml:), usadowlony w skd- 
rzanym totelu, a i sprz?t lirma 
dostarczy na chat?. W przeciw- 
nym wypadku - kiss ya assl I 
ciesz si?, ze nie zwalil Ci si? czyt- 
nik w Czarnuli... Oto byd do- 
dwiadczyl kwlatu zulerstwa, stra- 
cil nerwy, a i bez pogrozek z Two- 
jej strony by si? pewnikiem nie 



(otkami 



jecle kilka hitow. Coraz powaz- 
niej zastanawiam si? nad kup- 
nem PS2, ale w ogble nie orlen- 
tuj? si? w temacie, dlatego po- 
stanowltem zadad Ci kilka py- 
tart... 1> Za ile i gdzie mozna 
obecnie kupid konsol?? Ile wy- 
niesie cena razem z potrzebnym 
sprz?tem (drug! pad, kable ltd.)? 
2> lie kosztuje przerdbka - zeby 
mozna bylo grad na piratach, i 
gdzie mozna jg zrobid? Czy nie- 
sie ona ze sobg jakied nlebez- 
pieczertstwa? 3> Czy pirackie 
gry rdznig si? czymA od orygina- 

jtzIli^ieTt'^^fna'DVD 



co tam - przeciei zalstnialem w 
tak popularnym miesi?czniku. 
Niestety, stalo si?, wzi?la mnie 
za redaktora naczeinego Extri- 
ma. I co? I musimy si? zar?- 
czyd... Kocha mnle czy jak? Ape- 
luj? do Was: nie zawieszajcie tej 
•rubryki", dajcie szans? Innym, 
niech majg swoje 5 minut, he, hel 
(...) PS: Co si? tyczy Twojego 
dlubu - jested pewny swego kro- 
ku? Czuj?, ze to moze byd Twdj 



su. Tradycyjnie wpadlldmy w 
bek?. Jaki to Jest absurdlll Lu- 
dzlelll Opanujcle sl?lll (...) Po 
powrocle do domciu zadzwoni- 
lem do pewnej tlrmy zajmujgcej 
si? sprzedaig wysytkowg. Bez 
problemu zamdwilem kabelek - 
chod nie oryginalny, to jednak 
dzialajgcy (mam nadziej?:). (...) 
Stracilem zautanie do SONY - 
straollem mndstwo jakze waznej 

w molm wieku (16) ei " 

pdl dnia (zresztg zje* 
padal deszcz). Co zc 
wobec klienta (gdybyn 



pewnoscig powrdci (wszak pelno 
taklch gagatkdw;) - i to ze zdwo- 
jong silg (wszak Sclera plsze do 
mnie sporo malli, hlehlel). (...) ad, 
PS: Raz kozie(lowl) dmlerd;)! 



s—ego, bo 
za polityka 
rm byl Lep- 
blokad?,)lll 



I v y l“Skandal, skandal, po 
'O' ■stokrod skandal! Tyl- 
ko tak mozna okredlld zawlesze- 
nie rubryki “Debit Miesigca', w 
ktdrej to zadebiutowalem na la- 
mach PSX EXTREME (od tego 
momentu Was prenumeruj? - se- 
rlol). Byl to list o spalaniu bgkdw 



O B "[•■•] PE kupuj? od ja- 
W kiegod czasu, chod 
■ ■ nie mam zadnej kon- 
soli. I dostaj? szalu, gdy widz? 
kolejne oceny - 9 - , screeny z gier 
pokroju GT3 czy FFX, nie mo- 
ggc zobaczyd tycn gm- w akcjl. 
Tym bardziej. to naorawd? nie 
ma w co grad na Uaszaku. rzao- 
ko Kteoy pojaw si? cod godnego 



Najladniejszq kopertg 



3 S 3 Sydney 







stwa (co on wlaSci- 

■HHkB wie robi w tej gaze- 
cia?:) - najpierw zorganizowal kon 
kurs, a potem, kiedy zobaczyl, z< 
prac przyszlo "zdziebko" sporo 
przeslraszyl si? nieco, ze jak z; 
bardzo b?dzie je krylykowal, tt 
mu pewnikiem wjazd na chat? zro- 
bicie, by mu przettumaczyc, it 
si? "myli", Dobral mnie sobie wi?( 
na pomocnika w razie jak by si? 
jakas wi?ksza burda kroila. Sciera 
nadal przewodzi konkursowi i czy- 
ta najlepsze prace, ale przi ' 
dz? one teraz najpierw przez 
r?ce. Zajmujemy si? tym re 
Dobra, kilka stdw organizacyjnych: 

1. Najlepsze prace b?d? di ' 

si?c, z krotkim komentarzem 
(moim lub Sciery), wyjasniajqcym 

czemu ta wlasnie pr ; - 

spodobala. 

2. Z "dobrych prac" - 
nych wzgl?d6w jednak nie p6jd? 
do druku w caloSci - b?d? wybie- 
ral co ciekawsze kawatki i je ko- 
mentowal. Kazdego miesiqca wy- 
bior? jakis temat i przedstawi? 
wlasnie Wasze - Ambitni Czytel- 
nicy, hehe - wypowiedzl. Zastrze- 
gam sobie prawo do ich ci?cia w 
celu zmieszczenia si? w przezna- 
czonym na konkurs miejscu. 

I jeszcze kilka spraw: 

- NIE SILCIE Sl^ BURAKI N 
■WYKR5CONY" HUMOR!!! Mam 
zlecenie od Sciery - zreszt? slusz- 
ne, jak sqdz? - by zwracad uws 
g? przede wszystkim na prace 
powazne - nawet jesli ich temat 
sam w sobie jest Smieszny. To, 
ze ja pisz? zadymiarskie teksty 
weals nie znaezy, ze takie wla- 
snie b?d? najwyzej ocenial. Po co 
w PE drugi HIV czy Dziadu;)? Za 
teksty w stylu (to cytaty z Wa- 
szyeh prac): 'Dziadu zachlal w 
tym miesigeu mord?, wi?c przy- 
szlo mi Go zastapic... no to pi- 
sz?', czy tez "Jestem alienem, tak 
jak Sciera, pierdz? w!?cej jak HIV, 
to se pomySlalem - wezm? kartk? 
i skrobn? coS na ten konkursik" 
made z gory odj?te kilka punk- 
tow! Paml?tajcie 0 tym - jesli ,- ' i 
zartujecie, to nie zrzynajcie z 
moru PE, jeno oryglnalnie cos k 
binujele.. 



ze jak wydrukujemy 
c?, to zaraz zadzwonimy, fund- 
niemy Warn samolot do Katowic, 
zaprosimy na wod? i damy recen- 
zowab gry na PS2. JeSli 0 tym 
mySlicie piszgc Wasze prace, to 
jest mi Was zal... spdjrzcie na stop- 
k? redakcyjn? PE - tarn JUZ jest 
za duio osbb. 

- Za wydrukowane prace nie otrzy- 
mujecie nlc. Ant kasy, ani pada, 
ani nawet Memorki... To jest kon- 
kurs dla ambitnych, a nie dla tych, 
co chc? si? nachapad. Wierzcie 
mi, przeczytanie swoich wypocin 
w "extrimie" to nie mala radocha - 
pamiptam doskonale, jak si? czu- 
lem czytajgc swoj tekst w PEK41 . 

- Jesli ktos jeszcze chce wyslac 
prac? na konkurs, nieeb to robl na 
m6j adres: dziadu@psxextreme.pl, 
bo jesli wyslecie do Sciery, to on i 
tak wyPle to mnie - pod tym adre- 
sem przyjmuj? rowniez wszelkie 
uwagi dotyezgee formuty kor 

su. Prace pisane rpeznie majs 



3ft 



si? w lego, nc 








Zacznijmy jednak od pocz^tku. "Bugs Bunny" jest 
trdjwymiarow^gr^TPP. Skr6t FPP oznaeza Third Person 
Perspective, czyli swojego bohatera widzimy niejako 
"trzecimi oczvma”. Mozna to porownad chociazby do 
przyeiskami wykonujemy okreSlone operaeje. Gdyby 




komus nie odpowiadato fabryezne ustawienie, moze 
przypisac dowolnie wybrane funkcje dla kazdego z 




klawiszy. dzi?ki czemu gra nabiera 


Wyjasnip moie jednak pokrdtee, 0 co tak dokladnie mi chodzi. Otdi, rozrdznlamy dwo rozne typy 



gier samochodowych. Tak zwane wyscigowki I tak zwane rajdowki. Piorwszy z typ6w gier, to gry 
przeznaczone dla kaldego. kto chca po pro9tu posmigac sobie po ulicach, porozbijac troch? swoj 
wirtualny pojazd, scigac si? z innymi uczestnikaml gry, czy tez z komputerem. Gry takte nie sq oparte o to, 
by jak najbardzlej symulowac prowadzenie prawdziwego samochodu, tylko by po prostu kazdy graez mogt 
wcisnqc kursor w gor? i sterowac pojazdem'w lewo i w prawo, do przodu i do tyfu. Owszem, sq tu takte 

Raziol. tu przystolny. nezkotwiek tqjemnlczy I ponury iripiczyzna. Poodpalonlu gryjostosmy svrindkami pewnej 
sytuacjl, gdzio Raziol wchodd do komunly, >v ktoroj na tronio siodzi pan Kain. W komnacio znojdejo sip tpi kilku 
dowodcow, ktorzy w charaktoiystyczny dla siobio sposob, miorzq Raziola bazwzglpdnym wziokiom. Dose nrtodo 
wyglqdqjqcy, jak na swojo kilka setek tycia, Raziol, przykieka no Srodku soil, oddajqc czesd swojemu panu. Jut po 
chwHi my, oglqdajqcy intro, Jako swiadkowio wydarzonia, zaezynamy rozumiod. dlaczogo Raziol zostat wezwany do 
kmnnOjty. Rozchyln on bowtem nagle swojo potpzno skrzydto, przoz co zostqjo z zozdroSci wrzocony przez Kaina do 

wampiniw powinna zostad wttqcono do bozdonno) Jaskini. Tak sip jednak nio dziojo .. . Ktos zadecydowal, ta Rozlolnio 
powinien umiorac. Obdartogo z warstwy mipsa spotyka cos, z ozym nlgdy wczoSnioJ, jakojoden z mtodszycb w gatunku 
wzunpir, nio miat do czynlonio. JosUo sib, ktora nio pozwala mu umrzec. Jo go zadaniom jest znlszczeme wszysUdch 

Tak mnioj wipcoj rozpoczyna sip "Soul Reavor". Jost to bardzo mroczna produkeja, petna zla, grozy i ogolnis z 
pownoselq niozbyt zabawnogo klimatu. Nie jest to oczywijcie jej minus locz wlasnie zdocydowany plus. Wszyscy ci, 
ktorzy szukajq w tej grze pozytywnych wibraeji. na powno takich nie znajd?, natomiost cl, ktorzy wlasnie pragnq zla i 
grozy, na pewno byBby zawledzoni, gdyby to gra nie posiadala ow cecb. Mowlqc krdtko, wszystko jest na swobn 
miejscu. Zobaczmy jednak, co nadal czoka Raziola, kt6ry zdelormowany tratia do swiata duebow. . . 





’ w calorSci wl?cej niz jednEi p , . 
kazda nast?pna musi byd lepsza 
od tej wydrukowanej poprzednio. 



I lecz z wiary w umiej?tno$ci najlep- 
szych autorow biorgcych udzial w 
konkursie. Dziadu 



dobref, niekoniecznie po- 
pularnej, starszej gry, to mozesz 
\H znaleid Jadynie przypadkiem 
(a kogo np. spoza Warszawy czy 
w ogole z matych miasteozek 
stac na czeste przyjezdzanie na 



SZARAK WCI 
Ml Sl^ PRZE! 



] Stoik na zim? (hehe, dla nlekuma- 
tych - to ksywa gosoia. ktbry bie- 
I rze udzial w konkursie) wyskro- 
| bat ciekawy tekSclk dotyczqcy 
rynku konsolowego i mlejsca ja- 
kie zajmuje/powinien zajmowab na 
nim PSX. Tekst, mimo iz dobrze 
napisany, pelen sentymentu do 
naszej kochane] konsoli, jest jed- 
nak moim skromnym zdaniem je- 
| dynie labpdzim spiewem wszyst- 

pogodzic z 



'(...) Faktycznie, cena rynkowa 
tej plattormy (PSX - przyp, Dz.) 
moze juz tylko spadd. Jest to za- 
tem doskonala okazja dla mllodnl- 
k6w elektronlcznej rozrywki, ktd- 
rym do tej pory sytuacja finanso- 
wa nie pozwalala na doglgbne 
oddanie si? swej pasji. (...) Zno- 
I wu z pdlek sklepowych bqdi ka- 
talogdw wysytkowych zaoznq 
znlkad szpile przeznaczone na 
Szaraka. W tym momencle naleiy 
si? zastanowid. czy stwierdzenle 
o rychlej Smierol Plejaka jest pra- 
widlowe i majqce uzasadnienie. 
Ponad 80 miliondw konsolek po- 
szlo w Swiat i dziwne by byto, 
gdyby ta zawrotna suma nagle si? 
rozplyn?ta w powietrzu. W pew- 
nych okolicznoSoiach Szaraczek 
" mleniajqc tyl- 



marzenia (tak, moim zdaniem .. 
tylko marzenia) niestety werytikuje 
I rzeczywlstosd. To, co^stanowi o 

wychodzq. Szarak support ma w 
I tei chwili zaden i lepiej juz nie b?- 
le rozumiem, ze mdwiac o 
•' (grachnaPSX 



IAZ DYCHA? EEE, CHYBA CO$ 
StYSZAtO... 



zch z pdlek grach 
ia mydli stare - |a 



- jare tytuly, 
kie przez lata obfitowala ta 
wspaniala konsola. Oks, ale za- 
uwaz pewnq tendencj?: wl?kszo- 
dci tych starych gier jui nie znaj- 
dziesz:(. Naprawd?... Ja miesz- 
kam w Warszawie (czyli jak na 



rok te 



ch? Sytuacji nie 



> tytu- 



:h starszych? 

jg tei piraci. Stadion X-iecia • naj- 
wi?ksze centrum pirackich gier w 
Europie Wschodniej - znam w tej 
kwestii bardzo dobrze, bo si? tym 
interesuj? od dawna. Ze starych 



stadion po to, by nie znaleid gry, 
ktdrej szuka i wracad z pustymi 
r?koma?). Albo przez znajomo- 

joniosci? 100 - 200? Nie inaczej 
jest w innych cz?dciach Europy. 
Badalem swego czasu Berlin i 
Amsterdam - tam sytuacja jest 
jeszcze gorsza, bo mieszkart- 
cow tych miast stad na nowodci 
I mniejszym sentymentem darza 
"dzladka" PSX’a. Powiem kr6t- 
ko: nie wierz? w zadne odrodze- 
nie Szaraka (lloz? jedynie na 
emulatory). Zostal zarzni?ty jak 
swlnia przez developerdw za 
przyzwoleniem SONY. Co, oczy- 
widcie, wcale nie znaczy, ze 
mamy si? go pozbywad i olad 
idltym plynem... 

■(...) PSX zawsze pozostanle w 
sercach graczy i iaden paskud- 
niasty Next-Gen nie powinlen za- 
lad Jego miejsca:), poniewaz jest 
to kawal przepi?knej historil z 
iycia Graczy. (...) Oprocz tego, 
Szaraczek jako jedna z nielicz- 
nych maszynek posiada dusz?. 
(...) I ai mnie skr?ca w tej chwi- 
II, aby troszk? popsioczyd na te 
konsoie-cyborgi. Obdarzone czy 
to jakimd "fajnym", latwym 



, egzemplarz, nabywa- 
jqc PS One!}. Gram na nim caly 
czas, ale potrati? przyznad, ze 
na Czarnul? jui ukazaly ' 
kt6re przebijaj? to cr" 1 - 
PSX'ie (nie tylko gi 
GTA3, PES czy DMC. Co 
nuxdw i innych siodel na dwinle,' 
to nie wdaj? si? w dyskusj? - jed- 
nym to si? podoba, innym ' 
kwestia gustu (mnie si? 
podobac, powoli) (HIV: r 
mu nie nakazuje korzysta 
typu udogodnieri...). ' ” 
o tzw. "dusz?": dla mnie to jakies 
glupie pitolenie. Sprz?t jest albo 
dobry, albo zly. Szarak naleiy do 
tej pierwszej grupy - to cala lilo- 
zofia... jak chc? duszy, to czy- 
tam poezj?, a jak chc? pograd w 
zaje'"ty tytul, to zasiadam przed 
PSX. Nie dorabiajmy do tego ide- 
ologic Uwaiam, ie niekt6re gry 



takim klimatem!!!). Moze i led ns 
lezka po pluszowym misiu, a 
zauwai, ie malo kto wraca i 
tego misia. Kochamy go, ale 
nie znaczy, ie w wieku 20 I 




tylko zdecyduj si? jak piszesz: 
czpdd sldw. piszesz bez polskich 
znakdw, pfezpsb wr?cz odwrot- 
nie, hehe. Nast?pne prace przy- 
dlij w tormie raozej spdjnej j?zy- 
kowo:).Q [dziadu] 




Oto wyrinek z oktodki PE#53 - autor (Se- 
bastian 0?zobka) przedstawil Mario przy- 
kutego lolkami do sciany. Dziwnym zble- 
giem okolitznosn poiawil si? tom rowniez 
"celownik". Tenie "celownik" to poser (ele- 
ment potrzebny do doktodnego zlozeni 
4 seporocji sktadajqcych si? no slron? 
ktory drukarnia nieposlrzoienie zostom 
ta rat jednej z dw6ch wersp klisz oklodko- 
wytb. Jesli mosz szczpscie, to posiodon 
jeden z tych egzemplorzy PE#53 no kto- 
tych widmeje dziwny bind... 




n PS2 jak Swlni 
.. (...) Chclalbym, 
ro I i nie wychodzq 




dziane..., . 
kortca iycia 

Kiedy inni b?dg ratowad 
w FF16, Ty wolalbyd prze- 
chodzid po raz kolejny FF7 i 
szukac - jak wielu debili - triku 
na oiywienie Aeris??? Bo jui 
-Ihyba tylko to zostaje, gdy si? 
ira w "siddemk?" po raz setny, 
lie? Nie uwierz? Ci... Postgp 
est rzecz? naturaln? - lepiej si? 
: tym pogodzid, bo inaczej moz- 
1a wylgdowad w pokoju bez kla- 
nek. Co innego to takt, ie PSX 
JA PEWNO zostanie w naszych 
ercach. Ja mam PS2, ale to nie 
znaczy, ie wywal? Szaraka 
■— (HIV: ja poszedler ' 




Konkurs dla ambitnych /publicystvka Czytelnika/ 



CO DAJE NAM GRANIE? 



Mi jeslescie rosmvymi Groczomi i poSwi?cocie ulubionej rozryv/ce duzo czasu, z pewnosciq spolkaliscie si? nie roz z brokiem 
akccplacji ze strony "najblizszego oloaonio". Troskliwi rodzice zalamujq r?ce polrzqc jok "tracicie mlodosc" (ulubione pome- 
dzonko mojej momy:) przed ekronem, zomiost na przyktad wyjsc i pospacerowac. Nie wiem jak Warn, ale mnie nie usmiecha si? 
wycieczka po pogrqzonym tv mroku osledlu, gdzie jakis Al Capone w dresoch czeka na mnie z bejsbolem. Cz?slo styszymy w radio 
i telewizji debaty na temat szkodliwego y/plywa gier na psychik? mtodziezy. Po slrzelaninie w Paducah, gdzie alernastolatek 
pozbawil zycia kilka swoich kolegdw, krewni oliar pozwali do sqdu producenldw gier, w ktore chtopiec rzekomo zogrywal si? przed 
popetmeniem zbrodni. Zupelne vrariactwo. Nie dajmy sobie jednak wciskaf kilu! Zoslawmy ten oklepany do znudzenia f ' 
spojrzmy na spraw? z innej strony. Bye moze ten krolki tekst do Warn kilka orgumenlow, ktore pozniej wykorzyslacie namt 
kogos bliskiego na zainwestowanie w wybrany przez Was system. Siqdzcie zatem wvaodnie... 



Cz?sto, aytajqc fachowq" pros?, spotykam si? z opiniomi bieglych, Iwierdzqcych ze granie otgpia. Zupelnie si? z tym nie 
zgadzam: granie rozwija naszq wyobrazniq, slownidwo: chcqc Swiadomie pograd w konsolowe RPG musieliscie zaglqdac do 
stov/nikow i w rezultacie na pewno cos Warn z tego zostalo (w koricu kierowata Wami ciekawosd, a nie szkolny przymus - brrrl). 
Gry uaq lakze samodzielnoki. Czasem, aby zdobyc upragniony tytul, prawdziwi Gracze si?gajq po najroiniejsze srodki, ole 
to temat na oddzielny felieton:). Gry zospakajajq odtvieczne pragnienie czlowieka do "zmierzenia si? z nieznanym", ode- 
rwania si? od szarej i brulalnej rzeczywistoki. Czgste granie poprawio nasz refleks. Umiej?tno4c ta jest nam bardzo potrzebna 
do zycta, w ktorym czlotvtek cz?sto jest zmuszony podejmowac btyskawiczne decyzje. Zupelnie niedorzeezne tei wydoje mi 
si? mowienie, jakoby gry wyzwolaly w nas agresj?. Wklepywanie skomplikowanych kombinatp dosow, w ktorych czasem 
liezy si? ulamek sekundy, by osiqgnqc upragniony skulek, wymaga duio wewn?trznego spokoju. Powie to chyba kaidy fan 
serti TEKKEN... Oczywisde niektorym Graczom potrzebne jest uzewnptrznienie swoich przeiyc (zwykle glosne i obrazliwe). 
ale spelnia to raezej rol? dopingujqcq. Tajemnica polskich "mistrzow ielaznej pi?Sci" to wlasnie spokojne, laklyczne prowa- 
dzenie pojedynkow, a nie euforyczne rzucanie padem po soli (w tym ja si? specialize!?:). Gry uezq ciorpliwosci i konsekweneji 
” dqzcmudo celu: prav/dziwy Gracz nie daje nigdy za wygranq, dqiy do upragnionego zwyci?stwo. Gry strategiezne i logiezne 
myslenie ukierunkowane. Stawiajqc nas przed wieloma problemami, zmuszajq do podejmowania przemy- 

i samym poczqlku moie si? przyczynic do 

wyobrozni?, bez logieznego myslenia 
grach akcjitakich jak RESIDENT EVIL, 



rozwijajq . r .„. 

slanych decyzji, od ktorych zaleiy dalszy przebieg rozrywki. Jeden blqd , 

niepowodzenia wiele godzin pdiniej. Gry talcie jak chofby "The Myst" dzialajq na naszq wyobroini?, bez logieznego mysleni 

. -i- tyki ukonezenie ich jest praktveznie niemoiliwe. Nowet w 

glowq grad si? niestety n 



na pewno 



incpumiucGiiiu xigig yuuiiu |iucine|. uiy raiue |ok cnocoy me tvtysi aziaraiq na naszc 
i znajomosci podstaw malemalyki ukoiiczeaie ich jest praktyeznie niemoiliwe. Nawet v 
czy SILENT HILL bez ruszenio glowq grad si? niestety nie da. 

Gry uezq nas tei szacunku do pieniqdza (HIV: jasne, Gracze oszcz?dzojq kupujqc piraty, Mehfe!}. Na pewno sp 

wielokrolnie z sytuacjq, kiedy chdeliscie kupic okreslonq rzecz, a nie mielisrie na Ion col funduszy. Nastepnym raze r 

zostonowicie si? dwa rozy, zanim przeznaczycie wiqkszq sum? na jakis drogi zakup. Dzi?ki grom ekonomianym uezymy si? 
wlosciwie mwestowac pieniqdze. Coraz bardziej rozbudowane produkcje wprowadzajq nos w lajniki markelingu, dystrybucp i 
wszelkich innych ospektow dzialania przedsiqbiorstwa. Mielismy jui okozje wcielid si? w rol? burmistrza, kosmonauty, piloto, 
kierowey, maszynisly, didieja, reiysera, kierownika parku rozrywki, a lo tylko zojawka tego co nas jeszcze czeka w przyszlosci. 

dam bylem, spotkalem wrelu moich przyjaciol po raz pierwszy "na iywo". Bylo lo wielkie przeiycie... Teraz, gdy rynek 








PlayStation 2 

ACTION REPLAY 2 V2 

| rzystawka ACTION REPLAY 2 jest juz zapewne znana I 
wi?kszosci szczfsliwych posiadaczy konsoli PlayStation I 
I 2. Test pierwszej wersji tego urzgdzenia przeprowadzilem w 
I PSX EXTREME #45, od tego czasu karta ta zdobyla sobie 
I ogromnq popularnodd na rynku, a tirma DATEL wprowadzita 
[I kilka kolejnych zmian w jej oprogramowaniu. Jeszcze pod 
I koniec ubiegtego roku w sprzedazy pojawlta si? zupetnie 
nowa, zmodernizowana wersja AR2 oznaczona symbolem 
* V2. W zwigzku z tym, ze zmian jest naprawd? sporo, posta- 
■ nowilem przeprowadzic kolejny test tego urzgdzenia - ze szczegolnym 
|uwzgl?dnieniem nowo wprowadzonych opcji. 

rnH Oczywidcie podstawowym zadaniem AR2 V2 | 
.... . pozostala nadal mozliwodd wpisywania i urucha- 

| LX w Vt J miania kod6w ulatwiajgcych gry na PS2. Moze- 

BV my korzystac teraz ze znacznie rozbudowanej 
biblioteki gotowych kodow (2564 kody do 128 gier w wersji 2.0), jak 
rowniez wplsywad wlasne. To jest jednak dopiero poczgtek, bowiem 
leraz ACTION REPLAY 2 V2 to prawdziwy kombajn posiadajgcy dodat- 
kowe mozliwosci zaczerpni?te z innych urz^dzert firmy DATEL. I tak 
wbudowany DVD REGION (test tego urzqdzenia < 
w PE#51 ) pozwala na uruchamianie filmow z do- I 
wolnego regionu swiata (obsluguje DVD Movie 
Player w wersji 1.20E), a jednoczesnie usuwa 
problem "zielonego obrazu" przy oglgdaniu filmow na konsoli podlgczo- I 
nej do telewizora za pom ocq kabelka RGB bez koniecznodci dokonywa- I 
nla jakichkolwiek modyfil^ta|^^n?trzu konsoli. Natomiast program I 
Memory Manager 
wany przy karcie 
MEMORY 16 MB (jej test 
PE#53) 
dzanie 

danych na dowolnej 
pami?ci do PlayStation 
Calosc obstugiwana jest 
pomocg 



| soli. 

tak jak poprzednio 
znajduje si? ACTION 
REPLAY z jeszcze 
wi?kszg iloscig koddw 
gier dla starego 
modelu PlayStation. 

Podobnie jak poprzed- 
nio, calosc (dwie plyty i karta) sprzedawana jest w estetycznie przygoto- 
wanym pudelku, a dodatkowo grubasna instrukcja krok po kroku wyja- 
5nia obstug? i rozbudowane mozliwodci urzqdzenia. 

I Trzeba przyznad, ze nowy ACTION REPLAY 2 V2 to iscie szatariski 
1 wynalazek. A co najwazniejsze, za cen? jednego urzgdzenia (ok. 180 
I zl) dostajemy rozbudowany pakiet trzech w pelni sprawnych przysta- 
I wek: do wpisywania kodow, do uruchamiania importowanych filmow DVD 
1 oraz do kompresji danych na karcie pami?ci. Na koniec mala uwaga: od 
I kilku Czytelnikow dostalem sygnaly, jakoby testowana w poprzednim 
1 numerze karta MEGA MEMORY 16 MB nie obsfugiwala poprawnie da- 
1 nych z wszystkich gier. Otoz problem z zapisywaniem standw gier poja- 
" wia si? przy korzystaniu z gier kopiowanych (np. GT3). Przy zabawie z 
wersjami oryginalnymi wszystko jest w porzgdku. 
PLuiilciilJH To samo dotyczy rowniez Memory Managera wbu- 
I [*★★★★! dowanego w ACTION REPLAY 2 V2. Byd moze t 
juz wkrdtce doczekamy si? kolejnej wersji tego 
I urz?dzenia - z poprawionym oprogramowaniem i nowymi mozliwosciami. 

I Jak na razie cieszmy si? z tego, co juz oferuje nam AR2 V2, bo jest tego 
| calkiem sporo.D 

NORBY 

I PS: Support by Cysiu. 







